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13 Introduction
Bienvenue a RCM Ultimate, logiciel RCM pour le chronométrage et la gestion de la course.
RCM Ultimate est la solution optimale pour les clubs ou personnes seules pour organiser tous
les événements de la course club jusqu'a un Championnat du Monde.
Enquéte de performance:
* Administration de pilote notamment des données statistiques, I'adhésion au club et
I'affiliation de I'équipe
* Administration des licences.
* Base de données pour les codes de pays, les fréquences et les fédérations.
* Configurations étendues pour les regles de course.
* Création automatique et manuel des essais et des qualifications ainsi que les finales, en
fonction des différents criteres comme les valeurs des pilotes.
* La création semi-automatique des horaires.
* Vastes instruments de contrdle au cours d'une manche
* L'administration des peines et des avertissements
* Résultats selon tours et de temps pour la pratique, la qualification et les finales
* Meilleur temps dans la pratique et la qualification
* Systeme de points dans la pratique, la qualification et les finales
* Agencement automatique de la finale selon 1’électrique et IC régles
* Plusieurs listes de participants, dont des listes avec et sans les fréquences et les numéros
de transpondeur
* Résultats de I'équipe
* Plusieurs listes de classement différent
* Résultats dont chronos
* Gestion de championnat y compris les résultats
* Archives de données
* L'importation et I'exportation de données comprenant une interface a d'autres programmes
(par exemple MS Excel)
* Automatiques annonces vocales
* Manuel et la séquence controle automatique
* Le contrdle automatique d'un systeme de tenue de deuxiéme temps
Le concept de RCM Ultimate est une architecture client-serveur. Pour éviter que les MRC
Ultimate est surchargé avec des besoins spécifiques complexes et en partie publié fonctions
spéciales ne sont pas liées a la tenue de temps ont été réalisés dans les programmes-
clientéle, qui se connectent a RCM Ultimate. Pour utiliser ces clients, vous devez installer
un réseau. RCM Editeur (de I'édition de résultats dans le domaine des pilotes) , MRC Voix
( Les annonces vocales séparées) , MRC Signal (contrdle de signal) et MRC Inscription
(administration des données pilotes ) soutiennent MRC Ultimate et peuvent vous aider avec
I' organisation de la course .
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2 Installation d> RCM Ultimate

RCM Ultimate est livré comme exécutable setup- fichier. Installation MRC Ultimate la premiere
fois que vous avez a utiliser la version compléte. Sinon, vous pouvez utiliser la mise a jour
version.

Pour commencer l'installation, vous devez exécuter le fichier d'installation (double clic dans
I'Explorateur Windows sur le nom du fichier comme départ » RCM. Ultimate (de v2.2.1.124 - F)
» ou utiliser / exécuter du menu principal de Windows). Avant d'exécuter une mise a jour, nous
vous recommandons d’effectuer une sauvegarde compléte des dossiers MRC Ultimate. Ne pas
supprimer ces dossiers.

Noter que la version de mise a jour est surtout plus récente que la version compléte. Si vous
installez MRC Ultimate la premiére fois, vous devez exécuter une mise a jour directement apres
I'installation.

Welcome to the Race Control
Management Server Setup
Wizard

This will install RCM Server 1.4.5.123 on your computer.

It is recommended that you close all other applications before
continuing.

Click Next to continue, or Cancel to exit Setup.

I Nexl%_} [ Cancel J

Apres I'écran d'accueil (Cliquez ici sur Suivant), les fenétres suivantes vous montrent le dossier
de destination. C’est préférable "c: \ program files \ MRC Ultimate " ou " C : \ RC -Timing \
MRC Ultimate . Vous ne devez jamais utiliser les "Program Files" de dossier lorsque vous
utilisez Windows Vista, Windows 7 ou supérieur. Installez le programme dans un autre dossier
comme C :\RC -Timing \ MRC Ultimate ". En raison de la manipulation des droits d'utilisateur
dans ces versions de Windows Le programme ne fonctionnera pas correctement s’il est installé
dans C : \ program files ".

Setup @
Select Destination Location
Where should Race Control Management Server be installed? @

/l Setup will install Race Control Management Server into the following folder.

To continue, click Nest. If you would like to select a different folder, click Browse.

| C:\ro ramme\Merver |

At least 172.2 MB of free disk space is required.

[ < Back ” Next%_)[ Cancel

“s RC-Timing Page 8
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Cliquez sur suivant et dans la fenétre suivante, vous pouvez déterminer si l'installation crée
une icone sur le bureau pour démarrer MRC Ultimate.

Select Additional Tasks
Which additional tasks should be performed? C

Select the additional tasks you would like Setup to perform while installing Race Control
Management Server, then click Next.

™

Additional icons:
E%Creale a desktop icon

[ < Back “ Next > ][ Cancel ]

La fenétre suivante vous montre un résumé des actions installation va exécuter.

Ready to Install
Setup is how ready to begin installing Race Control Management Server on your

computer.

Click Install to continue with the installation, or click Back if you want to review or
change any settings.

Destination location:
C:\Programme\RCM Server
Additional tasks:

Additional icons:
Create a desktop icon

[ < Back ][ Inqﬁll_][ Cancel ]

Avec cliquant sur I’installation, vous allez commencer le processus d'installation

Setup

Pleass wat whils Setup installs Hace Lontol Managemant Server on your
computer.

Completing the Race Control
Management Server Setup
Wizard

Extracting fles. ..

r o ARCM Server\Help\Fnglishhi j_hinck htm Setup has finished instaling Race Control Management Server
on your computer. The appication may be launched by

[TTTIT]

selecting the installed icons.

Ulck Frush to et Setup.

| anch RCM Server

N
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2.1

Enregistrement /activation

Pour I'inscription et activer le programme vous avez besoin du numéro de contrat, le
numéro de serie et le code d’accés. Vous avez recu ces informations avec votre commande
de RCM. Lancement de l'application de la premiere fois que vous devez saisir ces
informations avant de pouvoir utiliser le programme.

RCM Registration

Serial Number Il |

&ccess Code | ’ 2 } ‘ 3 ’ ’ 3 | l

Contract Number ‘ ’ 5 ‘ ’

| ok | [ Abbrechen |

Si MRC Ultimate est installé sur un ordinateur avec connexion directe a Internet, le logiciel
sera automatiquement active. Si l'ordinateur ne dispose pas d’une connexion Internet, I'écran
suivant Si MRC Ultimate est installé sur un ordinateur avec connexion directe a Internet, le
logiciel sera automatiquement activé. Si l'ordinateur ne dispose pas d’une connexion Internet,
I'écran suivant apparait :

@ RCM License Activation @

Your RCM license couldn't be activated, because the system on which this installation is running has eather no internet access or
the RC-Timing Key Activation Server (KAS) wasn't available.

You can activate your RCM license manually by doing the following steps:

1.) Save the license key to your USB stick over the "Save License Key to file” button below

2.) Login into the RC-Timing customer zone {www.rc-timing.ch) and switch there to Licenses > Activation
3.) Upload the key file on this website and press the "Activate license” button

4,) The license key will be processed and an activation key for unlocking this installation will be displayed
5.) Save the activation key to your USB stick as described on the website

6.) Load the activation key into this dialog over the "Load Activation Key from file” button below

7.) Click on the "Activate” button below and RCM will startup as normal.

License Key

LFtoPM3N&Y 7DMbkyQm 1aW/\WdBrFAff6 3voQY jaQFf 1sve4IBGFQ4Tis 7uYyxnERIDeMcA 3qgeblCvKFK 7CXnJ3gxAXdFDOeXFpqTavI42
WKKa4ke21VgP22qexzR +N43L8rcXKMVBOOPbs 2VWAPNFw ==

Activation Key

@

Maintenant, sauvegardez le fichier clé de licence sur une clé USB. Cliquez sur le bouton en
bas & gauche. Sur un ordinateur avec connexion Internet a la allez sur www .rc-timing.ch et
sélectionnez MRC Licence activation et télécharger le fichier de clé de licence enregistrée
précédemment.

s RC-Timing Page 10
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£ RC Timing - Activation - Windows Internet Explorer =13
@ e e re-uming.ch P

Datel Becarbelten Ansicht Favoriten Extras ?

S X |

w Favoriten | ¢ e

¥ @ Channel Guide £ DasBeste im Web £ FunSAction £ Internetstart @ Ist Ihr Betriebssystem e... £ Kostenlose Hotmail £ Microsoft »

& RC Timing - Activation

w i

HOME PRODUCTS TECHNOLOGY DOWNLOADS VERSION HISTORY SHOP

Y o v Seitev Sicherheit~ Extras~ B~ s

RCM License Activation

Please select the RCM License Key File (*.kf):

* Logout Activate License

& Internet A" R100% <~
L'écran affiche maintenant la clé d'activation et vous devez télécharger le fichier d'activation en
cliquant droit sur le lien de fichier.

7 RC Timing - Activation - Windows Internet Explorer

L e
@ Ve e re-uming.ch S HED - D

Datel Bcarbeiten Ansicht Favoriten Extras ?

W Favoriten | 1 @ v @ Channel Guide £ DasBeste im Web £ FunSAction £ Internetstart g Ist Ihr Betriebssystem e... £ Kostenlose Hotmail 2 Microsoft 4

& RC Timing - Actvation

w N

HOME PRODUCTS TECHNOLOGY DOWNLOADS  VERSION HISTORY  SHOP

Y v Seitev Sicherhet~ Extros~ B~ s

CUSTOMERZONE

RCM License Activation

Activation key:
EESWEIMBHKNADZ 9FFEWURAYNWLVH7 eF WOOUNSUMKSESY =

Activation key as file:
514c5eleab733.akf

Hint
Right click on the dow

@ Internet A" ®R100% <~

Dans le menu selectionner “enregistrer sous™ et enregistrez ce fichier sur la cle USB.
Retournez a l'ordinateur sur lequel est installé MRC Ultimate. Activation de la licence de la
MRC charger le fichier d'activation en utilisant le bouton en bas a droite. L'activation est

maintenant terminée. Noter que 'activation n’est possible que sur cet ordinateur le fichier
cle de licence a été génere.

s RC-Timing Page 11
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La langue de I'application est en anglais par défaut. Pour changer cette langue se référer aux
Parameétres / Langue dans le manuel.

%% Race Control Management Server

- File Display it went Arvanoement Dmekesping Inventory Data  Race Management [gettings Tools ‘Windows F

| Lﬁguage

Inli\grfaces
Configurations
Timekeeping

Auxiliary Functions

211 Messages d’Erreur
Si vous avez le message suivant, le nombre d'activations autorisées a été dépasse.

Q You have already activated 1 RCM installation with this license key. Please contact RC-Timing.

 RC Timing - Activation - Windows Internet Explorer

@ - - 2 re-tming.ch S HES S0 Sl P L.
Datel Becarbelten Ansicht Favoriten Extras ?

ok Favorten | 9s @ v @ Channel Guide @ DasBeste im Web £ FunSAction £ Internetstart @) Ist Ihr Betriebssystem e... £ Kostenlose Hotmail 2 Microsoft »
£ RC Timing - Actvation h-8 Y 0 v Seitev Sicherheit~ Extros~ @~ 7

| e—

359 1/ 7 2
‘\\. %
.
HCTiming ‘.
HOME PRODUCTS TECHNOLOGY DOWNLOADS VERSION HISTORY SHOP CUsS

P Licenses

Activation RCM License Activation
» Support

* Download License data:

SenalCode: 1917152049

AccessCode: 3386-E9C4-8£20-54C3
ContractNumber: 0100080-496A2FD566

* Logout

License can not be activated, because number of allowed activations has already been reached.

Please contact RC-Timing.

Fertig @ Internet a = R100% =~

Dans ce cas, contacter RC -Timing.

Astuce: vous voyez le nombre d'activations autorisées et déja utilisés dans la zone client du
RC -Timing le cadre de licences. Une autre activation sur un ordinateur, ou RCM Ultimate
avait déja été activé, ne compte pas pour les activations utilisées.

¥ RC-Timing Page 12
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Compatibilité avec ancienne version

Toutes les versions de RCM sont rétro compatibles. VVous pouvez choisir de fonctionner avec
une version plus ancienne de RCM Intégrale, la version actuellement installée permettra
d'améliorer la base de donnees et ajouter tous les fichiers de configuration nécessaires pour
exécuter I'événement avec la version actuelle correctement. VVous ne pouvez pas utiliser ces
données avec une version plus ancienne de RCM Ultimate.

Premier Pas

RCM Ultimate est tres convivial et vous serez familier avec la manipulation tres peu de
temps. Avant de pouvoir utiliser le programme, il est nécessaire d'entrer certaines données
nécessaires a la race un événement. Nous vous recommandons de suivre d'abord ce chapitre.

Inventaire desdonnées

Les données gérées par la MRC Ultimate se rapportent les uns aux autres. Il est donc
important, que toutes les données de base soient conclues avant de pouvoir commencer un
événement de course. Se référer aux chapitres appropriés de ce manuel.

* Est-ce que cette course est classée avec un championnat?

* Quelles regles sont nécessaires ?

* Quelles catégories seront exécutées ?

* Qui est I'organisateur et sur lequel hippodrome sera exécuté ?

* Quel ensemble transpondeur sera utilisé ?

* Quels sont les pilotes participeront ?

22= Race Control Management Server

= File Display istmanagement  Arancement  Umekeenino | Inventory Data | Race Management

Events

Clubs

Teams

Persons

N
Sections L\§

Transponders

Organisator - Tracks

Rules
Points

Startorder

Constants

Data archiving

Qu’est ce qu’un Championnat

Vous avez besoin d'un schéma de points avant de classer une course avec un championnat.
Ce schéma décrit le nombre de points que le pilote obtient pour le résultat du championnat
selon le classement de la course.

4 RC-Timing Page 13
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3.1.2

3.1.3

3.1.4

3.1.5

3.1.6

Qu’est qu’une Régle?

Nous vous recommandons de créer une regle pour chaque catégorie. Cette regle decrit le
format de course compléte. Vous définissez la valeur, la qualification, le temps de course,
comment les manches et finales seront classées et comment les finales sont exécutées.

Une partie de la regle est aussi le schéma de point pour un championnat.

Qu’est qu’une Catégorie
Vous devez saisir toutes les catégories necessaires. Si une catégorie n’existe pas, vous
devez le créer. Il est important d'attribuer la regle appropriée a une catégorie.

Qu’est qu’un Organisateur, Qu’est qu’une Piste

Vous devez saisir 1'organisateur et les pistes de course correspondantes. C’est généralement
votre propre nom d'hote de I’organisateur, club hote ou de la fédération. Vous devez affecter
une piste pour minimum. VVous pouvez ajouter autant de pistes que vous voulez si votre piste
a une flexibilité dans la longueur par exemple ou votre club utilise plusieurs pistes de course.
Noter que vous ne pouvez pas créer un événement sans au moins un organisateur et une piste
assignée. Sans piste, vous ne pouvez pas ajouter des pilotes a la liste des pilotes.

Qu’est qu’un transpondeur

Si l'organisateur utilise transpondeurs club a c6té des transpondeurs personnels pour les
pilotes qui n’ont pas de transpondeur personnelles, les numéros de transpondeur doivent étre
saisis. RCM Ultimate reconnaitre, que ce sera un personnel ou un transpondeur club.

Les transpondeurs club peuvent étre utilisés sur deux maniéres différentes. Si les
transpondeurs sont donnés aux pilotes de chaque manche (par leur numéro), vous devez
régler le transpondeur sur actif. Si les transpondeurs sont remis pour toute la journée,
I'ensemble de transpondeur doivent étre mis a inactif. Dans ce cas, nous parlons de
transpondeurs temporaires. Ceux-ci doivent étre saisis dans les données relatives au pilote
comme transpondeur temporaire dans chaque catégorie. Il y a une routine dans la MRC
Ultimate pour supprimer tous les transpondeurs temporaires dans les données pilotes. Ce sera
normalement fait a la fin de la journée aprés la course.

Qu’est qu’un pilote

Chaque pilote doit étre enregistré au moins avec son nom (les autres données ne est pas
nécessaire). Plus loin, vous devez affecter la catégorie appropriée pour le pilote. Dans les
données de la catégorie, la fréquence et le nombre de transpondeurs doivent étre saisies.

Si le pilote est déja enregistré et dans la catégorie qui sera exécuté, il peut étre facilement
ajouté a la liste des pilotes de I'événement. Si vous ajoutez un pilote non affecte a la catégorie
qui se déroule, cette catégorie sera automatiquement attribuée au pilote, mais vous devez
saisir les donneées de la catégorie (fréquence et transpondeur).

s RC-Timing Page 14
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3.2 Organisation d’une Course

3.2.1 Créeunnouvel évéenement

Pour créer un nouvel événement vous allez au menu Fichier, puis nouvel événement. Un
assistant est lancé qui vous conduit a travers tous les détails nécessaires.

7= Race Control Management Serve

-| File | Display

New Event.., N Strg+h

Load Event... Strg+L

Remove Event... Strg+R

Close

D'abord, vous devez entrer le nom de I'événement, l'organisateur, I'ensemble des
transpondeur la fédération, le type d'événement, la date de I'événement et le numéro de la

course au championnat.

+“ Create a new Event...

Nace data [Cvent - TransponderSet]

LCventdata

Event Test
Organisator: RC-1iming
Transponder Set MSC Ulm Satz
Assuciation pMc
Cvent-Type: Internati Fi dschoft:
Begin 22.09.2011 -
End 22.09.2011 -
Fvent numher u >
MyRCM Service

! Publish Event and Eventdata (repurts) on www.nyroanch
Use local teams for registration
Use local clubs for registration
¥ Activate race registration

22.09.2011 - to 22.09.2011 12:48:55 [ w

Achivate Participant imitation per Sechion

u < Maximum number of egistrations in active list

MyRCM account required for registration

|| Next >>| I Save ” Cancel |

\Vous ne pouvez pas entrer un organisateur déja enregistré. Pour choisir une d'une liste, cliquez
a gauche sur la fleche a la zone de saisie, une liste de tous organisateurs enregistrés et vous
pouvez en choisir un avec un clic de souris. Vous pouvez faire la méme chose pour I'ensemble
des transpondeurs, I'association et le type d'évenement. Les types d'événements sont inscrits
dans les données d'inventaire / constantes / associations. Plus loin, vous pouvez choisir si les
résultats seront publiés sur MyRCM. Activer cette fonction que si votre ordinateur de
chronométrage a acces a Internet. Si I'édition MyRCM est activée, vous pouvez également
activer I'enregistrement (entrée) d'un pilote par MyRCM. Terminer cette fenétre avec cliquant

sur suivant.

*i RC-Timing
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Dans la fenétre suivante, vous serez invité aux catégories. Dans la colonne de droite de la
fenétre, vous voyez toutes les catégories déja entrés dans les données d'inventaire. Si vous double-
cliquez sur une catégorie, il sera ajouté a la liste des catégories de I'événement.

:"' Creale a new Evenl...

Sechons of Fvent
Seclions Available Sectivns [Inventuty Data] @]
) Testracet 2 IName ITynﬁ. v I(‘_nda IFFRA Section ]
& [1)-1:8 Track [1:80.CT[ 2 1:8i.C Track Standard 1:8 Track
10 Elektro CGlattbahn 1/12 Standard EG 1/12 v
| I3 Testfahrer ‘Standard Tesl
1 test TopPlus test
=
< > ||_4 Datarecords
| << Bark || Next >> | [ “ Cancel |

Si un organisateur a plus d'une piste, il vous sera demandé sdr qu’elle circuit la course aura
lieu. Si vous souhaitez supprimer une catégorie de la course, il suffit de cliquer avec la touche
gauche de la souris, maintenez la touche enfoncée et déplacez la catégorie dans la colonne de
droite. Vous pouvez également utiliser les touches fléchées dans le milieu de la fenétre. Vous

terminez cette fenétre en cliquant sur suivant.

Maintenant, vous devez ajouter des pilotes dans chaque catégorie de la liste des pilotes. Sur le
haut de la fenétre, vous devez d'abord choisir la catégorie active. Noter que vous ajoutez les

pilotes a toutes les catégories de votre événement.

Creale a new Evenl...

EEX

Dnverhst ot sechion

Aktiv section: 1:8 Track [1:8i.C Track]

Driverlist Available Drivers of Section [Inventory Data]

E)

lSadion

[club ~ |Block [~ /|Land

@ Nr. 2 - AebiJacqueline PEPPPP
ppppRp
€ Nr.3 - BBBBEB bbbbbb RRRRRR rrr
€ Nr.4 - CCCOCE ervern
€ Nr.S - DDDDDD dddddd

D [22] 1:8i.C Track i|Lic ]Namo
£ Nr.1 - AAAAAA aaaasa (LLLLLL T

€ Nr. 6 - EEEEEE eeceee
€ Nr. 7 - FEFFFE

€ Nr. 8 - HHHHHH hhhhhh
€ nr. 9 - I iiiii

@ Nr. 11 - KKKKKK kkkkkk
ﬂ Nr. 12 -~ MMMMMM minoun |
€ Nr. 13 - NNNNNN nnnnnn
€ Nr. 14 - 000000 oooooo

Eleliclo

03 Nr. 18 - VWVVVY vvvvvy
03 Nr. 19 - WWWWWW wwwy
€ Nr. 20 - XXXXXX ey

1:0 Track [1:0i.C Track])
1:8 Track [1:81.C Track]
1:8 Irack [1:8i.C Irack]

€ Nr. 21 - YYYYYY yyyyyy 41

€ Nr.22 - 777777 222222 3 Datarecords

Options

Access to more Urivers of the Inventory Data

¢ s Access to more Drivers of the Archive

n

| << Bark || Next >> | [

“ Cancel

*i RC-Timing
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Vous voyez les pilotes déja affectés a cette catégorie dans la colonne de droite de la fenétre.
Ces pilotes peuvent facilement étre ajoutés a la liste des pilotes. Si vous manquez un pilote,
vous développez la liste en activant «l'acces a plus de pilotes de données d'inventaire » dans
la partie inférieure de la colonne de droite. Vous avez également accés a plus de pilotes dans
I'archive. Cliquez sur bouton "..." et une nouvelle fenétre se ouvre, vous donnant accés a
I’archive de pilotes inactifs que vous avez créés dans le cadre des données d'inventaire de
données / archivage / personnes.

Si vous ajoutez un pilote qui n’a affecté a cette catégorie a partir des données d'inventaire a
la liste des pilotes, la catégorie sera automatiquement attribuée au pilote. Noter que vous
devez saisir les fréquences et le nombre de transpondeur dans les données de catégorie pour
ces pilotes. Si vous avez ajouté tous les pilotes participant a la liste des pilotes dans toutes les
catégories, terminer cette fenétre en cliquant sur suivant.

La prochaine étape est la répartition des séries. Ceci peut étre fait automatiquement ou
manuellement. VVous devez organiser les manches par catégorie et vous devez choisir la
catégorie requise sur le dessus de la fenétre. Déterminez d'abord le nombre de pilotes que
vous voulez avoir dans chague manche.

+“ Create a new Event...

Heat arrangement

Aktiv section: EGTWMO [Elektro-Glattbahn Tourenwaqgen Modified] v
( Generate heats of scction Heat data Auxiliary Functions | Driverlist | Error messages
& Group 1 =
Autumatic heal yement

€ 1(21) - KKKKKK kkkkkk [Channel || [Fommoe e dan

€ 2 (0) - TTTTTT Lt [00.000] Sellings Heal Anangement Heal Anangement based on

@ 3(0) - VWYVVV vvvyvy [00.000]

G 4 (0) - WWWWWW wwvwmww [00.0 Drivers per heat: 10 ~ » Arrangement based on Strengthdass

€ 5 (0) - KRRRRX wccexx [00.000] Nomber ofheats 3 - RandomiArrangemant

v : % Sl :

ﬁ G (0) - YYYYYY yyyyyy [00.000] Championship Rankinglist previous year

€ 7(0) 222222 zzz222 [00.000] l | Championship Rankinglist current year
m Croup 2

(20) - FFFFFF ffffff [Channsl 10] | RATOTe | Options for Heat Arrangement

{0) - MMMMMM mmmmmm [00.0 Mechanic
€ 4 (0) - NNNNNN nnnnnn [00.000] Mandal heat arrangemant v Frequency
€ 5 (0) - 000000 nnnann [00.000] |
€ A (0) - PPPPPP pppppp [NN.0NNNJ
€ 71(0) - Q0QQQQ aaqaqa 100.000] [ |
€ 5 (V) - 555555 ssssss [UU.ULL] T

% Group 3 e
€ 1(23) - ARRAAA 233333 [2:4 GHZ Partiopants 5
€ 2(11) - AebiJacqueline [Channel .
@ 3(24) - BBBEBB LLLLLL [2.4 GH: Error Messages: 13

(25) - cCCCCC weue [Channel

@ Add a heat | ¥ Dest pilot in last Group

G a

€ 5 (26) - DDDDDD dddddd [2.4 Gils
ﬂ G (29) - CCCCLE eeeeee [Channel ¢
@ 7(36) HHHHHH hhhhhh [2.4 GHz
@ & (0) LLLLLL I [00.000)

< >

|<< Back I[ J | Save ” Cancel |

En cliquant sur le bouton "créer" larépartition sera faite automatiquement en ce qui concerne
les fréquences, vous pouvez voir les messages d'erreur (probléme de fréquence) en cliquant
sur l'onglet "message d'erreurs”. L'onglet " liste des pilotes " vous permet de déplacer des
pilotes d'une série a l'autre.

Remarque : Lorsque vous créez un nouvel événement, la disposition des séries pour les essais
et la qualification est le méme. Si vous changez les essais apres, ce changement n'affecte pas
les manches de qualification. Si vous souhaitez utiliser la méme disposition de séries dans la
qualification que vous avez utilisé pour les essais cela se fait sous arrangement / qualification
et puis utilisez arrangement de manche basé sur la pratique d'agencement de manche.

Finir votre travail en cliquant sur le bouton "Enregistrer" . Des modifications peuvent étre
effectuées plus tard. VVous pouvez ajouter des pilotes par exemple, méme lorsque la course a
commencé. Avec cette étape, vous avez termineé la saisie des données nécessaires.

s RC-Timing Page 17
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3.2.2 Afficher I’événement
Lorsque vous avez terminé la disposition des séries et que vous avez résolu tous les problemes
de fréquence, vous pouvez commencer la course. A cet effet, vous ouvrez la grille de la course

par le biais chronométrage / qualification.

- File Display Listmanagement Arrangement | Timekeeping | Inventory Data Ra

Practice Strg+T

Qualification  Strg+Q

Final ’% Strg+F

3.2.3 Démarrer une course
La grille de course est ouverte, vous voyez dans la colonne de droite les manches. VVous
pouvez en sélectionner une en cliquant simplement dessus. Les pilotes de cette manche sont
affichés et vous avez juste pour commencer la course et attendre que le temps soit révolu.
lorsque la course est terminée, cliquez sur "terminer course"™.

%% Runs [ Group 1 -Run1]

A Start Race | Countdown
( Racctme ’ Cunrent Hacetime ” Hemaning Hacetime Diftcience to 1mcschedule ‘Uverview
Altiv section:
| 1:0 Track [1:0i.C Track] v
Race overview [EJ - @ Group 1 Z
IJ Nr lCar [Dnvcr II lT [L\w ]Loptlmc !“ luth !" i ]“ diumts |Foromst |T d L!o lcader CJ ’W
1 L [TTTTTT et x|> fo 100.000 00:00.000 00.000 | 00.000 lo [ |0/00.000 Quelificatidib2 [-]
2 2 VW vy %D 0 100.000  |00:00.000 00.000 00.000 O |0/00.000 Qualificstion 3, (-]
3 3 WWWWWW wwwwwy X D0 uU.0VY 0U:UU.UDU  UD.OUD 000U v U/ uu.uoy e fualficstion:sc)
4 4 RERKHA 2xxxxx x> 0 nn.onn 0n:nn.000  00LOND |NN.oan ] 0 /0n.0nn iy bm;::hhcahonl il
5 s Y yvvyyy %% 0 00,000 00:00.000 00.000 |00.000 o 10/00.000 Qualification 2 [-]
5 5 227277 222222 X ¥ 0 00.000 00:00.000 00.000 |00.000 ] 0/00.000 Qualification 3 (-]
Qualification 4 [-]
- & Group 3
Qualihcation 1 [ |
Qualification 2 [-] =]
Qualification 3 [-] v
( Additional Options
| Teamcup Lapoverview
Nacesettings
Racemarle: Sinylestarl v
2 CarS [ Cars ] 3 3
Valuation: Laptime -
= IDI:] EEE=] i m :
Racetime: nn:NS:nn o
Track Condition:
Track Heatrecord Track Laprecord Actual Dayrecord Actual L + dry wet
|'S(a!u¢ Reportengine I
I @ Heports are up to date |
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Les résultats sont enregistrés et il vous sera demandé d'imprimer (Noter que vous devez

avoir sélectionné une imprimante dans reglages / interfaces) les résultats.

Number of Copies 1 :

Printer
M@l [D] HP LaserJet 5-5M PostScript

Print Preview Ok Close

Maintenant, vous pouvez commencer a la manche suivant. Si nécessaire, vous pouvez
corriger les résultats aprés une manche.

3.2.4  Imprimer les résultats

%% Race Control Management Server [ Screensth)

- File Display Listmanagement Arrangement Timeke EI’_] gppuyant_sur la touche de fonction F2 ou en

| e | | utilisant Iaff_lchage du mer)u_/ apercu vous
pouvez ouvrir un menu spécial pour

|§~C N " l'impression. Vous pouvez imprimer tous les
= i_;v - - Z 7 -
f@ Schedule 2 rapports disponibles. Etendre la région

[ 14.07.2008 Racetin nécessaire avec la souris a I'élément dont vous
: g ;jf\:r;grs avez besoin. En cliquant droit avec la souris un
= &y Heat Arrangemek sous-menu s’ouvre qui vous permet d'avoir un

) Practice Race ov gpercu avant impression ou d'aller directement a
' Qualfcdtion l'impression. Noter que vous ne pouvez pas
e imprimer des rapports, qui ont généré
automatiquement (par exemple apres la
finalisation d'une manche) ou manuel.
Section ’
[1:8 Track [1:8i.C Track] =

& Screensthot2
+ % Settings
[+ @ Personaldata
+- € Driver
# (] Practice
# (] Qualification
#-(_] Final
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4 Premiere prise en main du programme

™

4.1 Affichage des champs des tables
Dans un grand nombre de vues de table, vous trouverez un bouton dans le coin supérieur droit.
En cliguant sur ce bouton vous pouvez sélectionner les champs indiqués dans la vue de la table.
Il suffit d'activer les champs que vous souhaitez afficher (et désactiver les champs que vous ne
avez pas besoin) dans la fenétre qui se ouvre lorsque vous cliquez sur le bouton.

=
Name ]CIub v |Block 52 |Country v |Address |Location |ZiE
AAAAAA a3aaaa DE
Aebi Jacqueline

BBBBEE bbbbbb

CCCCCC ccoece

DDDDDD dddddd

EEEEEE eeeeee

FFFFFF ffffff

HHHHHH hhhhhh

TIIIIL i gy " . »
22397 §iiiii R Fieldselection @
KKKKKK kH ("Please select your Tablefields
LLLLLL I 7 v Birthday : i T
MMMMMM rf |V Name

v/ Club
i V! Block

V! Country

Pilot Data | |V Address
1 | ¥ Location

7 22 [ VP ] P ] o

V| Zipcode

Lastname | | ¥ Phone D
V! EMail

Firstname

Address ll Cancel I

Location
Country
Phone

EMail
Birthday
Block Initials

Club

La largeur des colonnes dans les tableaux peut facilement étre réglée en cliquant sur la ligne de
séparation dans I'en-téte de la table. Maintenez la touche de la souris enfoncé et déplacez la
ligne a la position dont vous avez besoin.

Narne : |Club v |Bl
ARAAAA aaaaaa

| |Aebi Jacqueline

| |[BBBBEB bbbbbb

= CCCCCC cececee
DDDDDD dddddd
EEEEEE eeeeee
FFFFFF ffffff

| [HHHHHH hhhhhh
ITIIIL iiiiii

| (333330 1333

KKKKKK kkkkkk

| [LLLLLL 11

MMMMMM mmmrnmm

\iNNNNN nonoon
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Champs de saisie

A l'extrémité droite de plusieurs champs d'entrée, vous trouverez un bouton avec une fleche
vers le bas ou avec trois points. En cliquant dessus, une liste de toutes les données disponibles
concernant les objets de l'inventaire s’affiche. Vous pouvez facilement sélectionner 1'élément
nécessaire en cliquant sur la ligne appropriee.

Initial ~ |Mame Country
_:»DMC |Deutschland
|EFRA
|FAMAR
|FEMCA
WRO.QR
|SRCCA

o [w N B o

;éphweig

Birthday ‘_ 2

Block Initials < X

Club | lk‘x

Si vous trouvez un bouton avec une croix, toutes les données dans le champ de saisie seront
supprimées si vous cliquez sur ce bouton.

I )%
Champ de saisie ou une entrée est obligatoire sont marqués avec un fond jaune clair.

- AAAAAL aaaaaa [2.4 GHz
- Aebi Jacqueline [00.000]

- BBBBBB bbbbbb [2.4 GHz
- CCCCCC cceece [Channe
- DDDDDD dddddd [2.4 GH
- EEEEEE eeeeee [Channel
- FFFFFF ffffff [Channel 10]

- HHHHHH hhhhhh [2.4 GHz

< ; >

Drag&Drop
El g} Group
€ Nr.1-TTTTTT tttttt [Channel 22] . . .,
G nr. 2 - vwvwuy ey (2.4 oHz| L€ drag & drop - fonction de Windows est active dans
& nr.3-wwwwww wawwew [24) plysieurs fenétres, lorsque cela est utile. Vous pouvez
€ Nr. 4 - XKXRXX xxxxxx [2.4 GHz| ', i . .
@ nr.s - ooy vyvyyy [24 oz | déplacer des éléments tout simplement par un clic gauche
5 gm"u'::'zzzzzz zezzzz [Channel | dessys, tenant la touche de la souris enfoncé, déplacer
@ nr. 1 - i [channel 5] | I'€1ément ou vous le souhaitez et relachez le bouton de la
LS@ N, 2 210070 3311 ol i
G Nr. 3 SKKKKKK kkkkkk [Chann; Souris.
€ Nr.4 - MMMMMM rammmmm [2.¢
€ Nr.5 - NNNNNN nnnnnn [Channe
€ Nr. 6 - 000000 oooooo [Chanm
€ nr.7 - QQQQQQ qqqgqq [2.4 GH
€ Nr. 8- 555555 ssssss [2.4 GHz o
= g‘j Group 3
i
s
)
.4
P
. B
P
.8
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4.4 Recherche /navigation dans les tables de Données
Dans beaucoup de tables, la fonction de recherche activée. Pour activer la recherche, il suffit
de cliquer dans le champ ci-dessus la table et tapez le texte de recherche. Dans le tableau des
enregistrements de données correspondants seront affichés. En cliquant sur la croix a cété du
champ, I'entrée sera supprimée.

O Inventory data 1 o @
# @ AnanAn azaasa

W Q Acbi Jacqueline Name Club Block Country Address Al
% I Altmann Kai 2227727 2222722

4§ BBBEBES bbbbbb YYYYYY yyyyyy

@ @ CCCCee cecece FXXKXX XO0KKX

= @ DDDDDD dddddd
+ @ EEEEEE eeecee
@ @ FFFFFF (1177

WWWWWW WWWWWW
VWV vvvvvy

@ @ HHHHHH hhhhhh St

® @ I SSESES ssssss

#® @ KKKKKK kkkkkk QQQQQRQ 999999

=@ Lo PPPPPP pppppp

# f Martin Heiner 000000 oocoooo

+ Q MMMMMM mmmmmm NNNNNN nnnnnn

@ @ NNNNNN nnnnnn Mattin Helner EFRA

#-f@§ 000000 ononon
% @ PPPPPP pPPPPP
@ g QQQQQQ 999399 < >

Le texte tapé sera recherché dans le cadre du texte dans les enregistrements de données. Cela
signifie que si par exemple vous rechercher un nom dans le tableau des personnes, qui peut
également étre un prénom, tous les enregistrements de données avec le premier et le nom sera
affiché.

Pour une meilleure navigation dans la liste, vous pouvez modifier le tri. Par exemple : Si vous

cliquez sur la téte de colonne "nom™ I'ordre de tri alphabétique sera inversée.

MMMMMM mmmmmm J|

Name v & Club Block Country Address 2
:ZZZZZZ 2z27222 [k
IYYYYYY yyyyyy
XXXXXX XHXXXK
| WWWWWW wawwawww
VWWV VVVVVY
SSSSSS ssssss
|QQQQQQ qqqqaq
“PPPPPPV PPPPPP
§000000) 600000
[NNNNNN nnnnnn |
:Martin Heiner | |EFRA
|MMMMMM mmmmmm | J |
e | >
S’il y a des fléches dans I'en-téte d'une colonne (uniquement visible lorsque vous déplacez la
souris sur l'en-téte de colonne), vous pouvez également trier la liste par cette colonne. Plus
loin vous pouvez entrer une définition de tri spéciales. Vous pouvez également limiter les
enregistrements de données affichés aux entrées spécifiques. Par ailleurs, toutes les

définitions de tri seront supprimés si vous fermez la fenétre et ouvrir a nouveau.

Name Club
|ZZ22272Z zzz722

IYYYYYY yyyyyy

XXXXXX XXX

:\“/W\",’V‘JW W wwwwww

WVVVV VVVVVY

SSSSSS ssssss _ , . |
|QQQQQRQ qqqqqq

|PPPPPP pppppp

000000 oocoooe

NNNNNN nnnnnn -
|Martin Heiner _ iEFRA
|MMMMMM mmmmmm

v

Address ~

[£

&

|'se
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5

5.1

Fichier

Le menu fichier contient I'administration des événements avec "Nouvel événement" ... Créé
un nouvel événement

Charger une course ... charger un événement de I'archive

Effacer une Course ... supprimer un événement lorsque vous n’avez plus besoin

Fermer la Course chargé ... fermer un événement, par exemple si vous souhaitez importer
des données, qui ne sont possible, quand aucun événement n'est ouvert.

-+ Race Control Management Ultimate DEMO |

L

Fichier | Affichage Gestion des Listes Rép

Mouvelle Course... Strg+M
I Charger une Course... Strg+L
Effacer une Course... Strg+R

Fermer la Course Chargée  5trg+5

Quitter

Nouvelle Course

Cela ouvre un assistant qui vous amene étape par étape a travers les éléments nécessaires
pour cette nouvelle course. Avant I'assistant lance I'archivage dans la mémoire et sauvegarde.
L’archive et la mémoire seront reconfigurés pour le nouvel événement. Les progres de ce
processus s’affichent dans une fenétre spéciale.

I+ Créer une Nouvelle Course... EI@

Données Evénements

Nom de Course :

Crganisateur: AMAC -

Sport b4

Série de Transpondeur  AMV Mihlau e.v -
Association HDA -

Type de course : -

Racedirector
Timekeeping
Sportcommission
Technical Inspection

Custom field

Début 15/02/2015 -
Fin 15/02/2015 -

Event number 0 -

MyRCM 0o

<<= Retour [Sulvant >>] [Enreglstrer][ Annuler I

Nom de la course : Utiliser la description de base de I'événement, le titre principal, une date
Ou une categorie.

Organisateur: Entrez le nom de l'organisateur de la course. Vous ne pouvez entrer
organisateur stockée dans les données d'inventaire. La piste est connectée a l'organisateur,
inscrites dans les données d'inventaire.
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5.2

Série Transpondeur: Habituellement un organisateur posséde des transpondeurs club pour les
pilotes qui n’ont pas transpondeurs personnels. Pour travailler avec un ensemble de
transpondeurs, le nom de I'ensemble ainsi que tous les numéros de transpondeur doivent étre
saisis dans les données d'inventaire. Vous pouvez modifier le nom du transpondeur fixé plus
tard.

Association : Si I'événement est exécuté sous une association ou d'une fédération, le nom peut
étre entreé ici.

Type de course : Le type de I'événement, par exemple Championnat National. Début: Date du
début de I'événement.

Fin: Date de la fin de I'événement. Si I'événement ne dure qu'une journée, Begin et End est la
méme date.

Event- Nombre: Si I'événement compte a un championnat, le nombre de manche doit étre entré
ici.

Publier événement sur MyRCM: Si le temps en gardant I'ordinateur a acces a I'Internet et que
vous souhaitez publier les résultats sur MyRCM, cette fonction doit étre activee.

D'autres parameétres dans le menu des réglages sont nécessaires.

Si la publication sur MyRCM est activée, vous pouvez également activer l'enregistrement
(entrée) d'un pilote par MyRCM.

Pour une description plus détaillée de I'assistant se référer a la premiere catégorie des étapes
dans ce manuel.

Charger une course

Vous voyez une liste de tous les événements enregistrés. Double-cliquer sur un de ces
événements va charger I'événement dans la mémoire. Si I'événement est actif dans la base de
données, la colonne " Activ " est marqué.

Entre le processus de chargement, vous verrez un affichage de I'état d'avancement. VVous ne
pouvez pas interrompre ce processus. En cliquant sur le bouton de rechargement aprés avoir
marqué déja événement chargé (vert a 1'écran) permet de rafraichir 1’événement a partir de la
base de données dans la mémoire de la MRC Ultimate.

. Chargement d'une Course... EI@
R
Clef  Active MyRCM Série Course Date de Débu Date de
3 [ MACSQ Coupe de France 2014 1/8 TT MAC|29/08/2014 | 31/08/20
1 B ] RC-Timing EM 1:5 22/07/20068 |23/07/20
4 ] [ Online Host Online Event 10/02/2015 |10/02/20
2 m = AMAC Test 10/02/2015 |10/02/20
4 LI} 2
Recharger Charger

Apres le chargement d'un événement, le menu apercu / d'impression sera automatiqguement
affichée. Vous pouvez activer et désactiver ce menu en appuyant sur la touche F2.
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5.3

5.4

5.5

Supprimer événement

Encore une fois vous voyez une liste de tous les événements dans la base de données. VVous
ne pouvez supprimer des événements qui sont marqués en rouge dans la colonne de
I'information. L'événement avec un fond vert est chargé et ne peut pas étre supprimé. Clic
gauche avec la souris sur I’événement que vous souhaitez supprimer, puis cliquez ci-dessous
sur le bouton supprimer.

- * Effacer la Course... E-H
X
Clef Active & Héte Course Date de Dél Date de
1 I:‘ RC-Timing EM 1:5 22/07/2006 |23/07/2(
4 [ Online Host Online Event 10/02/2015 [10/02/2(
2 I:‘ AMAC Test 10/02/2015 |10/02/20

‘

4 n | 3

Il vous sera demandé si I'événement doit vraiment étre retiré. Si vous confirmez cette question
en cliquant sur OK, les données de cet événement seront supprimées irrémédiablement.
L'entrée dans la liste disparaitre. Vous devez utiliser cette option de menu avec soin.

Fermer la course chargée
L'événement chargé sera déplacé dans l'archive RCM Ultimate. Cette option permet par
exemple d'importer des données, ce qui n'est pas possible si une course est chargée.

Fermer
RCM Ultimate sera fermé. Un événement chargé sera archivé et peut a nouveau chargé, apres
un redémarrage du MRC Ultimate.
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Affichage
Dans le menu d'affichage, sous-menus Apercu / impression, journaux et Supervision.
.+ Race Control Managemm

Fichier Affichage | Gestion des Listes  Reép

Apercu / Impression  F2

Journaux 3
Supervision »

Touches de fonction spéciale MRC Ultimate vous permettent de voir plus d'informations:

F2 - ouvre la fenétre de la liste de Apercu /imprimer

F4 - Ouvre le fichier des transpondeurs

Ces touches de fonction de référence a I'affichage de menu. Mais il y a quelques touches de
fonction les plus utiles :

F1 - Ouvre une fonction d'aide. Si cette touche de fonction est utilisée dans une fenétre ouverte,
il affiche le texte d'aide en particulier pour la fonction sélectionnée.

F3 - Cette touche permet de basculer I'élément de recherche dans les tableaux. Dans tous les
tableaux, vous pouvez utiliser une fonction de recherche. La définition de recherche doit étre
entrée dans une boite jaune a la marge de la table. Le tableau est recherché dans un mode en
texte intégral. Utilisation F3 vous pouvez passer a la prochaine définition de recherche.

F5 - Actualiser une table. Un tableau doit toujours afficher I'information réelle. Dans certains
cas, vous devez appuyer sur la touche F5 pour actualiser I'affichage de la table, les données de
la table seront rechargées.

Apercu /impression

Cet élément de menu n’est actif que si un événement est charge et affiche une arborescence

de menu dans lequel vous voyez tous les rapports structurés. Vous devez avoir sélectionné

au moins une imprimante (voir Parametres / interfaces) pour imprimer a partir de ce menu.
i+ Race Control Management Ultimate DEN

Eichier Affichage  GestiondesLites  )3ns le menu - VVous voyez tous les éléments de I'événement. Si un
| Aperuimerimer ) ¢lément est marqué d'un signe + en face que vous pouvez agrandir

#, Coupe de France 2014 1/8 TT MACS

> B Horsire cet article en cliquant a gauche sur ce signe. Si vous avez sélectionné
4 Coupe de France 2014 I'élément que vous avez besoin, vous faites un clic droit sur ce point
30.08.2014 et d'un sous-menu est ouvert. Avant d'imprimer, vous pouvez choisir

stes. si vous souhaitez imprimer directement ou pour voir un apergu sur

S Reamronn des séris I'écran. Dans la ligne de pied de page de la fenétre de I'apercu avant

> My Classements

impression du nom du modéle utilisé pour cette impression se affiche

(s’il vous plait se référer a Outils / Modeéles / Template Editor).

Lorsque vous lancez I'impression, vous pouvez sélectionner sur

. r !equgl I'imprimante et le nombre de copies que vous souhaitez
o = |mp|’|mer‘_

Catégorie
4x2 CFE [4x2 CFE] -

#, Coupe de France 2014 1/8 TT MACS
-5 Configurations
>--@ Données Pilotes
- -3 Participants
>[I Essai Libre
> -] Essais
> - Qualification
> -] Finale
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Le nombre de copies peut étre différent pour chaque imprimante. Juste double-cliquer sur
cette imprimante et sélectionner le nombre de copies pour cette imprimante spécifique.

¥ Race Control Management Server [ Screenshot Race ]
Ble  Display L ol Joventory Data  Race Management gettings Tools Yindows Help
| Overview | Prnt E]]
I8 screenshot Race

= [3 Tmeschedule

|| Fietowioh | | BE | 214 |1 2

g T
[ 13.05.2000
[ 14.05.2009
) Listings
= Driver
* §y Heat Arrangement
1 4 Ranlanghst

Section
1:8 frack [1:81.C Track] -

I Screenshot Race
W Settngs

+ §- Personaldata

Oriver
+ (=) Practce
= 23 Qualification
= Group 1
© Qualfication 1 [NC]
© Qualiication 2 [NC] FET 5
© Qualfication 3 [NC] r T
- @ Gruppe 10
@ Qualdication 1 [NC)
@ Qualfication 2 {NC]
@ Qualtication 3 [NC]

@ Group 3
© Quadication 1 [NC]
© Qualfication 2 [NC]
Qualfication 3 {-]
] | | I e e YT
LT
RIS e 1101 : [ ——
16:55:09 29.06.09| AMBre3 : Offline | Fublishers: 0 | Signals: 0 Boards: 0 Voices: 0 DB-Clients: 0 | FTP Sync 1: Offline FTP Sync 2: Offline Memory ! 27920 KB

Number of Copies |1 =

Printer

Ok Close

Tous les rapports se référent a la catégorie qui est sélectionné dans le milieu de la fenétre
apercu / impression. Dans ce menu, vous n'imprimez que les rapports qui ont déja été générés
selon le cours de la course (automatiquement par RCM Ultimate ou manuellement).

Le statut des rapports est toujours a jour. Si vous faites des corrections quelque part dans la
MRC Ultimate tous les rapports touchés seront générés ou modifiés.

6.1.1  Liste des pilotes et leurs données statiques
Apercu / impression est structuré pour les éléments suivants :
En plus, vous trouverez une partie générale avec les horaires et listes de toutes les sanctions
et les avertissements ainsi qu'une liste de tous les tours avec des " hits" faibles. Dans la
partie générale, vous pouvez sélectionner "Participants”, arrangements de manche et
classement. Ici vous pouvez imprimer ces listes se chevauchent pour toutes les catégories.
Cela signifie que vous pouvez imprimer les listes pour toutes les catégories selon I'index
défini dans les définitions des catégories.
Voici les détails de la course affiché. Ceux-ci sont choisis en fonction de la catégorie située
dans le centre de la fenétre.
Réglages : Ici vous pouvez imprimer les régles de la catégorie sélectionnée pour la
pratique, la qualification et les finales séparément.
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Overview / Print |Z|

& Screenshot Race
-I-{:% Timeschedule

- ¥y Test

l 13.05.2009

14 05?:?009
+ Llstln

+ Drlver
+ ¥y Heat Arrangement
+ ¥» Rankinglist

Section
1:8 Track [1:8i.C Track] v

& Screenshot Race
+ % Settings

+-§ Personaldata
a f? MNirivemr

Données personnelles : Une fiche de données pour chaque pilote peut étre imprimé,
sélectionnable par pays. Inclus dans cette fiche toutes les indications du pilote ainsi que les
détails (si elles figurent dans les données d'inventaire). Vous devez laisser le pilote signer cette
feuille pour étre sir que tous les détails sont corrects.

Driver: Différentes listes pour les participants de I'événement sont disponibles. Le contenu des
listes peut étre modifiée avec les outils / modéles / Editeur de modeles. Liste participant [Web]
est utilisé pour la publication sur Internet. La liste des participants [par pays] s'ouvre un
dialogue pour I'impression des listes de tous les pays ou seulement une spécifique. La liste des
participants [par équipe] imprime toutes les équipes et les pilotes affiliés. Si vous configurez
une équipe (teamcup), tous les résultats ne sont pas seulement référence a un pilote mais aussi
a I'équipe dont le pilote appartient.

Section :
11:8 Track [1:81.C Track] v

& Screenshot Race
+| ‘-ﬂ Settings
+ 6 Personaldata
- € Driver
Participantlist [ - ]
Participantlist [with TX]
Participantlist [with Freq.]
Participantlist [with TX, Freq.]
Participantlist [Cardata]
Participantlist [per Country]
Participantlist [Web]
Participantlist [per Team]
+-(_] Practice
SRER I Qualification
Ea Fina Qualificationrankinglist  »
Heat Arrangement 4

Teamrankinglist 4
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Essai - Qualification - Finale: Si vous agrandissez cet article, vous trouverez toutes les
manches simples. VVous obtenez la liste de manche ainsi que les listes de classement en
cliquant droit sur I'élément principal. Les résultats des manches peuvent étre imprimes en
cliquant a droite sur la manche spécifique. Vous ne pouvez imprimer le résultat des
manches qui ont déja été exécutés. Seuls les resultats des séries sélectionnées sont
imprimés.

Please select desired Heat(s)
* Run 1 Run 1,2
Run 2 Run 1,2,3
Run 3 Run 1,2,3,4
Run 4
Ok Cancel

Si une sous-finale est exécutée plus d'une fois, une sous-finale est comptée, vous pouvez
imprimer un rang seulement pour cette sous-finale.

Description des signes : un cercle jaune désigne, que cette manche n'a pas encore aucun
résultat. Un cercle vert sans point d'interrogation signifie que la manche a été terminée et a
été confirmée. Un cercle vert avec point d'interrogation signifie que cette manche est terminée
mais n'a pas été conforme.

Dans certains cas (surtout si vous importez les données de la course depuis un autre
ordinateur), il est possible qu'aucun rapport ne soit disponible. Si cela se produit, 1l faut
utiliser la fonction reconstruire le rapport dans I'enquéte de chronométrage. En faisant cela,
les listes de classement seront créées aussi.

Classement listes : Le programme génére les listes de classement des que les résultats de la
course sont disponibles. Les listes de classement peuvent étre imprimées par un clic droit sur
I'élément de menu principal (essai, qualification et finale). Pour les essais et les qualifications,
vous trouverez un sous-menu spécial (sélection manuelle) pour imprimer le classement des
séries dans différentes combinaisons.

Le Eventrankinglist est utilisé pour I'administration de championnat et est basé sur le schéma
de point défini pour ce championnat. Selon les définitions faites dans la régle, ce
eventrankinglist ne repose pas uniquement sur le résultat final, mais peut inclure le
classement de qualification.

Remarque : Un eventrankinglist ne peut étre créé, si un schéma de point est dans les données
d'inventaire et ce schéma de point est défini dans la régle. Vous pouvez le vérifier dans les
stocks de menu données / régles sur la derniére page de l'assistant de régles. Les
Eventrankinglists peuvent étre imprimés séparément selon le niveau de compétences des
pilotes et les données de licence.
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6.2 Protocoles

6.2.1 Données Transpondeur
Une fenétre se ouvre dans laquelle toutes les données envoyés par le décodeur sont affichées.
Vous pouvez ouvrir cette fenétre a tout moment dans la MRC Serveur en appuyant sur la
touche de fonction F4.

o 1)) e 8% = a
Index |TX-Typi|Car Driver Lap [Laptime |Absoluttime|[Transponc{Accu |Hits |Rec Nr -~
IE Privat |0 - 0  |0.000 |0:00.000 |1234562 8
9 Privat |0 E 1 |11.556 0:11.556 4598760 9
[J10  |privat |0 - 1 [13.875 [0:13.875 1234563 10
11 Privat |0 - 1 13.975 |0:13.975 1234564 11 4
(112 |privat |0 E 1 [13.275 [0:13.275 1234567 12
113 Privat |0 : 1 13.275 |0:13.275 |1234560 13
[]14 [privat |0 i 1 [13.275  |0:13.275 |1234561 14
Privat o 0 0.000  0:00.000 1234565 | 15
Sremee————UCWCLON G o

Copy Transponder to Clipboard 1234562

Avec les informations dans cette fenétre, vous pouvez vérifier la connexion entre
I'ordinateur et le décodeur. Chaque fois qu'un transpondeur passe la boucle, les données
sont affichées dans la fenétre.

Remarque : Avant de commencer une course, vous devriez vérifier le décodeur ainsi que le
transpondeur attentivement. Vous pouvez vérifier les transpondeurs simplement en le
passant sur le bord supérieur de la face avant du décodeur. Quoi qu'il en soit, vous devriez
également vérifier la boucle et la connexion de la boucle au décodeur.

Les informations contenues dans la table du journal : Dans la colonne transpondeur, Accu,
Hits and Rec -Nr informations sont affichées, qui ont été recus par le décodeur AMBrc ou
AMBIc3. Les colonnes TX- Type, voiture et chauffeur sont des références internes a partir
des données d'inventaire basé sur I'ID de transpondeur. Cette information n'est disponible
que si un événement a été chargé et quand une manche est préparé pour le démarrage. Plus
loin les tours, chrono et temps absolu seront affichés.

Un paramétre important est le résultat. Pour un bon chronométrage, vous devriez observer
ce pendant la course.

Remarque: Si tous les résultats de tous les passages de transpondeur sont quelque chose de
jaune ou rouge ne va pas avec le systeme de chronométrage. C'est peut-étre di a I'une des
raisons suivantes. La connexion entre la boucle et le cable n'est pas bonne.

La boucle est endommagée.

La boucle est trop profondément dans le sol. La boucle est trop élevée sur la piste.

La distance entre les deux fils de la boucle est trop petite. Les voitures sont trop rapides a
cette partie de la piste.

La boucle est perturbée par un autre systeme.

Vous devez vérifier que le systéme de chronométrage fonctionne correctement sinon vous
risquez, que RCM Ultimate ne soit pas en mesure de calculer des résultats corrects.

Si vous vous rendez compte, que les résultats sont tres faibles sur un transpondeur vous
pouvez étre sdr que le transpondeur de cette voiture ne se répond pas de maniére appropriée.
Le transpondeur doit étre monté horizontalement et non verticalement.

Les informations contenues dans la colonne Accu est toujours 2. Si la batterie d'un
transpondeur est vide, il ne fonctionnera plus et n'est pas reconnu par le décodeur.

Si un transpondeur produit un “peep "(casque du décodeur AMBTrc) lorsqu'il passe la boucle
il n‘est pas compté, la configuration serie RS232
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6.2.2

RCM Ultimate est peut -étre en cause. Vérifier si le cable entre I'ordinateur et le décodeur est
correctement connecté et que le port configuré est le bon.

L'installation d'un cable USB - RS232 - Converter est faite avec plug and play du systeme
informatique. Pour Vérifier, quel port COM le convertisseur utilise, vous devez ouvrir les
parametres du systeme et le systeme de l'article. Dans ce menu, utilisez I'onglet matériel et le
gestionnaire de périphérique doit étre ouvert. Ici vous trouverez le numéro de port pour votre
USB - RS232 - Converter. Ce doit étre situé dans la MRC Ultimate.

Si vous utilisez la connexion LAN pour I'AMBrc3 Noter que les adresses IP doivent étre
configurées correctement. VVous trouverez plus d'informations dans le manuel utilisateur qui
vient avec votre décodeur.

Utilisez le fichier Transpondeur Connexion pendant la préparation et I'exécution d'une
manche : Quand une manche est préparée dans la fenétre d'état de la course (élément de menu
chronométrage) la voiture et le pilote sont enregistrés et référencés a cette manche. En
I'absence de pilotes connus alors vous avez probablement mal créé votre série ou mauvais
pilote sur la piste. Ces problemes peuvent étre détectés facilement lorsque vous observez le
fichier journal de transpondeur. Club / privé — actif ou inactif.

Démarrage d'une manche ou finale, lI'affichage de la fenétre transpondeur de fichier journal
est remis a zéro.

Messages Systems

Le journal "messages systeme™ est utilisé pour enregistrer toutes les exceptions génantes lors de
la manipulation et I'utilisation du programme. Ceux-ci peuvent étre les avertissements, mais aussi
des erreurs. Dans le cas d'un mauvais comportement d'une fonction des derniéres entrées de
journal peuvent aider les développeurs MRC pour résoudre la question rapidement. Dans un tel
cas, Nous envoyer une copie du fichier journal.

Mais il peut aussi étre utile pour vous. Par exemple, si vous avez des listes vides ou dans une
manche vous pensez qu'il devrait y avoir quelque chose regardez sur les messages systéme.
Simples remarques comme «mauvais état » ou «voie non affecté " peuvent étre facilement
corrigées.

¥ Systemmessage Protocol EEK

Systemmessages

Tilter
¥ List Info Messages
¥ List Frror Messages

List of Systemmessages
# ITwe v |Svurce v ITimnlamu ISnlmnmusscue hed
156  Error Exception 27.05.2008 15:32:30 Listenindex Ubserschreitet dac Maximum {-1) [Class: TPansl] t

B 1SS Errur Evenlluader 27.05.2008 15:25:09 PilulKey nut found [Event: 3 7 Section; 3 / Pilut; 571

154 [Error Eventloader 27.05.2008 15:25:09 Pilotey not found [Event: 3 / Section: 3 / Pilot: 56]
153 Error EventLoader 27.05.2008 15:25:09 Pilotkey not found [Event: 3 / Section: 2 / Pilot: 6]

I |152  Error Eventloader 27,05.2008 15:25:09 PilotKey not found [Event: 3 / Section: 2 / Pilot: 5]

| 151 Frror Fventinader 770570008 15:25:09 Pilntk ey not found [Fvent: 3 / Section: 7 / Pilat: 78]

150 Crror Cventloader 27,05.2000 15:25:09 PilotKey not found [Cvent: 3 / Section: 2 / Pilot: 27]

149 Freor Fventlnader 27.05.2008 15:25:09 PilntKey not tound [Fvent: 3 / Sechon: 2 / Pilat: 26

140 Crror Cventloader 27,05.2000 15:25:09 PilotKey not found [Cvent: 3 / Section: 2 / Pilot: 25]

| 147  Error Eventloader 27.05.2008 15:25:09 Pilotiey not tound [Event: 3 / Section: 2 / Pilot: 24]

[ 146 [Error Evenlluader 27.05.2008 15:25:09 PilutKey nut found [Event: 3 / Section: 2 / Pilot: 22]

[l145  Error Eventloader 27.05.2008 15:25:09 Pilot¥ey not found [Event: 3 / Section: 2 / Pilot: 21]
144  Error EventLoader 27.05.2008 15:25:09 Pilotkey not found [Event: 3 / Section: 2 / Pilot: 20]

: 143  Error Eventloader 27,05.2008 15:25:00 PilotKey not found [Event: 3 / Section: 2 / Pilot: 19]
14z  Error EventLoader 27.05.2008 15:25:09 Pilotkey not found [Event: 3 / Section: 2 / Pilot: 18]

| 141 Error Eventloader 27.05.2008 15:25:00 PilotKey not found [Event: 3 / Section: 2 / Pilot: 17]

| 141 Frror Fventinader 77052008 15:25:09 Pilotk ey not found (Fvent: 3 / Section: 7 / Pilat: 16]

: 139 [ Crreor Cventloader 27,05.2000 15:25:09 PilotKey not found [Cvent: 3 / Section: 2 / Pilot: 15]

| 138  Error EventLoader 27.05.2008 15:25:09 Pilotiey not found [Event: 3 / Section: 2 / Pilot: 14] =
156 Dataraeards B —— - i ————
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6.3 Monitoring(Surveillance Systems)
6.3.1 Reseau

Toutes les demandes de la MRC (clients) connectés a8 RCM Ultimate sont contrdlées par
RCM Ultimate.

;,"'«""' Network Monitor

Nctwork Monitoring

YQ’ublthal

Active Network Connections Locked Network Addrecces

Jl llP-Addlc» lPurl |UpTime ]
1 169.254.62.175 1462 00:00:13

EIe]

Signal
Active Network Connections Locked Network Addresses

].l ]lv-nddm« ]Pnn [| Intime I EI
[<]

Doard

Active Network Connections Locked Network Addresses

¢ [ie-address [port JupTime ] =]

Voice

Active Network Connections Locked Network Addresses

2]
(<]

lx ]w-nddress ]vort [Up lime I

Les adresses réseau (adresses IP) dans la colonne de gauche de la fenétre sont actives. Vous
pouvez verrouiller les adresses. 1l suffit de déplacer les adresses dans la colonne de droite. Si cette
adresse est verrouillée, RCM Ultimate ferme la connexion avec ce client. Une reconnexion n'est
possible que si I'adresse est activée dans la MRC Ultimate (déplacer vers la colonne de gauche)
et le client soit redémarré.

6.3.2 Base de données

Certaines applications de MRC ne sont pas seulement relié a RCM Ultimate via le
réseau et I'adresse IP, mais ont un acces direct a la base de données utilisée par RCM
Ultimate respectivement besoin de deux connexions..

%% Database Monitor

Datah

Server Monitoring

Server Local Interf TCP/IP Interface

Clients 2 Status Started Status Started
sessions 2 1P Address Local IP Address 16Y.294.62,185
Open Tables 45 Clients 0 Clients 1

Cursors 44 Messages 0 Mecsages 2034

Memory Msg/Sec 0.000 Msg/Sec 11.363

Server Conncctlions

Active Databaseconnections
|#  lapplicati version |1p Address |upTime
1 Race Control Management Registration 1.01.6 169.254.62.175 00:00:00

Close
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Les applications suivantes sont listées dans cette fenétre :
MRC Inscription: Ce client est utilisé pour I'enregistrement des pilotes. VVous pouvez imprimer
des badges pour les pilotes ainsi que les fiches de données pour les pilotes. Pendant la course, il
est possible d'imprimer tous les rapports disponibles sans interférer avec la gestion du temps.
RCM Tech : Ce client est utilisé pour le contréle technique et d'enregistrer tous les résultats de
I'inspection. RCM Tech est soutenu par les listes d'homologation des fédérations et doit étre tenu
a jour en ce qui concerne les regles techniques des fedérations nationales ou internationales. Les
mesures inscrites sont comparées avec la régle et misent a "valide” ou "invalide". Les
informations des voitures qui ne correspondent pas aux regles sont signalées 8 RCM Ultimate.
Ce logiciel n'est pas encore disponible pour le moment.

7 Gestion des listes
La gestion de la liste est utilisée pour la sélection des participants et de gérer les catégories. Ce
menu n'est actif que si une course est chargée.

% Race Control Manageme

- File Display | Listmanagement | Arr

Sections
Drivers

7.1 Catégorie
Pour votre course, vous devez sélectionner les catégories qui seront utilisées avant de pouvoir
ajouter les pilotes a la liste de pilote. Si vous devez changer les catégories pour votre course, vous
pouvez ajouter ou supprimer des catégories de cette fonction de RCM Ultimate.

% Edit Sections

Sections of Event

Sections Available Sections [Inventory Data]
[ screenshot Race | |
& [11-1:8 Track [1:8i.C Trach Ni0 |Elektro- Glattbahn 1/12 |
3 Testfahrer ; |Test
1 test (test
3 Datarecords
Details of Section
Mr of Participants
Arrangements
< | 5 Available Raceresuls

Close

La manipulation de cette fenétre est identique a la fenétre de la liste de pilotes. Ayant plus
d'une piste assignée a un organisateur et en ajoutant une catégorie a I'événement, il vous sera
demandé sur quelle voie la catégorie sera exécutée.
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Si vous marquez une catégorie dans la colonne de gauche de la fenétre, vous voyez les détails
(nombre de participants et la disponibilité des séries et résultats) sur le bas de la colonne de

droite.

L'ordre des catégories peut étre change par drag & drop. 1l suffit de cliquer sur le nom de la
catégorie, maintenez le bouton de la souris enfoncé et faites-la glisser a la position désirée.

Vous pouvez selectionner I'ordre des catégories dans la course.

7.2 Pilote

Ici vous pouvez sélectionner les pilotes par catégorie. La colonne de droite vous montre les
pilotes affectés a la catégorie sélectionnée au-dessus de la fenétre. Tétes sont toutes en vert.
En cliquant sur le pilote avec le droit de la souris clés que vous pouvez régler la fréquence et
le nombre de transpondeur.

© Edit driverlist

Driverlist per Section

L BIX

i 1:8i.C Track [1:8 Track]

Driverlist

@ 18 (15)

@ 22(27)

[ [23] 1:8i.C Track
€ 1(23)-
@ 2(11)-
€ 3(29)-
G 4(25)-
@ s5(26) -
@ 5(29) -
€ 7 (20) -
@ 3(36) -
@ 9(37)-
@ 10(21) -
@ 11 (28) -
6 12(12) -
@ 13 (13) -
@ 14(33) -
@ 15 (32) -
@ 16(34) -
G 17 (14) -

- TTTTTT titttt

@ 19 (22) -

@ 20(35) -

@ 21 (16) -

- YYYYYY yyyyyy

@ 23(31) -

AAAAAM 33333a
Aebi Jacqueline
B8BBBBB bbbbbb
CCCCCC cccece
DDDDDD dddddd
EEEEEE eeceeee
FFFFFF ffffff
HHHHHH hhhhhh
KKKKKK kkkkkk
LLLELL

NNNNNN nnnnnn
000000 ccocoo
PPPPPP pppppp
QQQQQQ qqaqaq
SSSSSS ssssss

VWV vwvvwy
WWWWWW wwwwww
HHAAKK 3XXKXK

2727227 zzz7722

MMMMMM mmmmmm =

Inventory data 1, Auxiliary Functions

Available Drivers of Section [Inventory Data]

B

i Lic Name Access to more Drivers of the Archive l:
i

Martin Heiner v Access to more Drivers of the Inventory Data

Close

Plus de données pilotes peuvent étre ajoutés en activant " Acces a plus de pilotes a partir

des données d'inventaire "

recherche). Ces pilotes sont marqués en jaune.
Dans la colonne de gauche de la fenétre tous les pilotes sont affichés, qui ont deja été
ajoutés a la liste des pilotes pour la course et la catégorie sélectionnée.

(cliquez sur le fleche vers le bas juste a c6té du champ de
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Avec l'onglet Fonctions auxiliaires vous pouvez générer "Numéros pilotes”. Noter, qu'ici
I'ordre des numéros sera dans I'ordre de la liste des participants. Avec "Offset" vous pouvez
entrer un numéro comme un point de départ pour les Numéros pilotes.

@ Edit driverlist

Driverlist per Section
|1:8i.C Track [1:8 Track]
Driverlist

[ [24] 1:8i.C Track
€ 1(31) - AAAAAA aaaaaa
Q 2 (32) - Aebi Jacqueline
€ 3 (33) - BBBBBB bbbbbb
g
€ s (35) - DDDDDD dddddd
€ 5 (36) - EEEEEE eeeeee
@ 7 (37) - FFFFFF fffff
€ s (38) - Fink Folker
€ 5 (39) - HHHHHH hhhhhh
€ 10 (40) - IIIIIL iiiii
€ 11 (41) - KKKKKK kkkkkk
@ 12 (42) - LLLLLL [

@ 14 (44) - NNNNNN nnnnnn
€ 15 (45) - 000000 000000
@ 16 (46) - PPPPPP pppppp
€ 17 (47) - QQQQQQ q99q4q
€ 18 (48) - 55555 ssssss

Q 13 (43) - MMMMMM mmmmmm -

7.2.1  Ajouter un pilote dans la liste des participants
Cliquez a gauche sur le pilote dans la colonne de droite et utilisez le bouton fleche gauche
pour ajouter le pilote a la liste de pilote. La fleche de gauche a double ajoute tous les pilotes
de la colonne de droite a la liste de pilotes.

@ Edit driverlist

Driverlist per Section

[ inventorydata | Auxilary Functions |
Pilot numbering
Numbering of the pilots within the section
[ Create Pilotnumbers ]
[ ¥ Reset Pilotnumbers ] [0 = ‘ Offset
Cross section pilot numbering
[ Create Pilotnumbers ] [Jsertyed by Country and Lastname (EFI
[ ¥ Reset Pilotnumbers ]

LEX

L BIX

i 1:8i.C Track [1:8 Track]

Driverlist

[ [23] 1:8i.C Track
Q 1(23) - AAAAAA 33aaaa
@ 2 (11) - Aebi Jacqueline
€ 3 (24) - BBBBBB bbbbbb
@ 4 (25) - CCCCCC ceeece
€ s (26) - DDDDDD dddddd
@ 6 (29) - EEEEEE eceeee
€ 7 (20) - FFFFFF ffffff
@ 3 (36) - HHHHHH hhhhhh
€ 5 (37) - I iiiiii
@ 10 (21) - KKKKKK kkkkkk
€ 11 (28) - LLLLLL NI

@ 13 (13) - NNNNNN nnnnnn
€ 14 (33) - 000000 oco000
@ 15 (32) - PPPPPP pppppp
€ 16 (34) - QQQQQQ q9aqqq
@ 17 (14) - 535555 ssssss
@ 18 (15) - TTTTTT titttt

€ 19 (22) - VWV vwvwwy
@ 20 (35) - WWWWWW wwwwww
@ 21 (16) - XXX X00XX
@ 22 (27) - YYYYYY yyyyyy
@ 23 (31) - 2222227 zz2222

@ 12 (12) - MMMMMM mmmmmm -

Inventory data | Auxiliary Functions |

Available Drivers of Section [Inventory Data]

i Lic Name
4 |Martin Heiner

Mechanic

| Club

A=)

T |
|EFRA

Close

Si vous ajoutez un pilote a partir des données d'inventaire a la liste des pilotes qui n'est pas
affecté a la catégorie choisie (le pilote est marqué en jaune dans la liste), ce sera fait
automatiquement. Mais vous devez ajouter les entrées pour la fréquence et le transpondeur
pour ce pilote spécifique. Vous pouvez le faire lorsque vous organisez les séries.

La liste des pilotes dans les données d'inventaire peut étre tres grande. Les fonctions de
recherche et sélectionnez que décrits au chapitre 4 peuvent vous aider a trouver les pilotes

dont vous avez besoin.
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7.2.2 Retirer un pilote de la liste des participants
\ous ne pouvez supprimer des pilotes de la liste des pilotes qui sont déja inscrit dans une série. Si vous
voulez supprimer un pilote, qui est inscrit dans une série, vous devez le retirer de la série en premier lieu.
Pour supprimer un pilote que vous venez de cliquer sur le nom dans la colonne de gauche et utilisez le
bouton droit de la fleche. Pour supprimer tous les pilotes inscrit dans une série, vous pouvez utiliser le
bouton droit double fléche.

@ Edit driverlist Q@

Driverlist per Section

ils i.C Track [1:8 Track] v [

Driverlist
[ [24] 1:8i.C Track Inventory data 1 Auxiliary Functions |
ﬂ 1(23) - AAAAAA 3333aa O
2 (11) - Aebi Jacqueline - .
g 3 (24) - BBBBBB bbbbbb (=)
€ 4 (25) - cCcccc cceeee
€ s (26) - DDDDDD dddddd
€ 5 (29) - EEEEEE eeceece
@ 7 (20) - FFFFFF fffff
€ s (36) - HHHHHH hhhhhh
@ o (37) - LI iiiiii
€ 10 (21) - KKKKKK kkkkkk
@ 11 (28) - LLLLLL I
g :
€ 13(12) - MMMMMM mmmmmm
@ 14 (13) - NNNNNN nnnnnn 4
© 15 (33) - 000000 oco000

@ 16 (32) - PPPPPP pppppp & Q

Available Drivers of Section [Inventory Data]

i Lic Name Mechanic Club Block

€ 17 (34) - QQQQQQ 9994949

€ 138 (14) - 555555 ssssss

@ 19 (15) - TTTTTT titttt

@ 20 (22) - VWV vwvwwy

€ 21 (35) - WWWWWW wwwwww
€ 22 (16) - YOO X0000X

@ 23 (27) - YYYYYY yyyyyy

@ 24 (31) - 222227 zzz222

Close
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7.2.3  Ajouter un pilote a partir des archives
En cliquant sur la fleche a c6té du champ de recherche et en sélectionnant " Acces a plusieurs
pilotes de I'archive " une nouvelle fenétre s‘ouvre, qui vous donne acces a tous les pilotes que
vous avez archivés (voir données d'inventaire / archivage des données). Vous pouvez
maintenant réactiver une ou plusieurs pilotes. Marquez le pilote dans la colonne de droite et
utilisez la fleche bouton gauche au milieu de la fenétre de réactiver le pilote .

@ Data Archiving of Persons

Active Inventarydata Records [ 74 atarecards ] Inactive Inventarydata Records [ b2 Datarecords ]
(=) ‘ 20
i Name Club Bluck Country ' In Ui i Name Club Bluck Country # |
ALLALA aaaaaa | DE Yes | | [Altmann Ka |3/82 DMC DE
Aebi Jacqueline | | \Yes | | _|Altmann Tim |3/02 DMC DOC
BBEEBE bbbbbb [ | Iyes | | |Asmer kai |27203 DMC DE
CCCCCC ceccce | | Yes | | |Asmus Werner | ot
DDDDDD dddddd Yes | Hartl Mario a/2a8 nMC DF
EEEEEE ceecee [ Yes | | Bcchler Gunther EFRA
FEFFEF I | ves | | |Bennken Inachim 12119 nMe [oF
HHHHHH hhhhhh [ | [ves | | |Bergbauer Werner |a/348 IoMc |oE
THII i [ | Yes | | |Bosch Thomas |4/305 \oMc {DE
KKKKKK kkkkkk Yes | Brander Philippe 4/201 DMC DE
LLLLLL T Yes | Buchner Daniel 4/177 DMC |DE
MMMMMM mmmmmm [ [ | vee ||| (9 || [H[Gceenar Franc [31376 oMC oE
Martin Heiner | EFRA | \Yes @ | |De Roo Jean-Francois | | |BE
NNNNNN nnnnnn Yec | Di Rienzo Sebactian 4/348 DMC OE
000000 oovLoY [ Iyes| | [ | Dietmar Jan |a/57 lome |oE
PRPRED pppppp | | | |Yes | pe »Elhssen Marcel | EFRA
QQQQQQ yuayay [ [ Yes|| = |Essl Juchen |3/376 ‘omc |oE
SSSSSS ssssss | | | |Yes | | |Feldt Sascha (47140 DMC DE
TTTTTT tettet | | Yes | | [Fischer Christian [3/376 lome loe
VWYV vwvwww | | Yes | | |Fischer Rene |3/376 DMC |DF
WWWWWW wwwowvww Yes | Gaisbauer Julian 4/70 DMC Ot
KAXKXX XXNAXNN | | Yes | | Gaishauer Norhert J_V)Ix DM DF
YYYYYY yyyvyy [ [ IYes | | [Gehrmann Thomas [2/212 ioMe IoE
| LLL444 2222022 Yes ‘ | |Gramlich Bastian 4/142 |bMC |DE
Grauer Joachim 4/211 DMC DE
| |Graul Joachim |4/375 DMC DE
GrafBer Alexander MBC Bamberg DE
| |Greiner Cominic 4/70 \DMC \DE
Haucer Stephan EFRA ~
< >| |« >

Noter que vous devez enregistrer toutes les modifications avant de fermer cette fenétre.
Sinon, tous les changements sont perdus.

8 Répartition
Ce menu n'est actif que si une course est chargée. VVous pouvez modifier I'agencement des essais
et des qualifications ainsi que des finales. Méme si la course a déja commencée, vous pouvez
faire des changements dans les séries. Plus loin, vous pouvez ajouter ou supprimer des groupes.

* Race Control Management Ultimate
= File Display Listmanagement ’m\ Timekee
Free Practice %’l

Practice
Qualification

Final

¥ RC-Timing Page 37



e RCM Ultimate Manuel

|
. . -
127 RC M (Version 2.2.1.124)

Race Control H/-Mgr el

8.1

8.1.1

Essai Libre

Ici vous pouvez organiser tous les manches pour les essais libres. Il n'est pas possible de le
faire, lorsqu'une course est chargée et qualification est activée dans la définition des régles
de cette catégorie.

Utilisation de I'onglet de données de manche vous pouvez organiser les manches. Avec
I'onglet "liste pilotes™ vous pouvez modifier I'arrangement pour les pilotes. Ayant arrangé les
manches vérifier si vous voyez des problemes (par exemple la fréquence des problemes) sous
I'onglet "errormessages".

Répartition des Séries

Avec I'onglet Répartition vous pouvez automatiquement faire les séries d'essais ou vous pouvez
supprimer un systeme existant. Tout d'abord, vous devez sélectionner la catégorie sur le haut
de la fenétre.

Avec "Répartition Automatique des series” vous pouvez définir le nombre de pilotes par la
manche et le nombre des séries. En cliquant sur le bouton "créer" cela créera automatiquement
la répartition. Avec "Enlever "supprimer vous pouvez supprimer les séries (seulement possible,
si aucune manches ont deja eté exécutes).

- Edit heats of free practice =3 ES) “EI

Grou

angement

Generate Heats of Section

4 m Group 1 Heat data Auxiliary Functions
€7 1 (41) - KKKKKK kikkkkk [Channel 10]
€ 2(50) - VWWVWV vwvwwy (2.4 GHz (MC))

J Driverlist Errormessages

Automatic Heat Arrangement Heat Arrangement based on

€ 3(51) - WWWWWW wwwwww [2.4 GHz (MC)] Drivers per heat: 10 2 © Arrangement baced on Strengthclace
€ 4 (52) - XXX 30000 [2.4 Gliz (MC)] —— = ) Random Arrangement

0> umber of heats: -
£ 5(53) - YYYYYY yyyyyy [2.4 GHz (MC)) Heat Arrangement Practice

€ 6 (54) - 222227 222222 [Channel 50]

07 158) - o Sl G AR RO Championship Rankinglist praviois year

a m Group 2 L Championchip Rankinglist current year
@ 1(37) - FITPrT £ffff [Channel 10] -
@ 2 (40) - I iiiii [Channel 6] § Remove Options for Heat Arrangement
@ 3 (43) - MMMMMM mmmmmm [2.4 GHz (MC)] Mechanic
€ 4(44) - NNNNNN nannnn {Channel 20) Manual Heat Arrangement ¥] Frequency
€ 5 (45) - 000000 ooooco [Channel 53] _
€ 6 (47) - QQQQQQ qqaqqq [2.4 Gitz (MC)] $pdda et 1 pest oL iast orovp
€ 7 (48) - SSSSSS esesee [2.4 GHz (MC)]
€3 8 (49) - TTTTTT titttt [Channel 22]
4 9 Group 3 Inforimations Heat Arrangement

€ 1(31) - ARAAAA a3aaaa [2.4 GHz (MC)] Reseeding of Grouparrangement

€ 2 (32) - Aebi Jacqueline [Channel 10) Participants: 1
€ 3 (33) - BBBBEB bbbbbb [2.4 GHz (MC)] Error Messagas: 0
€3 4(34) - CCCCCC ceecce [Channel 55] R

€ 5 (35) - DLLLLD dddddd [2.4 GHz (MC)]

€7 6 (36) - EEEEEE eeeeee [Channel 6]

€ 7 (39) - HHMHHN hhbhhbh [2.4 Gliz (MC)]

€ 8 (42) - LLLLLL NN [2.4 GHz (MC)]

« [ »

| Close

Reseeding basé sur la regle : Ici, vous pouvez définir, si I'arrangement se fait selon une liste
de qualification, la compétence du pilote, le classement d'un championnat ou au hasard
Options du dispositif de manche : Si vous activez " Mécanicien ", la répartition prend en
compte que le pilote agit en tant que mécanicien pour un autre pilote (peut étre saisi dans les
personnes des données d'inventaire) ne devraient pas étre dans le méme groupe .Fréquence
doit étre toujours activée pour éviter des affrontements de fréquence.

Habituellement, les meilleurs pilotes dans les derniers groupes, cette fonctionnalité doit aussi
étre activée. La répartition des séries mixte n'est active que si la régle est une régle Top Plus
et doit étre activée dans ce cas.

Avec «arrangement manuel de manche ", vous pouvez ajouter ou supprimer un groupe. Si
vous souhaitez supprimer un groupe, il doit étre marque dans la colonne de gauche " générer
des manches de l'article ". Suppression ou retrait d'un groupe n'est possible tant qu'aucune
manche de qualification n'a été terminée.
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Avec " Reseedingt of Grouparrangement " vous pouvez réensemencer les séries selon les
parametres dans les regles.
Si vous n'aimez pas l'ordre de pilote dans les séries, vous pouvez déplacer un pilote tout
simplement par glisser - déposé. Cela signifie, vous clic gauche sur le nom des pilotes,
continuez a appuyer sur le bouton gauche de la souris et faites glisser le pilote de la position
que vous voulez. Puis laissez le bouton gauche de la souris. Vous pouvez déplacer un pilote
méme aprés manches de qualification ont été exécutés.
Les résultats du pilote ne seront pas perdus, méme si vous le passez dans un autre groupe.
Vous pouvez également déplacer un groupe complet a un autre endroit par drag & drop. Juste
a gauche, cliquez sur le groupe, maintenez la touche de la souris enfoncé et déplacez le groupe
a la position.

% Group 1 A Group 1 ~
E Group 2 = % Group 2 i
€ nr.1-QQQQQQ gaqaqq [2.4 Mr. 1 - QQQQQQ qqqqqq [2.4
G Nr. 2 - YWYYYY vvvwyy [24 C Nr. 2 - YWVYWY vyvwyy [2.4 C
NE. 3 - WOWOWOWOWW wwwwww [ MNE. 3 - WOWROROWOWOW Wi [
NE, 4 - XXXXXX xxxxxx [24 C NE. 4 - XEXXXX xxxxxx [24 C

M. S - YYYYYY yyyyyy [2.4 Gt MNr. 5 - YYYYYY yyyyyy [2.4 Gt

Nr.6 - ZZZ2ZZZ zzzzzz [Chanr MNr.6 - Z2222ZZ zzzzzz [Chanr
S A|Group 3

Mr. 1 - HHHHHH hhhhhh [2.4 C
Mr. 2 - IIIIII iiiiii [Channel 56]
Mr. 3 - KKKKKK kkkkklk [Char
MNr. 4 - LLLLLL Il [2.4 GHz (M
Mr. 5 - MMMMMM rmmmmm [
Mr. 6 - NNNNNN nnnnnn [Char
Nr. 7 - Q00000 oooooo [Cha

. & - PPPPPP pppppp [Chanr

KD

1
AV

o

(=
-

()

Nr. 1 - HHHHHH hhhhhh [2.4 C

MNr. 3 - KKKKKK kkkkkk [Char

- - n M
Change Frequency
I nange Tranponder J
OQ00000 600000 [ChHE
PPPPPP pppppp [Chanr

L]
)
BN Q IDIDDDIDND
=

=
S

(=]
[
o
B
i
e
BN NN © NN NN D © FNNNNDND
=

=
=
o
=
-

.1 - SSSSSS ssssss [2.4 G
.2 - AAAAAA aaaaaa [24C
. 3 - Aebi Jacqueline [00.001
.4 - BBBBBB bbbbbb [2.4 C
.5 - CCCCCC ccccee [Char
.6 - DDDDDD dddddd [24 DDDDDD dddddd [2.4

. 7 - EEEEEE eeeeee [Chanr EEEEEE eeeeee [Chanr

< ‘ > < | >

5 -

6 -

? &

8 o

4

1- SSSSSS ssssss [2.4 Gt
Mr. 2 - AAAAAA aaaaaa [24 C

3 -

4 o

5 -

6 4z

? &

= =
=¥ 7%

Aebi Jacqueline [00.001
BBEBBEBE bbbbbb [24 C
CCCCCC ccceee [Char

= 2 Z
=% AT T

Plus loin, vous pouvez renommer un groupe. Faites un clic droit sur le groupe et apres
un clic gauche sur le groupe. Maintenant, vous pouvez modifier le nom. C'est peut-étre
utile lorsque vous exécutez différentes catégories et que vous voulez numéroter vos
groupes de série.

Si vous devez changer de fréquence ou transpondeur pour un pilote spécifique, vous
pouvez le faire ici. Si vous cliquez a droite sur les pilotes nommer un sous-menu vous
permet de modifier les fréquences ou le numéro de transpondeur.
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8.1.2  Fonctions Auxiliaires
Ici vous pouvez faire quelques taches supplémentaires :

@ Edit heats of free practice Q@@

Grouparrangement

|i1:81.C Track [1:8 Track] HE"

Generale Heals of Section
Heat data Auxiliary Functions Driverlist Errormessages
Pilot numbering
Numbering of the pilots within the section

|| Generate ascending pilot numbers

Cross section pilot numberning

[ Sartyed hy Country and | astname (FFRA)

Group numbering
Cross section qroup numbering

l ;: Create group numbering J k

Numérotation pilote: Activation " numérotation des pilotes dans la catégorie” vous pouvez
générer les numéros de pilote selon les groupes de manche. Vous pouvez également
réinitialiser ces numéros. Si vous cochez "Générer croissant nombre de pilotes " les numéros
de pilote sont générés en continu. Cela signifie que les numéros de pilote sont générées tout
au long sans numéro de groupe.

Si croissant nombre de pilotes est utilisé, avec un décalage le numéro de départ peut étre
réglé. Avec " Catégorie pilote numérotation " vous pouvez générer numéros de pilote selon
les groupes de toutes les catégories. Vous pouvez également réinitialiser ces numéros. Si
vous activez "Triée par pays et nom (EFRA) ", les numéros de pilote sont générés par la
nationalité et le nom.

Dans « Catégorie numérotation de groupe™ vous pouvez renuméroter les groupes en cours a
travers toutes les catégories. Et vous pouvez également réinitialiser cette numérotation
continue.
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8.1.3

8.1.4

Liste des Pilotes

Avec cet onglet, vous pouvez apporter des modifications pour les pilotes. Vous pouvez
supprimer un pilote d'un groupe et I'ajouter a un autre groupe. Si vous avez crée la disposition
des manches automatiquement, la liste dans la colonne de droite de cette fenétre est vide, sinon
les pilotes pas encore placés dans les séries sont affichés. Si vous voulez supprimer un pilote
d'une manche, clic gauche sur son nom, maintenez le bouton de la souris enfoncé et le trainer
dans la colonne de gauche a la colonne de droite de cette fenétre. Pour déplacer ce pilote dans
un autre groupe, faites glisser et le déposer a partir de la liste du groupe approprié dans la
colonne générer manches de l'article.

# Edit heats of free practice

e

Aktiv section: EGTWMO [Elektro-Glattbahn Tourenwagen Modified] -

Generale Heals uf Seclion Driverlist

g Group 1 -~
= Group 2
€ 1(0) - L iiiii [Channel 51
€@ 2 (0) - KKKKKK kkkkkk [Cha
€ 3(0) - 000000 anonon (€
€ 4(0) - PPPPPP pppppp (00
£ 5(0) QQQQQQ qqqaaq (¢
€ ©(0)- 111117 ettt [00.00C
@ 7(0) - 222222 zzz222 (00
= & Group 3
€ 1(0) - CCCCCC ccceee [Cha
3 2(0) DDDDDD dddddd (2.
€ 3 () - EEEEEE eeceee [Ch
g
€ 5(0)-reriee i [00.000]
€ 6 (0) - MMMMMM mmmmmm
€ 7(0) NNNNNN nnnnnn {0C
= $8 Group 1
€ 1(0) - Yy yyyyyy [00.01
@ 2 (0) - SS555S ssssss [00.C
€ 3 (0) - XXXXX xocxxx [00.€
€ 4(0) - WWWWWW wwwwy_
€ 5 (0) - VWWVWV ywwwwy [00.C
€ 6 (0) - AAANAA 333333 [2.4 7l ]

@ 7 (0) - Aebi Jacaueline Che ¥
< > 1 Datarecord

Heat data Augiliary Functions __ Errormessages

@J‘

Driverlist of Section
ILIC IName
FFFFFF FEfFff

Active Frequency Club

Channel 10

Mechanic

Close

Messages d’Erreur

Ici, vous voyez tous les problémes concernant les fréquences des séries ainsi que d'autres
problemes détectés par RCM Ultimate. La méme fréquence de deux pilotes dans un groupe
sera affichée ainsi que tous les pilotes sans données de fréquence dans son dossier de données
d'inventaire. Vous pouvez modifier la fréquence d'un pilote en cliquant droit sur le nom des
pilotes.

# Edit heats of free practice

Grouparrangement

Aktiv section: EGIWMO [Elektro Glattbahn Tourenwagen Modificd] -

Generate Heats of Section lleat data Auxiliary Functions Driverlist
Group 1 ~ F G and Mechans

= Group 2
€ 1(0) - It iiii {Channel 51 ¥ |mMessage type v |Message |
€ 2(0) KKKKKK kkkkkk [Cha 1 No frequency Group 2 : Nr. 3
g 3(0) - 000000 nonoon [ 2 No frequency Group 2 - Nr. 4
& 4(0) - PPPPPP pppppp (00 H =
€ s5(0) QQQQQQ aqgaqaq IC | 13 No frequency Group 2 : Nr, 5
€ 6(0)- tttttt (00.00C 4 No frequency Group 2 : Nr. 6

o gro7u|\;°;. 222222 zzzzzz [00( |5 No frequency Group 2 : Nr. 7
€ 1(0) CCCLCC ceccee [Cha | |6 No fraquency Group 3 : Nr. §
€ 2 (0) - DDDNDD dddddd [2. 7 No frequency Group 3 : Nr. 6
£1 3(0) - EEEEEE eeeeee [Ch 8 No frequency Group 3 : Nr. 7
€ 4(0) - HHHHHH hhhbhh f2. | HC T e
€ 5(0) - LLLLLL 1l [00.000) - ey pan e
€ 6(0) - MMMMMM mmmmmm | /| [10 No frequency Group 4 : Nr. 2

@ € 7 (0) - NNNNNN nannnn [0¢ 11 No frequency Group 4 = Nr. 3

Group 4 B >
o1 ?n) “YYYYYY yyyyyy [00.01 i 12 No frequency Group 4 : Nr., 4
1 2(0) - 555558 ssssss [00.( 13 No frequency Croup 4 : Nr. 5
€ 3(0) XXX 300000 [00.0
€ 4(0) - WWWWWW wwwiy
3 5(0) - VWV vwwywy [00.(
€ 6(0) - VWA 333333 [2.4
© 70 - Aebi Jacaueline Che ¥

< > 13 Datarecords
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8.2 Essai

Ici vous pouvez organiser tous les manches pour les essais. Il n'est pas possible de le faire,
lorsqu'une course est chargée et que "pratique” est activé dans la définition des regles de cette
catégorie. Utilisation de I'onglet de données de la série vous pouvez organiser les séries. Avec
I'onglet liste pilote vous pouvez modifier la répartition des pilotes. Ayant arrange les séries
voyez si des problémes existent (par exemple la fréquence des problémes) sous I'onglet
"message d'erreur".

8.2.1 Editer des Séries

Avec lI'onglet Données de la série vous pouvez automatiquement arranger les séries d'essais
OU VOus pouvez supprimer un systeme existant. Tout d'abord, vous devez sélectionner la
catégorie dans le haut de la fenétre.

Avec Répartition Automatique des séries vous pouvez définir le nombre de pilotes par la
série et le nombre des séries. En cliquant sur le bouton "créer" cela créera automatiquement
la répartition. Avec supprimer vous pouvez supprimer la répartition (seulement possible, si
aucune manches ont déja été exécutés).

- Edit heats of practice =3 ES) “EI
Grouparrangement
1:8 1.C Track [1:8 Track] v
Generate Heats of Section
Group 1 Heat data Auxiliary Functions J Driverlist Errormcssages
P Grove 2 Automatic Heat A t Heat A t based
€ 1(47) - QQQQQQ aqaaaa [2.4 GHz (MC)] utomatic Heat Arrangemen eat Arrangement based on
€ 2 (50) - VWWVVV vwwwwy [2.4 GHz (MC)] Drivers per heat: 10 3 © Arrangement baced on Strengthclace
€ 3 (51) - WWWWW wwwwww [2.4 GHz (MC)] O 5 - Random Arrangement
% umber of heats: -
B 4 (52) - 000X 300000¢ [2.4 GHz (MC)] Heat Arrangement Free Practice

€ 5 (53) - YYYYYY yyyyyy [2.4 GHz (MC)]

@ 6(54) - ZZ222Z zzzzzz |Channel 50) X
4 8 Group 3 Recult from free practice

€ 1(39) - HHHHNN hhhhhh [2.4 Gliz (MC)] Championship Rankinglist previous year

2 (40) - 1L diiiii [Channel 56) 2 >

€ 3 (41) - KKKKKK kkkkkk [Channel 10]

Heat Arrangement Qualification

Championship Rankinglist current year

€ 4(42) - LLLLLL N [2.4 GHz (MC)) Manual Heat Arrangement Optione for Heat Arrangement
€ 5(43) - MMMMMM mmmmmm [2.4 GHz (MC)] - Bl fch
@ G (44) - NNNNNN nnnnnn [Channel 20] ¢ Add a Heat Do
€ 7 (45) - 0OO00O0 000000 [Channel 53] V| Frequency
€ 2 (46) - PPPPPP pppppp [Channel §] € J V| Best pilot in last Group
4 9 Group 4
€ 1(48) - S55555 ssssss [2.4 GHz (MC)] Reseeding of Grouparrangement
© 2 (31) - AAAAAA aassaa [2.4 Gliz (MC)]

Informations Heat Arrangement
3 (32) - Aebi Jacqueline [Channel 10]

4 (33) - BBBRRR hhbhbhh [2.4 GHz (MC)]

G — — i & ] "
€ 5 (34) - CCCCCC ceccee [Channel 55] L %55 Reseeding based on rule J rariapancs: &
€} 6 (35) - DDDDDD dddddd [2.4 GHz (MC)] Crror Messages: 2
€ 7 (36) - CECCLL eeeece [Channel 6]
@ 8 (37) - FFFFFF ffffff [Channel 10]

« [ »

Arrangement de manche basé sur : Ici, vous pouvez definir, si I'arrangement se fait selon
I'arrangement dans la pratique libre, I'agencement de la qualification, le résultat de la
pratique libre, la compétence du pilote, le classement d'un championnat ou au hasard.
Options du dispositif de manche : Si vous activez "Mécanicien”, I'arrangement prend en
considération que le pilote qui agit en tant que mécanicien pour un autre pilote (peut étre
saisi dans les personnes des données d'inventaire) ne devrait pas étre dans le méme
groupe. Fréquence doit étre toujours activée pour éviter des affrontements de fréquence.
Habituellement, la meilleure course aux pilotes dans les derniers groupes, cette
fonctionnalité doit aussi étre activée. Arrangement de groupe mixte n’est actif que si la
regle est une régle Top Plus et doit étre activée dans ce cas. Avec «arrangement manuel
de manche "', vous pouvez ajouter ou supprimer un groupe. Si vous souhaitez supprimer
un groupe, il doit étre marqué dans la colonne de gauche "générer des manches de
l'article™. Suppression ou retrait d'un groupe n'est possible tant qu'aucune manche de
qualification n’a été terminée.
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Avec " réensemencement des Grouparrangement " vous pouvez réensemencer les manches
selon les paramétres dans les régles. Si vous n‘aimez pas l'ordre de pilote dans les manches,
vous pouvez déplacer un pilote tout simplement par glisser -dépose. Cela signifie, vous clic
gauche sur le nom des pilotes, continuez a appuyer sur le bouton gauche de la souris et
faites glisser le pilote de la position que vous voulez. Puis laissez le bouton gauche de la
souris. Vous pouvez deplacer un pilote méme apres manches de qualification ont été
exécutés. Les résultats du pilote ne seront pas perdus, méme si vous lui passez a un autre
groupe. Vous pouvez également déplacer un groupe complet a un autre endroit par drag &
drop. Juste & gauche, cliquez sur le groupe, maintenez la touche de la souris enfoncé et
déplacez le groupe a la position

% Group 1 A Group 1 ~
= Group 2 = % Group 2 i
€ nr.1-QQQQQQ gaqaqq [2.4 Mr. 1 - QQQQQQ qqqqqq [2.4
G Nr. 2 - YWYYYY vvvwyy [24 C Nr. 2 - YWVYWY vyvwyy [2.4 C
NE. 3 - WOWOWOWOWW wwwwww [ MNE. 3 - WOWROROWOWOW Wi [
NE, 4 - XXXXXX xxxxxx [24 C NE. 4 - XEXXXX xxxxxx [24 C

M. S - YYYYYY yyyyyy [2.4 Gt MNr. 5 - YYYYYY yyyyyy [2.4 Gt

Nr.6 - ZZZ2ZZZ zzzzzz [Chanr MNr.6 - Z2222ZZ zzzzzz [Chanr
S A|Group 3

Mr. 1 - HHHHHH hhhhhh [2.4 C
Mr. 2 - IIIIII iiiiii [Channel 56]
Mr. 3 - KKKKKK kkkkklk [Char
MNr. 4 - LLLLLL Il [2.4 GHz (M
Mr. 5 - MMMMMM rmmmmm [
Mr. 6 - NNNNNN nnnnnn [Char
Nr. 7 - Q00000 oooooo [Cha

. & - PPPPPP pppppp [Chanr

KD

1
AV

o

(=
-

()

Nr. 1 - HHHHHH hhhhhh [2.4 C

.3 KKKKKK kkkkkk [Char
3 n M
hange Frequency
ange Tranponder J
OOO'O'O'O"WW[‘Cﬁa
PPPPPP pppppp [Chanr

L]
)
BN Q IDIDDDIDND
=

=
S

(=]
[
o
B
i
e
BN NN © NN NN D © FNNNNDND

=
S

.1 - SSSSSS ssssss [2.4 G
.2 - AAAAAA aaaaaa [24C
. 3 - Aebi Jacqueline [00.001
.4 - BBBBBB bbbbbb [2.4 C
.5 - CCCCCC ccccee [Char
.6 - DDDDDD dddddd [24 DDDDDD dddddd [2.4

. 7 - EEEEEE eeeeee [Chanr EEEEEE eeeeee [Chanry

< ‘ > < | >

.5 -

.6 -

7 -

.8 -

4

1- SSSSSS ssssss [2.4 Gt
Mr. 2 - AAAAAA aaaaaa [24 C

3-

4 -

5-

6 -

7-

= =
=¥ 7%

Aebi Jacqueline [00.001
BBEBBEBE bbbbbb [24 C
CCCCCC ccceee [Char

= 2 Z
=% AT T

Plus loin, vous pouvez renommer un groupe. Faites un clic droit sur le groupe et apreés ce
clic gauche sur le groupe. Maintenant, vous pouvez modifier le nom. C’est peut-&tre utile
lorsque vous exécutez différentes catégories et que vous voulez vos groupes numerotés
de série. Si vous devez changer de fréquence ou transpondeur pour un pilote spécifique,
vous pouvez le faire ici. Si vous cliquez a droite sur les pilotes nommer un sous-menu
vous permet de modifier les fréquences ou le numéro de transpondeur.

s RC-Timing Page 43



.:.:.: e RCM Ultimate Manuel
127 CM (Version 2.2.1.124)

Race Cortrol Hamgc wenl

8.2.2  Fonctions Auxiliaires
Ici vous pouvez faire quelques taches supplémentaires :

@ Edit Qualification heats Q@@

GCrouparrongement
1:8 1.C Track [1:8 Track] v

Generate Heats nf Section

- m Gruppe 1 Heat data Auxihary Functions Driverlist Errormessages
g1 (113 - Aebi Jacqueline [Kanal 1U] PokiTBaaN
@ 2 (12) - MMMMMM mmmmmm [2.4 GHz]

e lumbering of 5 with secti
€ 3 (13) - NNNNNN nnnnnn [Kanal 20] Numbering of the pilots within the section

€@ 4(14) - SS55SS ssssss (2.4 GHz| ; 3
@ 5(15) - TITTTT Wit [Kanal 22) [ (@ Create Pilotnumbers ] [F]Generate accending pilat numbers
B 6 (16) - XXXXXX 3000 [2.4 GHz]
= 3 Gruppe 10 [ ¥ Reset Pilotnumbers ] 0 3| oOffset
€ 1(21) - KKKKKK kkkkkk [Kanal 10]
€ 2(22) WWWW vwvwwy [2.4 GHz) Cruss sedtion pilot numbering [
€@ 3 (23) - AAAAAA aaaaaa [2.4 GH7)
€ 4 (24) - BEBBBE bbbbbb [2.4 GHz] [ (%] Create Pilotnumbers ] [JSortyed by Country and Lastname (EFRA)
@ 5 (25) - CCCCCC ceceee [Kanal 55]
@ & (26) - DODDDD dddddd [2.4 GHz) [ % Reset Filotnumbers ]
€ 7(27) - YYYYYY yyyyyy (2.4 GHz)
@ s(28) - LLLLLL I [2.4 GHz)
0 o (29) - EEEEEE eececee [Kanal 6] Group numbering
€ 10 (20) - FFFFFF Ffff [Kanal 10] Cross section group numbering
= & Gruppe 3
€ 1(21) - 222222 zzzz2z [Kanal 50) ( 1= Create group numbering
€ 2 (32) - PPPPPP pppppp [Kanal 8]

€ 3 (33) - CUOVOO ocooooo [Kanal 531

8 4 (34) - QQQQQQ uyyyyy [2.4 GHz]

6 5 (35) - WWWWWW wwwwww [2.4 GHz]
€ 6(36) - HHHHHH hhhhhh 2.4 GHz]

€ 7 (37) - Hiiiii [Kanal 56)

Close

Numeérotation pilote: Activation " numérotation des pilotes dans la catégorie" vous pouvez
géneérer les numéros pilote selon les groupes de manche. Vous pouvez également
réinitialiser ces numéros. Si vous cochez "Générer croissant nombre de pilotes "les numéros
pilote sont générées en continu. Cela signifie que les numéros pilote sont générées tout au
long des pilotes sans numéro de groupe.

Si nombre croissant est utilisé, avec un décalage le numéro de départ peut étre réglé. Avec
" Catégorie pilote numérotation " vous pouvez générer les numéros pilote selon les groupes
de toutes les catégories. VVous pouvez également réinitialiser ces numéros. Si vous activez
"Triée par pays et nom (EFRA) ", les numéros pilote sont généres par la nationalité et le
nom.

Dans « Catégorie numérotation de groupe"” vous pouvez renuméroter les groupes en cours

a travers toutes les catégories. Et vous pouvez également réinitialiser cette numérotation
continue.
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8.2.3

8.2.4

Liste des pilotes

Avec cet onglet, vous pouvez apporter des modifications pour les pilotes. Vous pouvez
supprimer un pilote d'un groupe et I'ajouter a un autre groupe. Si vous avez créé la
disposition des manches automatiquement, la liste dans la colonne de droite de cette fenétre
est vide (driverlist de I'article), sinon les pilotes pas encore disposés dans lesséries sont
affichés. Si vous voulez supprimer un pilote d'une série, vous clicez gauche sur son nom,
maintenez le bouton de la souris enfoncé et le trainez de la colonne de gauche vers la
colonne de droite de cette fenétre (driverlist de l'article). Pour déplacer ce pilote dans une
autres série, faites glisser et le déposer a partir la liste des pilotes de I'article au groupe
approprié dans la colonne générer manches de l'article

# Edit heats of practice Q@@
/Gloupanangenonl
Aktiv section: EGTWMO [Elektro-Glattbahn Tourenwagen Modified] -
Geneiate Heals of Section Heat data Auxiliary Functions |{  Droverhst i prrormessages
4 % g:gﬂz ; & Driverlist of Section @
€ 1(0) - ML iiiiii [Channel 5 ]Lxc ]Namc ]Actlvc Frequency Mechanic [CIub
€ 2 (0) - KKKKKK kkkkkk [Cha QQQQQQ 999949 00.000

€ 3 (0) - 000000 anonocn [
€ 4(0) - PPPPPP pppppp [00
€ 5(0) TTTTTT tetttt [00.00C
€ 6 (V) - 222222 222222 (V0L

= m Group 3
& 1(0) - cCCCCC cecece [Cha
€ 2 (0) - DDDDDD dddddd [2.
€} 3(0) EEEEEE ccecece [Ch
€ 4 (V) - FEFFFF Fffff [Channe
€ 5(0) - HHHHHH hhhhhh [2.
€ 6(0)-10Lie I [00.000]
€ 7 (0) - MMMMMM mmmmmm
€ 8(0) NNNNNN nnnnnn (0

- s Group 4
€ 1(0) - YYYY yyyyyy [00.01
€ 2 (0) - SSS55S ssssss [00.0
€ 3 (0) - XHXNKXX xxooxx [00.0
€ 4(0) - WWWWWW wwwwy
€ 5 (U) - VWYY vwvwwy [00.C
€ 6 (0) - AAAMAA 333333 [24 gl ]
@ 7 (0) - Aebi Jacaueline Che ¥

< > 1 Datarecord

Close

Messages d’Erreurs

Ici, vous voyez tous les problémes concernant les fréquences des manches ainsi que d'autres
problemes détectés par RCM Ultimate. La méme fréquence de deux pilotes dans un groupe
sera affichée ainsi que tous les pilotes sans données de fréquence dans son dossier de données
d'inventaire. Vous pouvez modifier la fréquence d'un pilote en cliquant droit sur le nom des
pilotes.

#“ Edit heats of practice

Grouparrangement
Aktiv section: EGIWMO [Elcktro Glattbahn Tourcnwagen Modified] -
Generate Heats of Section leat data Auxiliary Functions Driverlist
Group 1 ~ F wors el Mrher
= Group 2
€ 1(0) - It iiii {Channel 51 ¥ |mMessage type ¥ |Message |
€ 2(0) KKKKKK kkikkkk [Cha 1 No frequency Group 2 : Nr. 3
€ 3(0) - 000000 sonoon [ 2 No frequency Group 2 : Nr. 4
£ 4(0) - PPPPPP pppppp (00 H
€ 5(0) TTTTTT bttt [00.00C 3 No frequency Group 2 : Nr. 5
@ 6(0) - 222222 zzzzzz [00.( 4 No frequency Group 2 : Nr. 6
=% Group 3 s No frequency Group 3 : Nr. 6
€ 1(0) - CCCCCC ceccee [Cha H
€ 2(0) LLLDLL dddddd (2. Ll No fraquency Group 3.5 N 7
€ 3(0) - FFFFFF ececee [Ch 7 No frequency Group 3 : Nr. 8
€ 4 (0) - FFFFFF IIIT [Channe 3 No frequency Group 4 : Nr. 1
€ 5(U) HHHHHH hhhhhh 12 H e TN
€ 6(0) - LLLLLL il [00.000] L CAITE e o
€ 7 (0) - MMMMMM mummmmm 10 No frequency Group 4 : Nr. 3
@ € 5 (0) - NNNNNN nAnnnn- [o¢ 11 No frequency Group 4 : Nr. 4
Group 4 =
o1 ?n) “YYYYYY yyyyyy [00.01 12 No frequency Group 4 : Nr. 5
¥ 2(0) - 555558 sussss [00.(
€ 3(0)  XXXXXX 00000¢ [00.
€ 4(0) - WWWWWW wwwiy
3 5(0) - VWV vwwywy [00.(
€ 6 (0) - MVAAAA 333333 [2.4
© 70 - Aebi Jacaueline Che ¥
< g ¥ 12 Datarecords

s RC-Timing Page 45



||
"
e’

e RCM Ultimate Manuel

CM (Version 2.2.1.124)

Race Cortrol Ma nagement

8.3

8.3.1

Qualification

Ici vous pouvez organiser toutes les manches de qualification. Il n'est possible de le faire,
quand un événement est charge et la qualification est activée dans la définition des regles de
cette catégorie.

Utilisation de l'onglet de données de manche vous pouvez organiser les manches. Avec
I'onglet "liste pilote” vous pouvez modifier I'agencement pour les pilotes. Ayant arrange les
séries regardez si vous voyez des problémes (par exemple la fréquence des problémes) sous
I'onglet errormessages .

Agencement des Séries

Avec l'onglet Données série vous pouvez automatiquement créer les séries d'essais ou vous
pouvez supprimer un systeme existant. Tout d'abord, vous devez sélectionner la catégorie
sur le haut de la fenétre.

Avec Agencement Parametres des séries vous pouvez définir le nombre de pilotes par série
et le nombre de séries. En cliquant sur le bouton créer créera automatiquement les series.
Avec supprimer vous pouvez supprimer l'arrangement (seulement possible, si aucune
manches a déja été exécutée).

\ [dit Qualification heats = R |

Grouparrangement

1:0.1.C Track [1:0 Track] v

Generale Heals of Sedion

2 3 Group 1 Heat data Auxiliary Functions Driverlist { Errormessages
€ 1(32) Acbilacqueline [Channel 10] ) ) .
G 2 (43) - MMMMMM mmmmmm  [2.4 GHz (MC Automatic Heat Arrangement Heat Arrangement baced on
€ 3 (44) - NNNNNN nnnnnn [Channel 20] Urivers per heat: 10 : ©® Arrangement baced on Strengthclace

Q 4 (40) - 555555 ssssss [2.4 Gliz (MC)) s = 7 Random Arrangement
€ 5 (49) - TTTTIT tettte [Channel 22] Numbar of hoats: 3 :
€ 6 (52) - XXXXXX x00xxx [2.4 GHz (MC)]
24 Gruppe 10

Heal Arrangement Free Praclice

Heat Arrangement Practice

B 1 (41) - KKKKKK kkkkkk [Channel 10] SR Result from practice
€ 2 (50) - VWWWW vwvwwy [2.4 GHz (MC)] Championship Rankinglist previous year
€ 3(31) - ARAAAA 333333 [2.4 GHZ (MC)] 5 Champianship Rankinglist current year

€ 4(23) BBBBBB bbbbbb [2.4 GHz (MC)]
€ 5(34) - CCCCCC ececce [Channel 55] Manual Heat Arrangement Options for Heat Arrangement
Q 6 (35) - DDDDLD dddddd [2.4 GHz (MC)]

€ 7 (53) - YWYYYY yyyyyy [2.4 Gliz (MC)] | @ Add a Heat | Machamc
€ 8 (42) - LLLLLL NI [2.4 GHz (MC)] Frequency
€ 5 (36) - EEEEEE eeeeee [Channel 6] = V] Best pilot in last Group

€ 10 (37) - FFFFFF (I [Channel 10]

4 Group 3 Reseeding of Grouparrangement
€ 1(58) - 777777 777777 [Channel 50]
€ 2 (45) - PPPPPP pppppp [Channel 9]

€ 2 (45) 000000 oooooo [Channel 53] [ G Informations Heat Arrangement
7 4 (47) - QQQQQQ qqqqqq [2.4 GHz (MC)] 256 Reseeding based on rule [

ﬁ 5 (51) - WWWWWW wwwwww [2.4 GHz (MC Participants: 1

€ G (39) - HUHHHK hhhhhh [2.4 GHz (MC)] trror Messages: 1

€ 7 (40) - I iiiii [Channel 56]

Le dispositif des séries peut étre influencé par plusieurs entrées supplémentaires :

Agencement des séries base sur : Ici, vous pouvez definir, si I'agencement se fait selon
I'arrangement dans la pratique libre, pratique, le résultat des essais, la compétence du pilote,
le classement d'un championnat ou au hasard. Options du dispositif de manche : Si vous
activez " Mécanicien ", I'arrangement prend en considération que le pilote qui agit en tant
gue mécanicien pour un autre pilote (peut étre saisi dans les personnes des données
d'inventaire) ne devrait pas étre dans le méme groupe. Fréquence doit étre toujours activée
pour éviter des affrontements de fréquence. Habituellement, la meilleure course aux pilotes
dans les derniers groupes, cette fonctionnalité doit aussi étre activée. Arrangement de groupe
mixte n’est actif que si la régle est une régle Top Plus et doit étre activée dans ce cas.

Avec «arrangement manuel de manche ", vous pouvez ajouter ou supprimer un groupe. Si
vous souhaitez supprimer un groupe, il doit étre marqué dans la colonne de gauche "
génerer des manches de l'article . Suppression ou retrait d'un groupe n'est possible tant
gu'aucune manche de qualification n'a été terminée.
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Avec " réensemencement des Grouparrangement " vous pouvez réensemencer les
manches selon les parametres dans les régles.

Si vous ne aimez pas l'ordre de pilote dans les manches, vous pouvez déplacer un pilote
tout simplement par glisser -déposer. Cela signifie, vous clic gauche sur le nom des
pilotes, continuez a appuyer sur le bouton gauche de la souris et faites glisser le pilote de
la position que vous voulez. Puis laissez le bouton gauche de la souris. Vous pouvez
déplacer un pilote méme apreés manches de qualification ont été exécutés.

Les résultats du pilote ne seront pas perdus, méme si vous lui passez a un autre groupe.
Vous pouvez également déplacer un groupe complet a un autre endroit par drag & drop.
Juste a gauche, cliquez sur le groupe , maintenez la touche de la souris enfoncé et déplacez
le groupe a la position .

- m Group 1

€ Nr.1- PPPPPP pppppp [Channel
€ Nr.2 - QQQQQQ qaqqag [2.4 GH

-

]

roup 1
Mr.1 - PPPPPP pppppp [Channel
Nr. 2 - QQQQQQ qqqqqq [2.4 GH

54
54
54
54

Mr. 3 - VWYY vywwwy [2.4 GHz
Mr. 4 - WOWWOWOWOW wwwwww [2.¢
MNr. 5 - MMMMMM mrmmmmm [2.¢
Mr. 6 - XKRXXXX xxxxxx [2.4 GHz
Mr. 7 - YYYYYY yyyyyy [2.4 GHz

SRLd|Group 2|

-

I DNDIND Q DD

Mr. 1 - HHHHHH hhhhhh [2.4 GHz
Mr. 3 - 222222 zzzzzz [Channel

Mr. 4 - KKKKKK kkkkkk [Channe
Mr. S - LLLLLL [ [2.4 GHz {MC)]
Mr. 6 - NNNNNN nnnnnn [Channe
MNr. 7 - Q00000 oooooo [Chanm
oup 3

Mr.1 - S5S5558 ssssss [2.4 GHz
Mr. 2 - AAAAAA aaaaaa [2.4 GHz
Mr. 3 - Aebi Jacqueline [00.000]

MNr.4 - BEBBBE bbbbbb [2.4 GHz
Mr.S - CCCCCC cccecee [Channe
MNr. 6 - DDDDDD dddddd [2.4 GH
Mr. 7 - EEEEEE eeeeee [Channel

Mr. 8 - FFFFFF ffffff [Channel 10]

v>,

-

NN ND O FNDNDIND Q FNDNDNDND

Mr. 3 - WWWYYY vywvwyy [2.4 GHz
Mr. 4 - WOWWIWWOW wwwwww [2.
Mr. S - MMMMMM mmmrmmm [2.¢
Mr. 6 - XRXXXX xxxxxx [2.4 GHz
Mr. 7 - YYYYY yyyyyy [2.4 GHz
oup 2

Mr. 1 - HHHHHH hhhhhh [2.4 GHz
Mr. 3 - 222222 zzzzzz [Channel
Mr. 4 - KKKKKK kkkkkk [Channe

imm. 7 Chinge Frequency E
Nr. 7 - Chaihge Tranponder !m.

oup 3

Mr.1 - S55555 ssssss [2.4 GHz
Mr. 2 - AAAAAA aaaaaa [2.4 GHz
Mr. 3 - Aebi Jacqueline [00.000]

Mr.4 - BEBBBBE bbbbbb [2.4 GHz
Mr.S - CCCCCC cccecee [Channe
Mr. 6 - DDDDDD dddddd [2.4 GH
Mr. 7 - EEEEEE eeeeee [Channel

Mr. 8 - FFFFFF ffffff [Channel 10]

%

Plus loin, vous pouvez renommer un groupe. Faites un clic droit sur le groupe et apreés ce
clic gauche sur le groupe. Maintenant, vous pouvez modifier le nom. C’est peut-étre utile
lorsque vous exécutez différentes catégories et que vous voulez vos groupes numerotés
de série.

Si vous devez changer de fréquence ou transpondeur pour un pilote spécifique, vous
pouvez le faire ici. Si vous cliquez a droite sur les pilotes nommer un sous-menu vous
permet de modifier les fréquences ou le transpondeur.
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8.3.2  Fonctions Auxiliaires
Ici vous pouvez faire quelques taches supplémentaires :

@ Edit Qualification heats Q@@

GCrouparrongement
1:8 1.C Track [1:8 Track] v

Generate Heats nf Section

- m Group 1 Heat data Auxihary Functions Driverlist Errormessages
€ 1(11) - Aebi Jacqueline [Channel 10] :
@ 2 (12) - MMMMMM mmmmmm [2.4 GHz (MC
€ 3 (13) - NNNNNN nnnnnn  [Channel 20]

Pilot numbering

Numbering of the pilots within the scction

N
o

) - LLLLLL [ [2.4 GHz (MC)]
S (29) - EEEEEE eeeeece [Channel 6] Group numbering
€ 10 (20) - FFFFFF Fffff [Channel 10]

€@ 4(14) - SS5SSS ssssss [2.4 GHz (MC)]
@ 5(15) - TITTTT Wt [Channel 22] [ (@ Create Pilotnumbers ] [V] Generate ascending pilot numhers
0 6 (16) - XXXXXX xx000x [2.4 GHz (MC)]
= @ Gruppe 10 ( ¥ Reset Pilotnumbers ] [0 & offset
€ 1(21) - KKKKKK kkkkkk [Channel 10]
€ 2(22) VWV vwvwwy [2.4 GHz (MC)) Cross sedion pilol numbering
€ 3 (23) - AAAAAA aaaaaa [2.4 GHz (MC)]
€ 4 (24) - BEBBBE bbbbbb [2.4 GHz (MC)] [ (%] Create Pilotnumbers ] [JSortyed by Country and Lastname (EFRA)
@ 5 (25) - CCCCCC ceccee [Channel 55)
@ 6 (26) - DODDDD dddddd [2.4 GHz (MC)) [ % Reset Filotnumbers ]
€ 7(27) - YYYYYY yyyyyy (2.4 GHz (MC)]
@s

Cross section group numbering

@ 1(21) - 222222 zzzzzz [Channel 50] [
€3 2(32) - PPPPPP pppppp [Channel 8]

€ 3 (33) - VLVVVU cocooo [Channel 531 R{
8 4 (34) - QQQQQQ uyyyyy [2.4 GHz (MC)]

6 5 (35) - WWWWWW wwwwww [2.4 GHz (MC

€ 6 (36) - HHHHHH hhhhhh [2.4 GHz (MC))

€ 7 (37) - miiiiii [Channel 58]

i— Create group numbering

Numeérotation pilote: Activation " numérotation des pilotes dans la catégorie" vous pouvez
générer les pilotnumbers selon les groupes de manche . Vous pouvez également réinitialiser
ces numéros . Si vous cochez "Générer croissant nombre de pilotes " les pilotnumbers sont
générées en continu . Cela signifie que les pilothumbers sont générées tout au long des
pilotes sans numéro de groupe.

Si croissant nombre de pilotes est utilisé , avec un décalage le numéro de départ peut étre
réglé . Avec " Catégorie pilote numérotation " vous pouvez générer pilotnumbers selon les
groupes de toutes les catégories . Vous pouvez également réinitialiser ces numéros . Si vous
activez "Triée par pays et nom (EFRA ) ", les pilotnumbers sont générés YB la nationalité
et le nom .

Dans « Catégorie numérotation de groupe” vous pouvez renuméroter les groupes en cours
a travers toutes les catégories . Et vous pouvez également réinitialiser cette numérotation
continue .
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8.3.3  Liste des Pilotes

Avec cet onglet, vous pouvez apporter des modifications pour les pilotes simples. VVous
pouvez supprimer un pilote d'un groupe et lui ajouter a un autre groupe. Si vous avez créé
la disposition des manches automatiquement, la liste dans la colonne de droite de cette
fenétre est vide (driverlist de I'article), sinon les pilotes pas encore disposés en séries sont
affichées. Si vous voulez supprimer un pilote d'une manche, vous venez de clic gauche sur
son nom, maintenez le bouton de la souris enfoncé et le trainer dans la colonne de gauche
a la colonne de droite de cette fenétre (driverlist de l'article). Pour déplacer ce pilote a un
autre groupe, faites glisser et le déposer a partir la driverlist de l'article au groupe approprié
dans la colonne générer manches de I'article.

# Edit heats of practice =1

Aktiv section: 1:8 Irack 11:81.C Irack] -

Generate Heats of Section Heat data Auxiliary Functions || Errormessages
= m Group 1 ~ et i
Driverlist of Section &)
€ Nr 1 - YYYYYY yyyyyy [2.4€ - - -
= 9 Gioup 2 [uc [Name Active Frequency Mechanic IClub
€ N 1-QQQQQQ yyygyy [Z TTTTTT tteeee Channel 22
€ Nr. 2 - KKKKKK kkkkkk [Cha
€ Nr. 3 - VW wwwwwy [2.4

€ nNr. 1 HHHHHH hhhhhh [2.
€ Nr.2 UL [Channel 50
€ Nr.3 LLLLLL W [2.4 GHz

- 222222 zzzzzz |Cha
- WWWWWW wwwiwy
- XXXXXX xoooxx [2.4

= MMMMMM mmmmmm

IS

- NNNNNN nnnnnn [Cl
-9 - 000000 vovovo [C
€ Ni. 10 - PPPPPP pppppp [C
= 3 Group 4
€ nr. 1 - 55555S ssssss [2.4
€ Nr. 2 - MWW 233333 [2.4
@ nr. 3 AcbiJacqueline [Che
.4 BBBBBE bbbbbb [2.4
.5 CCCCCC cccoce [Cha
. 6 - DDDDDD dddddd [2.
. 7 - CCECEC ICh ™
>

ezzzzz
i B B o
o DS »n

ENN RN

DD
Ee g

<] | »
1 Datarecord

Close

8.3.4  Messages d’Erreurs

Ici, vous voyez tous les problemes concernant les fréquences des manches ainsi que d'autres
problémes détectés par RCM Ultimate. La méme fréquence de deux pilotes dans un groupe
sera affichée ainsi que tous les pilotes sans données de fréquence dans son dossier de données
d'inventaire. Vous pouvez modifier la fréquence d'un pilote en cliquant droit sur le nom des
pilotes.

% Edit heats of practice

/lepanangcmenl
Akliv section: 1:8 Track [1:81.C Track] v
Generate Heate of Section _ Heatdata Auxiliary Functions | Driverlist
- & Group 1 N O -
€ Nr. 1 - YYYYYY yyyyyy [2.4C
= m Group 2 I# lMussdge Lype v IMEbbdgE ]
@ N 1 - QQQQQQ yuygyy [2 1 Same frequency Group 4 : Nr. 3 <> Nr. 8 >>> Channel 10

@ Ni. 2 - KKKKKK kkkkkk [Cha
€ Nr. 3 - WWW wwwwwy [2.4

£ Group 3
€ Nr. 1 - HHHIHHH hhhhhh (2.
@ Nr. 2 - TN iii [Channel 51
@ Ne.3-0e i [2.4 GHz

@ Ni.d-222227 222222 [Cha
- WWWWWW wwwivy

XXXXXX 300000 [2.4

MMMMMM mmmmmm
- NNNNNN nnnnnn [CI
- 000000 noonoa [
0 - PPPPPP pppppp [C

AmOoONT W

i
2
elalliole e e Tl [ e e o0 150 ]

=)
c
°

- SSSSSS ssssss [2.4
AAAAAA 223333 24
- Aebi Jacqueline [(Che
- BRRARR bhhbhh [2.4
- CCCCCC coree: [Cha
- DDDODD dddddd [2.

- EEEEEE eeceee Ch ¥
>

2Z2z2z2Z222
Sl okl s 10 )

N BN

1 Datarecord

Close
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8.4

Final

Ce menu n’est actif que si un événement est chargé. Avant de créer la finale, vous pouvez
voir sous l'onglet du pilote une liste de tous les pilotes ayant une qualification valable pour
la finale (en fonction de la régle pour la catégorie sélectionnée). Avant de vous organiser
la finale, vous pouvez spécifier si oui ou non des pilotes qualifiés devraient étre inclus dans
I'arrangement ou non.

\_* Final Arrangement |- @ |[w
Final arrangement
1:8.1.C Track [.1‘:é Tvrac.kjv -
Created final heats in section

4 m Final A Heat data Auxiliary Functions f Driverlist Error messages
@ 1(54) - 22222Z zzzezz [Channel 50
€ 7 (ab) - PePERR pppppp [Channel 9] Autuinatic Heat Arrangement Optivns for Final Arrangeement
€I 3(45) 000000 oooooo [Channel ! Include nat qualified wilots for Arrangement
€ 4 (47) - 0QQQQQ uuuuuy (2.4 GHe (
€ 5 (39) - HHHHHH hhhhhh (2.8 GHZ (b Informations Ileat Arrangement

7 6(41) KKKKKK kkkkkk [Channel 1 p

€@ 7 (35) - OODDDD dddddd [2.4 GHe ( Participante: 8
€ 8 (37) - FFFFFF Hfttt [Channel 10]

@ 9(34) CCCCCC ceccee [Channel 5 : Error Messayes: 4

€ 10 (51) - WWWWWW wwwwww [2.4
4+ {43 1/2 Final A Manual Final Arrangement
@ 1 (51) - WWWWWW wwwwww [2.4 C
€ 2 (39) - HHHHHH hhhhhh [2.4 GHz (b 4 Add a Group
€ 3 (41) - KKKKKK kkkkkk [Channel 1
@ 4 (1) - AAAAAA aaasaa [2.4 Gliz (b

€ s (33) - BARBAR hhhhbh [2.4 GHz (b

€ 6 (36) - EEEEEE eeeeece [Channel 6] Reseeding of Grouparrangement
4 1/2 Tinal B

€ 1 (a2) - o 1 2.4 GHz (MC)]

€ 2 (40) - 1T Giiiii [Channel 56]

€ 3 (50) - VWWWWV vvvvwy (2.4 GHz (b
€ a(348) - COCCCC eeccee [Channel S
@ 5(37) FFFFFF fiffff [Channel 10]

€ 6 (35) - DDDDDD dddddd [2.4 GHe (

Sous l'onglet de données de manche, vous pouvez maintenant cliquer sur le bouton Créer
manches finales et la disposition de toutes les finales sera faite automatiquement en
fonction de la régle de la catégorie sélectionnée et le résultat de la qualification Dans
arrangement manche automatique vous pouvez définir le nombre de pilotes par la manche.
Avec l'onglet errormessages vous voyez des problemes de fréquence Ceux-ci peuvent étre
résolus de la maniére décrite dans I'agencement des manches de qualification.

Dans la partie inférieure de la fenétre (entente manuel de manche) que vous pouvez ajouter
ou supprimer une finale. Si vous voulez supprimer une finale, il doit é&tre marqué dans la
colonne de gauche " finale de catégorie générée " Suppression ou retrait d'une finale ne est
possible tant qu'aucune manche final a été terminé

Vous pouvez modifier I'ordre des pilotes dans les finales par simple glisser-déposer un ou
l'autre pilote a un autre poste. Mais, se il vous plait noter que le programme peut étre pas
calculé ces pilotes correctement, lorsque ces pilotes seront remonté d'un niveau inférieur a
la finale plus élevée. Vous devez corriger ce manue .

Avec des fonctions auxiliaires nouveaux pilotnumbers peuvent étre générés. VVous pouvez
définir si cela devrait étre croissant.

L'impression de I'arrangement de la finale se fera par le menu apercgu / d'impression.

Remarque : Toutes les corrections dans la qualification chauffe affectant la liste de
classement devrait &tre terminé avant d'organiser les finales. Si vous avez deja organiseé la
finale et sont obligés de faire une correction dans les manches de qualification se il vous
plait supprimer la disposition de la finale et créer de nouvelles manches finales.

Avec " réensemencement des Grouparrangement " vous pouvez réensemencer les manches
selon les parametres dans les regles.
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Ce menu n’est actif que si un événement est chargé. Ici, vous commencez les manches
d'essais libres, les manches d'essais, les manches de qualification et les finales. Aprés une
course est terminée, vous pouvez imprimer les résultats (pour lI'impression de tous les
autres rapports se il vous plait se reférer a I'affichage du menu).

> Race Control Management Ultimate [ Screenshot Rac
- File Display Listmanagement Arrangement | Timekeeping | Inventory Data R
Free Practice |Strg+f |
¥
Practice Strg+T

Qualification  Strg+Q

Final Strg+F

Aprés la manche, vous pouvez corriger les résultats . Certaines pénalités peuvent étre
données entre la course. Toutes les modifications apportées lorsque la manche est en cours
d'exécution peuvent étre annulées apres la course.

La séquence de la course et la notation des races sont déterminées par la régle. L'apercu de
la course est le méme pour manches d'essais et de qualification ainsi que les finales. Les
explications suivantes se réferent a I'heure en gardant en général.

9.1 Préparation des Manches

S’il vous plait sélectionnez d'abord dans la colonne de droite de la catégorie et la manche
de la finale que vous souhaitez exécuter. Les pilotes de la manche / final seront affichés
gauche. S’il y a des conflits de fréquences dans une manche sélectionné, vous verrez un
message d'erreur correspondant. VVous pouvez modifier le transpondeur et fréquences d'un
pilote ici. Il suffit de cliquer droit sur le nom des pilotes et sélectionnez transpondeur ou la
fréquence du sous-menu. Se il vous plait vérifier dans la colonne de droite les parameétres
de course. Si nécessaire, vous pouvez corriger maintenant ces parametres. Le mode de
démarrage, I'évaluation , I' locktime et Racetime peut étre modifié. Plus loin, vous pouvez
régler I'état de la voie a sec ou humide .

EEX

e Overview
Akhiv section IR
|| 11:8 Track [I:Bi.C Track] v

——_@ Group 1

ader C @ Qualification 1 [NC]
.000 @ Qualification 2 [NC]
o000 | Qualification 3 [-]

| Qualification 4 [-]

I»

= m Group 2
-3

000 _| ORI
.000 | Qualification sy [-

[-]
000 | Qualification 3 [-]
000 | Qualification 4 [-]
= m Group 3
Qualification 1
Qualification 2
Qualification 3

—
R
—

(Additional Options
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En cliquant sur le bouton juste en dessous de la différence d'affichage de I'heure la
programmation, vous pouvez activer des colonnes supplémentaires pour la liste de course.
Surtout pour le haut-parleur de la colonne "retard a la premiére voiture " est tout a fait
intéressant.

.. Runs, [ EGTWMO / Group 1 -Run 3 ].

Clear Race

0
" Racetime Current Racetime Remaining Racetime Divesgence to Timeschedule Overview
Aktiv section:
EGTWMO ([Elektro-Glattbahn 10 v
Race avesview = m Group 1

Jene Jcar onver [Progress |; ]T Jtep  taptme  [absolutom| |Forecas|Transpond[club  [Count[D-Nr’ @ Qqualification 1 [NC]
1 4 EEEEEE eecces 2 16736 031061 (7.735 (13238 20 - 0 g g:;::g:::zx?' '{mf_i
2 S [FFFEFE fiffe | Mv’ 2 2 s 0 @ Qualification 4 [NC]
3 1 TTTTTT teeeet E N * Fieldselection 0 @ © Qualification 5 [NC]

4 6 XXXKH 000K MP 1 | Plogs ablefields 0 5-38) Gruppe 10
v Siloot o T @ Qualification 1 [NC]
s 7 QQQQQQ 997999 (M3 1 [viene ¥ Absoluttime ¥ - to previous Car 08y @ Qualification 2 [NC]

s "> v Car v Besttime v.Km/h {
= PPP PPLPOP. 2 v priver ¥ Mediumtime v Team 2 g Q"":",“:'"": 'N“(C‘I
7 3 KKKKKK kkikkkk ! |2 0 ||~ Progress ¥ Forecast ¥ Section 0 Qualification . '[ 1
¥ Transponder ¥ StDev Qualfication 5 [-]
ub = Group 3

@ Qualification 1 [NC]
i @ Qualification 2 [NC]
¥ Laptime v -ta leader Car @ Qualification 3 [NC]

® Qualification 4 [C]

B - P
@ Qualification 5 [C]

4[ - >
Racemode: Singlestart
Valuation: Laptime
Offtime: 10 o3
R 00:05:00
Track Heatiecord Track Laprecord Actual Daprecord Actual Laprecord =
4 00:24.312 ( Track Condition:
YYYYYY yyyyyy Lsidry wet
(‘Heat finished (Status i

] @ Reports are up to date
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9.2 Tour de chauffe verification transpondeur

Normalement, les pilotes en voiture quelques tours sur la piste avant de commencer la
manche . Utilisez ce temps pour vérifier le bon fonctionnement de tous les émetteurs et
de Vérifier si tous les pilotes sont sur la piste de ne pas . Si un transpondeur passe la
boucle, le pilote correspondant sera marqué jaune. Cela signifie que son numéro de
transpondeur est correctement enregistreé .

Vous pouvez également ouvrir le fichier journal de transpondeur avec la touche F4 . Ici
vous pouvez voir si tous les transpondeurs sont affectés a un pilote . Si une voiture passe
la boucle et vous voyez pas de nom dans le fichier journal de transpondeur, mais un
certain nombre de transpondeur ( dans la liste de course, vous voir ce transpondeur sur la
derniere ligne rouge marqué ), vous devez le savoir, le pilote utilise ce transpondeur . Un
double-clic sur le transpondeur ( dans l'apercu de la course ) va ouvrir une nouvelle
fenétre affichant tous les pilotes qui ne ont pas déja passé la boucle avec un transpondeur
enregistré. Cette affectation peut étre retiré par la suite ( cliquez droit sur le nom des

- Denrting rithe DELTMMD -1 Crrioy A - Drantira 9 —-'_“;
s L o)
I I ARt Race I I SONIOND
" Racetime ” Curent Racetime /(" Remaining Racetime “Divergence to Timeschedule "Dverview
alect a Perso 3
/ - = Name Club ¥ |Country |+
Race avesview
22864 WIWWWWW wwwwww
= Nr |Car ]Dnver [Progress ]u IT ]Lap [Laphme ]Absolutbm-lse
1 1 YYYYYY yyyyyy M 8 0.203 0:06.734 0.
2 2 555555 535588 x| 0 0.000 0:00.000 0
3 3 20000 3000000 M 1 3.969 0:03.969 3.
4 4 VWV vvvvvy M 1 4.468 0:04.468 4.
5 5 AAMAAA 33aaaa X2 0 0.000 0:00.000 0.
o o Aebi Jacqueline X % 0 0.000 0:00.000 O
7 7 LY B S T e ey IP-Nr: 8 / TX: 35612°
b |8 8 35614
[‘5 Car anver leuspunder [Tldnspuudel :l
1 YYYYYY yyyyyy
2 SES555 585558
3 JOOCXXNX X000
| K VWY vwvwvwy
™ )
| s AAAAAA dasada 1234564 Lo |[canca ]HI
1 = 4 |6 Aebr Jacquelne 1234563 1
+ + Il - 7 BEBBBB bbbbbb Racemode: singlestart
Valuation: Laptime
Offtime. 10 “«lm
§ Racetime: 00:05:00
Track Heatrecord Laprecord y
(Track Candition:
l o dry wet
| & Reports are up to date

Si vous connaissez le pilote, vous pouvez facilement attribuer ce transpondeur a ce pilote .
Suffit de double cliquer sur le nom des pilotes . Vous pouvez le faire méme aprés la course
a eté commence . Cela signifie que vous pouvez commencer la course et attribuer ce
transpondeur a un pilote entre le moment de la course. Les tours et les temps seront assignés
pour le pilote et ne seront pas perdus . Se il se agit d'un transpondeur un personnel il sera
inscrit dans la premiére zone de vide les paramétres du transpondeur du pilote. Si aucun
champ est vide , la premiére sera remplacée.

Si le transpondeur est I'un des transpondeur de main il sera affecté au champ transpondeur
temporaire.

Si un pilote utilise un délai d'attente dans une finale ou subfinal , cliquez droit sur le nom des
pilotes et sélectionnez le sous-menu temporisation . Une grande horloge compter le temps
vers le bas apparait . Le temps pour un délai est défini dans Configuration - Chronométres -
général . Un délai d'attente est imprimé sur la feuille de résultat .
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9.3

9.4

Décompte

DirectIDirectement a partir de , RCM Ultimate ou avec le programme optionnel MRC voix
gue vous pouvez automatiser la procédure de départ . En cliquant sur le bouton du compte
a rebours va ouvrir une autre fenétre , ou vous pouvez ajuster le temps de préparation . Le
temps doit étre réglé dans le format MM: SS . Le compte a rebours est lancé en cliquant
sur le bouton vert de fleche dans cette fenétre . En cliquant sur les autres boutons, vous
pouvez annuler le ( bouton rouge carré ) compte a rebours ou vous pouvez l'interrompre (
deux lignes rouges) . Via une carte son dans

votre ordinateur le temps de préparation restant sera annoncé dans certains intervalles de
temps . En outre sur la course sera donné apres le temps de préparation . le

annonces peuvent étre définis sous racemanagement / messages / annonces de RCM dans
Ultimate ou MRC voix . Vous pouvez fermer cette fenétre en cliquant & nouveau sur le
bouton du compte a rebours .

(" Finals [1:8 Track / Final A - Final run1] o[- [
Abort Race Start Race Finalize Race '[[3 Tools
Racetime Current Racetime Remaining Racetimr  Divergence to Times:  Countdown Overview
MUCT OOnn Mo I I 0T s s
LSS T N By N QT I o o Yy :
{1:8|.C Track [1:8 Track] vJ
4§ Final A
- = = > 4 m Final A
£ Nr Car Driver Progress 1T Hap Laptime Absoluttime T Final run 1 []
|2 1 EEEEEE eeeeee X2 |0 |0.000 0:00.000 | 2 & 1/2 Final A
2 2 FFFFFF FfFff x| |0 |0.000 0:00.000 4.0 Final A
3 3 DDDDDD dddddd X |2 |0 0.000 0:00.000 Final run 1 [-]
4 4 TIIIIT iiiiii X|2 |0 0.000 0:00.000
>
Countdown
00:08:00 =
4 | ||
> R
Racesettings
Vil 1 ] »
dil Racemode: Gruppenstart
Valuation: Laptime
=1/36  =2/37 =3/35 =4/40 & ; z
3 = F = ¥ z + E Offtime: 10 Nt
Racetime: 00:45:00
Track Heatrecord Track Laprecord Actual Dayrecord Actual Laprecord
00:26.094 (6) Track Condition
Aebi Jacqueline @ dry wet
Heat finished Status Reportengine
% Reports are up to date

Départ de la manche

Vous commencez la manche ou de la finale en cliquant sur le bouton de course de début
ou en appuyant sur la touche de fonction F5 ( si vous ne utilisez pas la fonction de
compte a rebours ) . Selon le

regle sélectionné un départ différé ou GroupeDébutez seront exécutés . Un petit
marquage dans une rangée de pilotes rouge indique le temps de blocage . Pas de tours
seront comptabilisés dans ce délai , mais le passage seront enregistrés dans le fond. Cela
empéche la coupe de coin illégitime.

“ Practice runs [ EGTWMO / Group 3 - Practice 1 ]

Start Eace Countdown
" Racetime " Current Racetime " Remaining Racetime "Divergence to Timeschedule [ Overview
Aktiv section:
EGTWMO [Elektro-Glattbahn To »
"Nace overview [= % Group 1 1
= Ne |Car [Driver [Progress |1 [T JLap  iaptme  [AbsoluttmiBest [Forecas[Transpond[ciub ]Counu]D Nl © practice 1 [NC]
1 1 CCCCCC cecace X0 0.000 0:00.000 0,000 0.000 0- 0 @ 30'3:‘2"“ 2N
DDDDDD dddddd X2 0 0.000 0:00.000 0.000 0.000 0- 0 ® Pradice 1 Q]
QEl 3 EEEEEE eeacen X2 0 0.000 0:00.000 0.000 0.000 0 0 @ Practice 2 [NC]
4 4 FFFFFF fEfFff X >0 0.000 0:00.000 0.000 0.000 0 0 = Group 3
H = : *
s s HHHHHH hhhhnh X0 0.000  |0:00.000 0.000 0.000 0- 0 |l _ @Practce2 |
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Si maintenant un certain nombre de transpondeur est affiché dans la liste de course , ce
transpondeur peut attribué a un pilote comme décrit ci-dessus. Un double clic sur le numéro
de transpondeur ouvre une fenétre montrant tous les pilotes a qui ce transpondeur peut étre
affecté. En cliquant sur le bouton ci-dessous a gauche dans cette fenétre se ouvre une autre
fenétre dans laquelle tous les pilotes des données d'inventaire sont répertoriés, qui ne sont
pas dans la liste des participants de cet événement et ont attribué cette catégorie . En double
cliquant sur un pilote dans cette fenétre , le pilote sera automatiquement ajouté a la liste des
participants de I'événement et de la volonté ajouter au groupe sélectionné . En outre sur le
transpondeur est affecté a ce pilote . Cette fonction ne est disponible que dans la pratique
libre et contrélée ainsi que dans manches de qualification . Les tours et temps compté ce
transpondeur seront assignés pour le pilote et ne seront pas perdus.

Vous pouvez apporté des corrections aux chiffres de transpondeur , les fréquences ainsi une
donnée personnelle pour chaque pilote en cliquant droit sur le nom des pilotes . Dans le

sous-menu choisissez ce que vous voulez changer . Mais ici, vous devez saisir les
informations .
£ Nr Ca Driver Progress Ve e £ Laptirne Absolutl Beslli Furecast T Je Club Counlry  D-Nt - Lo leader - Lo previc
1 1 KHRKKK kkkkkk X > 0 0.000 0:00.000 0.000 0.000 0- 41 0/0.000 0/0.000
2 2 _V\I‘JV\N VVVVUV | X9 0 Vn.nnn 0:00.000 n.0n0 0.000 0- S50 0/0.000 |0/0.000
3 3 AARAAA anaasa X9 0 0.000 0:00.000 0.000 0.000 0- DFU 31 0/0.000 0/0.000
»
5 5 CCCCCC coxxax Transponder 000 0.000 0.000 0- 0/0.000 0/0.000
6 6 DODOND dddddd 000 n.on0 0.000 0- 35 0/0.000 |0/0.000
T = requencies
7 |7 YYYYYY yyyyyy 000 0.000 0.000 0- S3 |0/0.000 (0/0.000
8 8 EETTER] € Open person in inventory data 000 0.000 0.000 0- 42 |0/0.000 (0/0.000
S 9 FFFFFF recees (}a Opull pilot in inventory dala 000 0.000 0.000 0- 36 0/0.000 0/0.000
10 10 FFFFFF 000 n.on0 0.000 0- 37 0/0.000 |0/0.000
& Remove Transponder assignment
& Lap
i ! apstahstic
Corractions 4
Online Punishments »
Export Resull
¥ Transfe

Si un Teamcup est activée sous Parameétres / chronométrage vous cliquez sur le bouton
Outils pour ouvrir la Teamcup Lapoverview . Cela ouvre une fenétre affichant les
résultats de teamcup .

Finalize Race
" Racetime ” Current Racetime Ro-lmm Racetime Divergence to Timeschedule Overview
Aktiv section.
= Nr ICar anver ]Progress [u ]T [Lap [Lapbme lAbso| I lT I ub lCounh]D Nr (7]
PO LLALLY i . 32522 [0:37.702 |3.780 |10.851 |14 5:05 o @ o
2 s Trrrrr eeeeee (R v 2 2 34.031  0:37.703 3.672 18.851 14 5:05 0 »
Mz 2 ki ki (NN ~ > 2 34.235  0:37.812 3.577 18.906 14 5:06 0 " o
4 M3 2B .
3 000000 coocco [N 2 @ Lapoverview )
5 6 22222222222z A " > : - 0 °
[ ereeep popppp (I 1 > 2 |[foomersh Overview o =@
" Teamesult ol cunent Heal e
|t Nr ITeam ILap ]Absolumme I
4 “Teamtesult over all Heats of current Group ]
|2 nr [Team Lap  [Absoluttime
| e | S — | ——  —— | |
= - = = = E Racemode: Singlastart
I = ” = “ = I[ = “ = I Valuation: Laptime
Offtime: 10 os.
. R
Track Heatiecord Track Loprecond Ficlual Dopecord clual Caprecor L -
21 01:58.467 21 01:58.467 [[Ysaek Condiige
YOOYY yyyyyy YOOOYY YYyyyy [[5 dey wet
(Heat finished (Status
[ @ Reports updated
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9.5 Controle des parameétres pendants la course

9.5.1 Temps de Course

En plus de la liste de course, le temps de course , Racetime actuelle et Racetime restant
sont affichés . Si vous avez activé pour montrer la différence de temps a I' TimeSchedule
dans Parameétres / chronométrage / TimeSchedule la différence au calendrier sera
également affichée . Si la course sera terminée aprés un certain nombre de tours ( fixés
dans la définition de régle ) , le nombre de regles restantes est également affiche.

Le temps de course peut étre changé pendant la course . Il suffit de changer le temps de
course dans les fenétres de timekkeeping juste en dessous .

Current Racetime Remaining Racetime Remamm Laps

9.5.2 Temps au tour

Cliguez droit sur un nom de pilote et choisissez parmi les chronos de sous-menu . Tous les
chronos de ce pilotes seront affichés dans une nouvelle fenétre et peuvent facilement étre
veérifiés . Plus loin , vous pouvez ouvrir une statistique de tour pour chaque pilote . Cette
statistique montre les chronos dans un format graphique et peut également étre imprimé .

Progrés Dans cette colonne un bar se affiche . La longueur de la barre correspond a la tour
juste couru par le pilote . Cela montre au chronométreur , lorsque le pilote doit passer a
nouveau la ligne de départ .

- [o]

Abort Race Finalize Race I Tools
" Racetime ' Cuﬂenl Racetime Ro-amnq Racetime IDwmm to Timeschedule [llvuvinw
Race ovesview o
zmlc;r anver ]Progress [n ]T 7 Laptlmes
1 1 LLLLLL i - e
> s TTTTTT ettt - > Laptimes from TTTTTT tttttt [ Group 2 - Practice 1] :
Key * [Absolut |Laptime  [Transponder [Track Condi|Classificatio]Count v [History [TimekeepilHits  |Strengtt|Battd
oooo(z:"’“’”““' 459  00:37.703  34.031 Normal  Start oK MANUAL 0 ] 0
edidich iz 453 00:03.672  03.672 Normal  Start oK MANUAL 0 0 0
5 G ZZZZZ
4 poppp; Rl
o (B Lopstatist)
Corrections »
Online Punishments L4
2|
=1 [ =2 [ =3 ][ =4 If
EE | EE|E i ||
(Track Heatiecord Track Laprecord < 1 E]
21 01:58.467
YYYYYY yyyyyy Print Auto Update Update Close
(‘Heat finished | [ Status it |
| |@ Reports updated ]
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9.5.3

Correction en Ligne

Pendant le temps de maintien d'une manche , le menu de correction ne est pas disponible .
Vous ne pouvez compter les tours manuels pour les pilotes spéecifiques . Dans la fenétre ci-
dessous la liste de course, vous trouverez une boite de comptage pour chaque pilote . Le
numéro d'identification de la boite de comptage est le PilotNumber lorsqu'ils sont
disponibles. Si le PilotNumber ne est pas réglé , le numéro de la voiture sera affiché . Vous
pouvez ajouter des tours (en cliquant sur le signe +) ou réduire tours ( en cliquant sur le -
. Signe Si les boites de correction en ligne ne sont pas visibles , vous pouvez sélectionner
les en cliquant sur le bouton droit dans la fenétre.

=1 =2 =3 =4 =5 =6 =7 =8 =9 =10 %

Les corrections peuvent également étre saisies par les touches numériques du clavier .
Appuyer sur une touche va ajouter une tour pour le pilote specifique . Cette interactions
seront enregistrés et enregistrés comme des corrections . Nous ne pouvons pas
recommander de compter un manuel du pilote pour I'ensemble de la manche . Il devrait étre
assez pour informer le pilote bon, qu'il n'a pas I'émetteur dans sa voiture et qu'il devrait
corriger cette situation . Tours comptés Manuel seront indiqués sur la feuille de résultat

Le sous-menu qui peut étre accessible par un clic droit sur le nom des pilotes, vous pouvez
accéder a des punitions en ligne

“ Practice runs [ EGTWMO / Group 2 - Practice 1 ]

Abort Race Finalize Race

Racetime Current Racetime Remaining Racetime Diveigence to Timeschedule !
_——— v
“Race averview o
= Nr ICar ]Dnver [Progress ]u I'T ]Lap [Laphme ]Absolutbm IBesttnme[Med umt‘melForeu.as]TranspondlCIub ]Cour\b[b Nr (7]
1 43 000000 oococo I + > : s 0:03.484 3.484 (3.484 85 5:01 0 I @
2 2 iikik kikkck ([ NN ~ > 3.577 0:03.577 3.577 |3.577 83 5:02 *»
o Transpondor @ -
4 6 222227 222222 -u e 3.765 3.765 |3.765 79 5:03 )
5 1 TN o 3.780 3.780 3.780 78 5:00 0 @
>
6 4 PPPPPP pPPpPp -Q Lipliowel 3.813 3.813 |3.813 78 5:02 0 14}
il 1apstanistic | ®
Corrections ¥ ‘
m 3 Finalize the Time now
€ Set 1o Zero and restart counting
I
4] —_— ] NE
[ =3 [ w2 [ w3 [ w4 [ 35 1 =6 1]
[(‘ = “ * - ” R ” = ][ + - I” + = l Racemode: Ssinglestart
Valuation: Laptime
Offtime. 10 el
- - - - Racetime:
Track Heatrecord Track Laprecord Actual Daprecord Actual Laprecord L =
21 01:58.457 21 01:58.467 ( Track Condition:
YYYYYY yyyyyy YYYYYY yyyyyy I o dry wet
(Heat finished (Status i
| @ Reports updated

Mis a zéro et redémarrer comptage : Définissez les tours d'un pilote a zéro et recommence
a compter.

Finaliser le temps : La course sera terminée pour ce pilote et pas plus de tours sera compte.
Les tours deja comptés seront conserves.

Etat de la voie : Vous pouvez régler I’état de la voie & sec ou humide lorsque la course est
en cours d’exécution. Les chronos seront marqueés par voie humide ou seéche. VVous pouvez
régler la piste état apres la course aussi. Faites un clic droit sur le feu dans I'apercu et
sélectionnez dans le menu piste seche ou humide.
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9.6

9.7

Abandonné la course

Si vous devez annuler une course pour des raisons essentielles , vous pouvez le faire en
cliquant sur le bouton de course d'abandon. La course sera annulée si vous le confirmer une
fois de plus . Tous les résultats seront mis a0 .

2% Runs [ Group 2 - Run 2 |

T ]

Racetime Current Racetime

(Race overview

Finaliser la course

Apres le temps de course est terminée , le dernier tour de tous les pilotes sera compté et les
pilotes , qui ont terminé la course sera marquée en bleu dans la liste de course. Apres le
temps de course est terminée , le dernier tour de tous les pilotes sera compté et les pilotes ,
qui ont terminé la course sera marquée en bleu dans la liste de course. Dans la partie
inférieure de la fenétre, les numéros des véhicules finis sont répertoriés. Apres tous les
pilotes ont terminé leur course, vous cliquez sur le bouton de course de finalisation ou si
vous appuyez sur la touche course F6.The de fonction sera également terminé apres le
temps de suivi .

%% Runs [ Group 2 - Run 2 |

Racetime Current Racetime Remaining Racetime

D'abord, vous devez confirmer de nouveaux records (si il y en a dans cette manche ) .
Nouveaux records seront enregistres dans les données d'inventaire affiliés a la piste de course
et sont imprimés sur la feuille de résultat . RCM Ultimate gere quatre types de dossiers :
meilleur tour réelle , réelle meilleur résultat , meilleur tour jamais sur cette piste , meilleur
résultat jamais sur cette piste .

;;'.}. Confirm Record...

2)

Would you like to save the new Record?

Besttime > Record [Section]

New best Laptime: 00:11.556 KKKKKK kkkkkk

Yes i No

Les résultats sont enregistrés et selon les paramétres d'une sauvegarde de base de données
sera effectuée . Maintenant, tous les rapports nécessaires sont générés . Ce processus peut
prendre quelques secondes et la progression est affichée dans une petite fenétre .

Le menu d'impression se affiche et aprés I'impression que vous étes prét pour la manche
suivante .
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9.7.1  Imprimer résultats

When a heat is finished, the printing menu will be displayed, You can select the printers
and the number of copies to be printed.

B
” Current Racetime Remaining Racetime Diveigence to Timeschedule Overview
Aktiv section:
EGTWMO [Elektro-Glattbahn 1o «
= 0 Group 1
= ne [Car ]Dnver |P(ogress [I |T ILap [Laphme !Ahmh {" : ‘{ lub ]Cour\ulD’Nr @ Practice 1 [NC]
i3 000000 sccoco N > : 3.374 0:03.374 |3.374 3.374 0 mgﬁf":‘;'“z [NC]
2 wxkkkx kikkkck (R > 3.937 0:01.937 3.937 [3.937 0 ® Practice 1 (C)
3 I HILII i I - 4.062 0:04.062 4.062 4.062 0 @ Practice 2 [NC]
4 |4 peeere pppppry (R 2 1 4,155 0:04.155 4.155  4.155 0 o Q"W:P’u e
Taclice 19
5 s Trorrreeee: [ - ¢ 4,155 0:04,155 4.155  4.155 0 | @ Practice 2 (C]
6 |6 czzzzzzzz: R 2 : 4.312 0:04.312 4.312 4.312 0 = 3 Group 4
@ Practice 1 [C)
Print Practice 2 [-]
Number of Copies !
Prnter
D] HP LaserJet 5/5H Fostscript
D) Adobe PDF
7l P2 (D] Solid POF Tools v
Racemode: Singlestart
valuation:  Laptime
Offtime: 10 .S
R : 00:05:00
Track Heatrecord Track Loprecord Actual Dayrecord Actual Laprecord L =
[ 21 01:58.467 21 01:58.467 [ Track Conditioe:
YYOYY yvyyyy YYOYYY yyyyyy | = dry wet
(Heat finished (Status i
I @ Reports updated

De plus, vous pouvez choisir d'imprimer directement ou de prévisualiser les résultats. si
vous besoin d'une autre copie du résultat , vous pouvez I'imprimer en utilisant les outils /
apercu avant impression bouton sur le bord supérieur droit de la fenétre d'apercu .

Si un numéro de transpondeur est imprimé a la place d'un nom de pilote , se il vous plait
marquer cette manche dans la liste de la colonne de droite , cliquez a droite sur la manche et
sélectionnez rapport reconstruit . le numéro de transpondeur va maintenant étre supprimé .

Overview
Aktiv section:
[EGTWMO [Elektro-Glattbahn To Y.
=¥ Group 1
@ @ Print Previews
-1 Gre¢By Confirm heat
. P
@ | @ Heat counte
-85 Gr(@ Heat not counted
® € Export Heat
- & Gr%B Import Heat
. Y

&

¥ Wet-Rating

"] Add comment

Ik Rebuid Report

" |

La feuille de résultat peut également étre imprimé dans la / Présentation menu d'impression de
l'écran (F2).
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9.7.2  Confirmer—ne pasconfirmer

Il est utilisé pour le contrdle technique . Pendant la qualification ne est pas nécessaire pour
confirmer une manche. Mais lors des finales cette fonction sera utilisée pour le
déplacement vers le haut des pilotes a la prochaine finale plus élevée . Seulement si une
finale est confirmée , les pilotes peuvent se déplacer vers le haut. Si vous devez effectué
des corrections sur le résultat d'une finale , vous devez reconfirmer cette finale.

Vous confirmez feu / finale par un clic droit sur la manche / finale dans la catégorie Apercu
. La confirmation peut étre inversée en cliquant sur " ne pas confirmer” . Dans le menu
sélectionnez confirmer . Lors de la confirmation d'un subfinal cette progression des pilotes
se fera automatiquement par RCM Ultimate . Si il ya des conflits de fréquence dans le
subfinal élevées grace a cette progression de pilotes que vous voyez un message d'erreur
avec le conflit de fréquence

Overview

Aktiv section:
EGTWMO [Elektro-Glattbahn To «

- & Group 1 ‘

D B
g Print PI’EVIEV»

(2} 5
Confirm heat
p &

(2]
- Gri g

g @ Heat not counted

@ @ Export Heat

B Trmnart Hast

Chauffez pas compté : Dans le méme menu , vous trouverez I'option , que cette manche ne
sera pas compté . Le résultat reste et peut étre imprimeé , mais le résultat ne est pas utilisé
pour la liste de classement ou le résultat global . Si nécessaire, vous pouvez annuler ce
réglage en sélectionnant manche compté a partir du menu .

9.8 Corrections
Dans la liste de course et aprés la course est terminée, vous faites un clic droit sur un pilote
et choisissez le sous-menu de corrections .

% Runs [ Group 1 -Run 1 ]

Racetime Current Racetime Remainin

Race overview

# Nr |Car |Dr|ver |T ILap |Laptlme |Abso|utt|me
1 1 Aebi Jacqueline > |1 08.233 00:08.233
[EEE
R P
(] < m—
3 2 MMM } 09.546 00:09.546
B Frequencies = - -
| |4 |5 TTT 10.280 100:10.280
5 6 XXX3 Laptimes 10.437 00:10.437
[[6 |7 WYy |Lopstatistic 110.592 100:10.592
7 3

Online Punishments » RIISIRS

Laptimes

A Jury comment will be added automatically. You can make changes on the heat results
of the laps and of the end time.

s RC-Timing Page 60




-;-;:-: e RCM Ultimate Manuel
= ROM (Version 2.2.1.124)

Ll

o

Race Cortrol HW el

Driver : YYYYYY yyyyyy

Modified Result Origin Result
Laps: ‘;7187 = Laps:
Endtime: 000100406 Endtime:
Besttime: |00:00.171 Besttime:
Besttime [N]: 0000547 Besttime [N]:
Automatic Commentary: Commentary: R

List of Corrections

| Restore | | || Cancel |

Tours simples peuvent étre réglés pour invalide . Pour ce faire, il suffit de cliquer sur le
bouton avec les trois points a I'extrémité droite du champ d'entrée pour la besttime . Une
fenétre se ouvre avec tous les chronos . Faites un clic droit sur les genoux et sélectionnez
dans le menu Lap Lock. Cela peut se faire aussi directement avec la sélection chronos des
corrections de menu .

Laptimes [Correction mode] @[ZI
B

Rundcnzciten von YYYYYY yyyyyy [ Gruppe 1 Training 1]
Key ]Absolut ]Laptime [Transponder lTrack CondilClassiﬁcationICount- 5 !I listory ITimekeepilll lits ]Strenqtt'lua A
| |410  01:00.406 08.125 0 Trocken  Start OK | 'MANUAL 0 0 0
| |409  00:52.281 07.266 0 Trocken  Start OK 'MANUAL 0 0 0
| |408  00:45.015  21.156 0 Trocken  Start OK | 'MANUAL 0 0 0
407  00:23.859 06.047 0 Trocken Start OK MANUAL 0 0 0
00:17.812 0 IR MANUAL O 0 0
[ [105  00:17.031  00.688 0 Edtlp 0o o 0
[ [404  00:16.343  00.687 0 OK | MANUAL 0 0 0
| |103  00:15.656 100.814 0 Lock Lap OK MANUAL 0 0 0
| |102  00:14.842 00.842 0 Reset Lapllistory OK ! MANUAL 0 0 0
| |101  00:14.000 07.829 0 : o OK MANUAL 0 0 0 L
| |00  00:06.171 100.188 0 Trocken Start OK MANUAL 0 0 0
| |399  00:05.983 100.171 0 Trocken Start OK MANUAL 0 0 0
[ |308  00:05.812  00.203 0 Trocken  Start OK | MANUAL 0 0 0
| [397  00:05.609 00.188 0 Trocken Start OK MANUAL 0 0 0
| [396  00:05.421 100.203 0 Trocken Start OK MANUAL 0 0 0
< | |L‘3
o]

Il est possible de corriger chronos simples . Il suffit de sélectionner " tours d'édition " dans le
menu de clic droit et vous pouvez alors corriger I'neure par entereing la valeur en
millisecondes .

# Laptime editor

Laptime
Current Laptime 00:00.781
Correction to original lap time 00:00.000
Correction
Correction in milliseconds (+/-) o =
Manual entry of the new lap time 00:00.781
l C | I Cancel |
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Si deux tours sont mis en évidence , ces deux tours peuvent étre fusionnés a un tour . Juste
un clic droit sur I'une des tours et sélectionnez " fusionner tours sélectionnés ™ .

Le commentaire de champ est utilisé pour des remarques supplémentaires . VVous pouvez
entrer des enregistrements pré-définis en cliquant sur le bouton a la fin de la ligne . Il suffit
de cliquer sur le dossier dont vous avez besoin .

Apreés une correction de tous les rapports nécessaires et les listes de classement seront générés
Cela permet d'assurer que les listes de classement sont toujours réelle .

Si vous avez fait quelques mauvaises corrections par erreur, vous pouvez annuler les en
cliquant sur le bouton Restaurer .

Sur les impressions corrections sont marquées par un seul caractere :

L moyens de correction de tours

E moyens de correction du temps moyen de correction

B du meilleur temps.

9.9 Pénalité
Un clic droit sur un pilote dans la liste de course, vous montre un sous-menu ou vVous
pouvez sélectionner des punitions. Une fenétre similaire a la fenétre de correction se ouvre.
Ici vous trouvez des peines sur la base des regles de EFRA et IFMAR ainsi que d'autres
fédérations .

Punishments

Driver : XXXX0KX xyXR¥%

Raceresult

Laps: Besttime:
Endtime: Besttime [N]:
Punishments Officials Warnings
= Penalty | =1 [
00:00:00 3| | Stop & Go |
[00:00:00 2 | Time on best heat | 2
0 = | Laps on best heat |
o = | Best heat | 3
| Exclusion | %
| Disqualification |
Automatic Commentary: Commentary:
(=] (=]
&4 &4

List of Punishments

| ] | Cancel |

Les avertissements peuvent étre saisies et sont enregistrés . Par conséquent, vous savez a tout
moment le nombre de mises en garde un pilote a . Vous pouvez annuler toutes les punitions en
utilisant le droit de le bouton de la peine de touche .
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Punishments

00:00:00 Penalty
00:00:00 3 Stop & Go
; T
Exclusion
Disqualification

RCM Ultimate peut gérer les peines suivantes :

Pénalité: Ce est une pénalité de temps et le temps doit étre entré a gauche du bouton de
pénalité .

Stop & Go : Ceci est utilisé si un pilote ne était pas en mesure de terminer stop & go . Gauche
vous devez entrer le nombre de secondes . Le temps configuré en quelques secondes sur le
coté gauche sera réduite et les tours diminué de 1, lorsque les secondes sont plus élevés que
I'neure de fin aprés la durée de la course. Sinon, le temps sera ajouté .

Temps de mieux la manche : L'ensemble de temps est ajouté a la suite de la meilleure manche.
Laps sur la meilleure manche : Le nombre de tours définis sont soustraits de la meilleure
manche. Meilleur manche : Le meilleur de la manche d'un pilote ne sera pas compté . Cette
nouvelle est calculé aprés chaque tour de manches. Cette option peut étre utilisée a plusieurs
reprises par exemple si vous faites veulent pas compter le deuxiéme meilleur résultat d'un
pilote aussi. Dans ce cas , se il vous plait définir le nombre des meilleures séries d'annuler
dans I'entrée - champ gauche .

Exclusion: Le résultat de cette manche est remise a zéro.

Disqualification: Le pilote sera exclu de la course. Les résultats ne sont pas dans la liste de
classement . La disqualification peut étre réglée par ne importe quel moment . Lorsque vous
faites cela pendant la qualification du pilote ne sera pas dans la liste de classement et ne peut
pas conduire la finale . Lorsque vous faites cela en finale le pilote ne peut pas monter dans la
prochaine finale , le prochain meilleur pilote va monter . Lorsque vous disqualifier un pilote
a la fin d'une course, le pilote sera éliminé de la liste de classement et les pilotes suivants
déplacer jusqu'a un endroit .

Avertissements 1-3 : Vous pouvez écrire un commentaire pour les avertissements officiels .
Les avertissements sont stockés et il est visible a tout moment le nombre de mises en garde
un pilote a déja .

Officials Warnings

Infait driving I

Commentaire automatique : Tous les punitions seront automatiquement enregistrées et
entrainer dans un commentaire automatique dans les notes du jury . Ce commentaire va étre
imprimé sur la feuille de résultat .

Commentaire : commentaire supplémentaire peut étre ajouté et est inscrit sur la feuille de
résultat.
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Relancer la manche

Si vous devez relancer une manche / final ( pour quelles raisons jamais ) , vous devez
sélectionner la manche dans I'apercu dans la colonne de droite . Avant vous pouvez
recommencer cette course , vous devez cliquer sur le bouton Effacer de la course. Si une
course est effacée a la sous- et Mainfinals , le moveup est automatiquement annulée.

%% Runs [ Group 1 -Run1 ]

’ Racetime ‘ Current Racetime | Re

Vous devez confirmer la question « vraiment effacer la course " en cliquant sur le bouton ok avant que
les résultats de la manche déja fini seront supprimés . Maintenant, vous pouvez relancer la manche /
finale.

Coupure Alimentation

Apres une panne de courant ou d'une fin anormale du programme, le résultat de la derniére
course de la manche peut étre récupérée pour les derniers tours comptés . Redémarrez MRC
Ultimate , charger I'événement et selectionner le chronométrage . Maintenant, cliquez droit
dans le menu des manches sur la manche en question. Menu Am apparait dans lequel vous
pouvez sélectionner " récupération de la manche " . Maintenant, vous voyez le résultat de la
manche comme il était quand la panne se est produite . Maintenant, cliquez a droite sur la
manche et sélectionnez «reconstruire rapport "' . Maintenant, vous pouvez imprimer le
résultat au moment de la panne de courant , comme d'habitude .

Overview

Aktiv section:
1:8 Track [71:78 i.C Track] v

= Q} Group 1
@ Qualification 1 [NC]
Qualification 2 [-]
= &3 Gruppe 10
@ Qualification 1 [NC]
@ Qualification 2 [NC]
E 23 Group 3

@ Heat recovery ]
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Fonctions additionnelles pour chronométreur

Un clic droit sur un pilote dans la fenétre de chronométrage ouvre un sous-menu . VVous
pouvez exporter et importer le résultat d'un pilote dans un fichier XML . Si un systeme
maitre-esclave - chronométrage est installé , vous pouvez également transférer le résultat au
maitre resp . esclave.

* Practice runs [ EGTWMO / Group 4 - Practice 1 ] =]

" Racetime * Curent Racetime Remaining Racetime Diveigence to Timeschedule “Dverview
Aktiv section:
EGTWMO [Elektro-Glattbahn 10 «
g m Group 1
]Dnver ID(ogress I| |Y lLap lLaphme ]Absolutbwlsesttlme[Medtumnme[Forecas]Transpond[Club ]Counle-Nr @ Practice 1 [NC]
YYYYYY yyyyyy M 2 58.061  |1:58.467 58.061 |5.641 25 0 m?m‘l’::‘;"“ 2 [NC)
555555 ssS588 MP> 5 1:06.994 [1:58.906 1:06.994 23.781 8 0 ® Practce 1 (C)
200X 300000¢ M 3 1:39.125 12:07.296 7.875 [42.432 8 - 0 © Practice 2 [NC]
Aebi Jacqueline M> 2 1:57.240 |2:07.483 10.234 1:03.741 5 - 0 Group 3 2
Practice 1 [-]
@ Practice 2 [C]
T, > <l
6 4 VVVVWV Wavvy ™ -?5 ":'°“”°n“r 8.562 1:03.836 5- 0 = @ Group 4
7 s AAAAAA 333332 DAY Tequencis 10.234 1:03.852 S bE o * :‘Wﬂ”; [
s 8 WWWWWW www M 4@ Lopumes 10.813 1:04.117 5 0 i)
Kl Lopstatistic
Onhne\“?unlshmehts ’ &\ Punishmeats
€ Export Rosult (2 Laptimes
< ) Import Result ] Ld ¢
Racemode: Singlestart
Valuation: Laptime
Offtime 10 “«iw
4 Racetime: 00:05:00
Track Heatiecord Track Laprecord Actual Daprecord Actual Laprecord - =
21 01:58.467 21 01:58.467 ( Track Candstion:
YYOYY yyyyyy YYOOYYY yYyyyy [ o dry wet
[ Heat finished ( Status i
I @ Reports are up to date

En cliquant a droite dans la fenétre de droite sur un feu , vous I' exporter ou importer le
résultat de I'ensemble de la manche dans un fichier XML aussi . Ici vous pouvez transférer
le résultat complet de cette manche au maitre resp . esclave. Enfin, vous pouvez créer des
rapports en fonction du calibre humide ou sec . Ceci est particuliérement important pour les
finales , lorsque le déplacement vers le haut est exécutée.

Plus loin, vous pouvez récupérer une manche et vous pouvez recharger les résultats d'un
transpondeur inconnu. Si l'interface de décodeur AMBrc3 ou AMBTrc4 a été activé , vous
pouvez récupérer les tours du décodeur . RCM va charger les tours recueillies par le
décodeur . Cette tours seront écoutés dans un overlay . Dans cette liste, I'utilisateur peut
sélectionner un certain nombre de tours , qui seront ensuite affectés a la manche
actuellement sélectionné . Selon cette tours, le résultat de la course sera calculé .

RS
® Runs [ 1:8 Track / Gruppe 10 - Run 2 ] (=]
Nr Car Oriver Progre: i T L Lagtime Absolutt Bestume Forecast Tr Je Club Cou
8 LLLLLL i M> 6 13.787 1:25.614 13,787 14,364 21 -
2 1 KIRIHK. Ieickieick MP 0 4.999 0:04.999 4990  4.96¢ 13-
3 2 VAV vwwwwy M 1 5.032 0:05.032 §.032 5.032 12 -
4 3 AAAAAA dadaaa LU 2 5.124 105,124 S, 5.124 12 DE
S 5 CCCCCC ceecee M 1 5.234 5.234 5,234 12
6 ) BB8SES bbbbbb MiP 5,390 5390  5.390 12
7 10 FFEEFE FFFFFF M D 5.4589 5.469 5.4589 11
8 9 EEEEEE apsnea M 5.399 5.499 5.299 11 > b
S & DDDODO dddddd N> 577 5.577 5.577 11= @ Heet not counted
1 |7 YYYYYY yyyyyy x 2 0 00 0.000
) Export Heat
8 Import Heat
# wer Rating
> e
) Adjust lap lock time
0 Add comment
. 5 Racemode: Su B} Rebuild Report
valuation: Laptime
Offtime: 10 (gl
; 2
ack Heatracord Laprecord al o d apre -
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9.13

Last but not least, vous pouvez ajouter un commentaire a cette manche , qui est imprime sur
la feuille de résultat . En outre, les tours d'un transpondeur non affecté peuvent étre rappelés
. Apreés cela, le transpondeur peut étre affecté a un pilote.

Plus loin la manche prochaine selon le calendrier se affiche .

En cliquant sur les "outils" de bouton dans le coin supérieur droit , vous pouvez entrer
directement les fonctions d'apergu avant impression , le calendrier , et les annonces teamcup
lapoverview . Ces fonctions sont expliquées dans ce manuel ailleurs.

Print preview

Timeschedule
tktro-G  Announcement
| Tickermessages

Teamcup Lapoverview

& ——

Chronométrage en Ligne

Cette fonction ne est active que si aucun événement ne est chargé.

Dans le menu chronométrage vous pouvez commencer une course en ligne ou aucun autre
configurations sont nécessaires . Dans la fenétre de droite quelques détails (RACETIME ,
démarrage simple et ainsi de suite ) peuvent étre réglés. Avec le bouton «race de départ ' le
chronométrage est commence .

% Online Race

_ Start Race Countdown

" Racetime " Current Racetime " Remaining Racetime "Lap records
11.526 : Wienen Kevin [27.05.06 15
14.232 : Kramer Michael (27.05.06 1
’ 14.310 : Groskamp Jille: .05.06
Race averview 14.349 ¢ [ [27.05.06 12:
7.05.
|8 Nr [Car ]0nver [Drogress ]| |'T ]Lap [Lapbme ]AbsolutbmleestbmelMed:umnme!Forecas]TranspondlCIub ]Cour\ulD-Nr 06

+ Wilk vikeor [
+ Wilk Viktor
707 : Wilk Viktor

: 7059870 [27.05.06 12:07]
: Myrberg Joel [27,05.06 12:(

[ Report Archive
14 11 13.html

( Racesettings

Racemode: Groupstart «

Count 1. lap L4
Valuation: Laptime 2
Offtime: 4 “iom
4 ] 1 | Racetime: 00:00:19
[ Heat finished ( Stotus

| @ Reports are up to date

Un transpondeur , qui est maintenant détectée par la boucle , sera automatiquement
enregistrée et les temps au tour sera compté.En cliquant sur I'un des boutons «finaliser
race» sur le haut de la fenétre va terminer la course et le résultat est imprimé .

Le sous-menu vous atteignez avec un clic droit sur un nom vous permet de changer le
numéro de transpondeur trop et d'ajouter un chauffeur pour les données d'inventaire .Un
clic droit sur un certain nombre de transpondeur / nom ouvre un sous-menu ou Vous pouvez
sélectionner les chronos . Tous les chronos de ce pilote sont maintenant affichés dans un
fenétres supplémentaires et peuvent étre vérifiées .

Le sous-menu vous atteignez avec un clic droit sur un nom vous permet de changer le
numéro de transpondeur.

Courses en ligne peut étre publié sur MyRCM
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9.14  .Transpondeur blacklist
Le programme est maintenant équipé d' une liste noire des transpondeurs volés . Le
transpondeur écrit dans cette liste ne sera plus compte . Cette liste est maintenue par RC -

Timing et ne peut pas étre modifié avec le programme .

10 Inventaire des Données
La prise en charge des données d'inventaire est une des choses les plus importantes pour une
base de données . Les données de l'inventaire doit étre a jour et compléter autant que possible .
I est beaucoup plus facile a organiser des événements a l'avenir , si les données des catégories ,
des regles , de I'organisateur et ainsi de suite sont completement enregistrés .

* Race Control Management Ultimate [ Screenshot Race ]
- File Display Listmanagement  Arrangement Timekeeping | Inventory Data i Race Management Set
Events |
N

Clubs
Teams
Persons
Sections

Organisator - Tracks

Transponders

Transponder Lookup

Rules
Points
Startorder

Constants

Data Archiving

Via le menu de données d'inventaire les fonctions suivantes pour Il'administration est
disponible :

* Editer les événements . Pour créer un nouvel événement vous avez utiliser le menu fichier.
* Modifier ou créer des clubs , ce est une information facultative d'associer un pilote avec un
club.

* Modifier ou créer des équipes , ce est une information facultative d'associer un pilote avec
une équipe .

* Modifier ou créer les données personnelles des pilotes .

* Modifier ou créer une catégorie . Il est obligatoire que vous avez catégories combinées avec
une regle , se il vous plait d'abord créer une régle, une catégorie .

* Modifier ou créer des ensembles de transpondeur , ce est facultative si vous avez un rack
avec des transpondeurs rechargeables pour main .

* Modifier les données ou Créer organisateur / accueil et des pistes.

* Modifier ou créer des regles pour ménent a travers la course automatiquement a partir des
qualifications a la finale.

* Modifier et créer des points schémas pour une utilisation avec I'éditeur de championnat.

* Modifier et créer un certain ordre de départ .

* Modifier et créer des constantes comme des codes de pays , les fréquences et les
associations .

* Archivez les données personnelles.
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10.1 .Evénement
La fenétre de I'événement affiche tous les événements , qui ont été rodés parfois avec ce
programme . Les événements avec une marque rouge sont stockées dans les données archivees .
L'événement a marque vert peut étre chargé directement a partir de la base de données . Si toute
la rangée d'un événement est indiquee en vert , I'événement est déja chargé . Créer un nouvel
évenement , supprimer un événement ou fermer un événement ne peut se faire dans le menu
fichier. Ici vous ne pouvez modifier les données .

»;. Event Administration

| | |
I Tableview Detailview
Transponder Set
Test Race 3 |Aebi RC Proaress X
8 Testrace _|Aebi RC Progress |Setl
10 Testracel iAebi RC Progress Setl
6 Testtopplus |Aebi RC Progress Setl
4] »

10.1.1 Détail de I’événement
Double-cliquez sur I'événement ou en utilisant I'onglet detailview montre les données

détaillées de I'événement .
Evénement : Ce est le titre de I'événement . Ne utilisez pas la date ou les différentes catégories
que vous exécutez . Ce est le nom général de I'événement.

@ Event Administration

Cancel ]

[ Save ] [

[ Detailview |

Event Section | Reportloge | Footer I

Event
Organisator:
Sport
Transponder Set
Association
Event-Type:
Begin

End

Event number

MyRCM

re— [

iAebi RC Progress

iEOnroad

[14.07.2008
[15.07.2008

"4« RC-Timing
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Organisateur: C’est le club organisateur ou d'une personne, qui détiennent I'événement. Il est
nécessaire que le club / personne est déja entré dans la base de données. Si vous cliquez sur
la fleche en bas a droite a la boite, vous pouvez sélectionner I'organisateur de tous les clubs /
personnes déja enregistrées dans la base de données.

Sport : Type de I'événement

Transpondeur Set: Habituellement un organisateur posséde un transpondeur fixé au
Document pour les pilotes qui n’ont pas transpondeurs personnels. Pour travailler avec un
ensemble de transpondeur, le nom de I'ensemble ainsi que tous les numéros de transpondeur
doivent étre saisis dans les données d'inventaire. Vous pouvez modifier le nom du
transpondeur fixé plus tard.

Association : Si I'événement est exécuté sous une association ou d'une fédération, le nom
peut étre entré ici.

Type d'événement : Le type de I'événement, par exemple Championnat National. Début: Date
du debut de I'événement.

Fin: Date de la fin de I'événement. Si I'événement ne dure qu'une journée, Begin et End est
la méme date .

Event- Nombre ( Laufnummer ) : Si I'événement compte & un championnat , le nombre de la
manche doivent étre entré ici .

MyRCM : Doit étre activé si I'événement sera publié sur MyRCM . Si cette option est activée
, I' événement sera automatiquement publié sur MyRCM . Tous les résultats,

information, etc. sera téléchargé . D'autres parameétres ne sont pas nécessaires . L'action se
affiche dans la ligne de pied de RCM Ultimate au Message Queue . Dans le détail : 1lére
valeur : messages dans la file d'attente , qui doit étre transféré , 2éme valeur : transactions de
messages échoué , 3e valeur : rejeté transactions demessages , 4e valeur : accepté transactions
de messages .

Se il vous plait noter : Si MyRCM sera désactivé , I'événement va disparaitre sur MyRCM .
Donc, si un événement doit étre publié sur MyRCM , ce doit étre activé pour toujours.
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10.1.2 Détail sur MyRCM
Publier événement sur MyRCM : Si le temps en gardant I'ordinateur ont acces a I'Internet et
que vous souhaitez publier les résultats sur MyRCM , cette fonction doit étre activée .
Se il vous plait noter que, dans Parametres / WWW un ftp - connexion doit étre activé .

(- Event Administration o3[
| sae |[ conce | Close
| . > | Detailview |

[ Event |  MyjrcM | Section Report logo Footer Report

[T use local teams for registration

[TiUse local clubs for registration:

[¥] Activate race registration

01.01.1970 00:00:00 v to 01.01.1970 00:00:00 v

[¥] Activate waitinglist
[7] show waitinglist
[7] Activate Participant limitation per Section
120 :7 Maximum number of registrations in subscription list on MyRCM

[¥] MyRCM account required for registration

%) [¥| Paypal

EUR « Currency
20 4%+ Entry fee

[¥] section or age group dependent entry fee

Additional link on MyRCM on event details

Plus loin, vous pouvez sélectionner plusieurs informations :

Utilisez équipes locales d'enregistrement : Le nom de I'équipe est comparé avec les homs
des équipes entraient locales

Utilisez clubs locaux d'enregistrement : Le nom du club est comparé avec les noms des
clubs inscrits locales .

Activer l'inscription de la course : L'inscription sur MyRCM est activée . Vous pouvez
déterminer la période de temps qui aspirent I'enregistrement est actif sur MyRCM . Vous
pouvez entrer le jour et I'heure . Vous pouvez également activer une liste d'attente et vous
pouvez dire combien inscriptions sont acceptées .

Avec " Activation Limitation des participants a la catégorie " le nombre de pilotes dans les
catégories peut étre limité. Cette limitation doit étre entré sous I'onglet "Catégorie™ . Enfin,
vous pouvez choisir si un compte MyRCM est nécessaire pour I'enregistrement ou non .
En outre, il est possible , pour activer le paiement de la finance d'inscription via Paypal .
Cette fonction doit étre activée séparément par RC -Timing . Le montant peut étre ajusté a
0,05 en utilisant les fleches haut et bas .

Ici vous pouvez définir, si les frais d'inscription devraient étre différentes pour les
categories et les groupes d'age.

ci-dessous, vous pouvez entrer un lien supplémentaire qui sera montré dans les détails de
I'événement sur MyRCM . Ceci peut étre utilisé par exemple pour l'invitation .
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10.1.3 Détail sur la Catégorie
En cliquant sur lI'onglet de la catégorie vous montre toutes les catégories de cet événement et
sur lequel suivre la catégorie sera couru. Ici vous ne pouvez changer de piste. Double-cliquer
sur la catégorie vous permet de choisir la piste (si plus d'une piste est assignee a
I'organisateur). Ajout ou suppression de catégories ne peuvent étre effectuées dans le menu
ge gestion de liste.

L Event Administration |
[ Save ] [ Cancel ] Close
| e j Detailview \
| Event | MyRCM | Section Report logo Footer Report |
# A Section Track Participant limitation Entry fee

|1:8i.C Track [1:8 Track] | |3: 0,00 EUR/Y: O

< | " | >

Participant limitation per Section Section or age group dependent entry fee

Maximum number of Participant on MyRCM 0

(0 = no limitation) a2 Specific entry fee for section

[¥] Enable entry fee per age group

Entry fee for junior age group 0 D s
Entry fee for youth age group 0 A 7: ‘,’
Entry fee for senior age group 0 4 _: ‘L

Ci-dessous vous pouvez entrer le nombre maximum de pilotes dans cette catégorie ainsi un
frais d'inscription pour cette catégorie et les différents frais d'inscription pour les groupes
d'age. Le montant peut étre ajusté a 0,05 en utilisant les fleches haut et bas.

10.1.4 Détail sur le Logo des rapports
Vous pouvez remplacer le logo par défaut uniquement pour cet événement. Activer " remplacer le logo
de rapport par défaut pour I'événement actuel " et cliquez a la fin de I'entrée ligne sur le bouton
désormais activé. Maintenant, vous pouvez charger un logo qui est utilise seulement pour cet
événement. Ce logo est affiché sur la MRC Editeur et Web Publisher.

“ Event Administration

| Cancel | | Save | [:

} Detailview

Event MyRCM Section Report logo \ Footer Report

Event specific report logo

MOverride the default report logo for current event

: -

L&
[ Image preview [ Image information
Height 0 [Pixel]
Width 0 [Pixel]
Size 0 [Byte]
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10.1.5 Détail sur les Officiels de Course
Ici, vous entrez les noms des fonctionnaires de la direction de course, chronométrage,

commission des pilotes et I'inspection technique. Ceux-ci seront imprimeés au bas de chaque

rapport.
Champ personnalisé : Vous pouvez I'utiliser pour vos propres besoins.

# Event Administration
| Sava | | Cance ] -Close

Tableview ! Detailview

 MyRCM Section | Reportlogo | | Report

Event

¥Yalues for report footer

Racedirector

Timekeeping

Sportcommission

Technical Inspection

Custom field
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10.1.6 Détail sur les rapports des Course
L'onglet de rapport, vous montre les dossiers ou les rapports sont enregistrés. 1l ya un dossier
pour chaque catégorie. Les dossiers sont utilisés comme dans I’Explorateur Windows. Si vous
avez un navigateur Web installé sur votre ordinateur, vous pouvez afficher les rapports en

double-cliquant sur le fichier.

=E =
~ Event WRCM7 | Section 7Report@) Footer
Reportdirectory
=
1-8_Track Combi EGTWMO Lists Ranking TC_EFRA TimeSchedule

Ici, vous pouvez Vérifier si les rapports sont inexistant lorsque le programme envoyer un
message a vous comme “can not find a report” ou " données non disponibles " .

10.1.7 Sauver
Si vous avez fait un changement, se il vous plait cliquez sur le bouton Enregistrer en haut

de la fenétre avant de fermer la fenétre .

%% Event Administration

Cancel Save '\J
la
< st ‘; e | ) . 5
[ l Detailview
\' Event { Section
{(Eventdata
Event |Screensh0t Race
Ornanisatnr: Arhi RC Pranrecs
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10.2 Club
Le menu de club, vous montre tous les clubs qui sont stockés dans la base de données. Vous
pouvez modifier les données, ajouter un nouveau club ou supprimer un club. Les données de
I'association ne est pas obligatoire, il est utilisé seulement a des fins d'information. Si vous avez
entré des informations d'un club, vous pouvez assigner le club a un pilote .

;. Club Administration

I New Club ] | l l f | ] Remove I

Tableview Detailview

fTesth_uI::

4] | »

Pour un club, vous pouvez entrer le nom, un surnom, l'adresse, une personne de contact , numeéro
de téléphone , adresse e-mail et site web.

# Club Administration

] fie || Save Il Cancel II Moy |
rableviel [ Detailview \
i SRENIE
Data of the club
Initial |Tag
Name \Werbrenner/Electro
Address
Zip / Location
Country \International
Contact
Phone
EMail
Web Address
MyRCM vl

Si MyRCM est activé, ce club sera utilisé lors de l'inscription sur MyRCM si, au cas ou
I'utilisation de clubs locaux est activé (dans I'onglet MyRCM).
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10.3 Team

Le menu de I'équipe vous montre toutes les équipes qui sont stockés dans la base de données.
Vous pouvez modifier les données, ajouter une nouvelle équipe ou supprimer une équipe. Les
données de I'équipe ne est obligatoire, si vous utilisez les teamcup - features. Si vous avez entré
des informations d'une équipe, vous pouvez attribuer a I'équipe d'un pilote .

;. Team Administration

I Add Team ] | l l f | ] Remove I

Tableview

Detailview

Zip / Location |Country

4] | »

Pour une équipe, vous pouvez entrer le nom, un surnom, l'adresse , une personne de contact ,
numéro de téléphone , adresse e-mail et site web.

“ Team Administration

| Add Team I | Zave I l : | I Remove |
) Tableview "17 Detailview ‘
Teamdata
Team # =
Name [Test

Address
Zip / Location

Country

Contact

Phone
EMail

Web Address

MyRCM vl

Si MyRCM est activée, cette équipe sera utilisé lors de I'inscription sur MyRCM si, au cas
ou le recours a des équipes locales est activée (dans I'onglet MyRCM).
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10.4 Personne

Toutes les données d'un pilote et les catégories connexes sont entrés dans les données
d'inventaire .

[ New Person I [ New Section ] £ -
[ Stammdaten 2 [E
i @ ARAAAA aaaaaa 2
® @ Acbidacqueline Name Club Block Country Addrece S
m @ 228838 bbbbbb 222227 722222 {
= @ CCCCCC cecece YYYYYY yyyyyy
® @ DDDDDD dddddd MXHHMN, XAHANK
% @ Eeceet eeecee P [WWWWWW wwwwww
m @ Trrrrr feE RN S
0 @ Fink Folker A t v
@ @ HHHHHH hhhhhh ¢ >
# @ I mn — g iVl
# @ KKKKKK kkkkkk BREHCHIAXs Licence | Registration |
w @ Lo i
© €@ MMMMMM mmmmmm Lastname WWWWWW @

® @ NNNNNN nnnnnn

-

# €@ OOOLVO 000000 Rastaans bricdedaie:

@@ PPPPPP pppppp Address

= B QQQQQQ 999999 :

] ﬁ SSSSSS csccee Locauon -

® @ TTTTTT ittt Country [

# @ vvwvwv vwwvwy |

= 9 WWWWWW wwwwww Phone

@ 1:8 i.C Track [1:8 Track] EMail

@ B 000000 oot Birthd

B v

# @ YYYYYY yyyyyy I -

% @ zzzzzz 722222 Block Initials (@)
Club E]
Announcement B

10.4.1 Donnée Personnel
Dans la liste de la droite ou la colonne de gauche, vous pouvez sélectionner la personne. Gauche
cliquant sur une personne dans une liste affichera les données personnelles dans la partie
inférieure de la colonne de droite. La, vous pouvez corriger les données. Se il vous plait noter
que si vous changez ou ajoutez des données, vous devez I'enregistrer avant de passer a une autre
personne. Si un pilote ne est pas dans la base de données, vous pouvez créer une nouvelle entrée
en cliguant sur le nouveau bouton de personne sur le bord supérieur gauche de la fenétre.

E% [ Save ] [ Cancel ] m

O sStammdaten ) E‘
# @ ARAALA aaaaaa > .
# @ Aebi Jacqueline Name Club Block Country Address Al
= @ 2822282 bbbbbb 2727777 777277 {
#- @ CCCCCC cccece YYYYYY yyyyyy

® €@ poooDo dddddd XXXXHX 00

# @ CCCCCC eccece » [WWWWWW wwwwww

= @ FFFFFF FRfF T G

# G Fink Folker — v
4 @ HHHHHH hhhhhh ¢ 5

® @ I iiii —_— —

@ @ KKKKKK kkkkkk Farticulars Licence Registration |

= @ Lo i )

# € MMMMMM mmmmmm | Lastname [;]

® @ NNNNNN nnnnnn :

s § 000000 oocooo Firstname

= @ PPPPPP ppPPPP Address

¥ @ QQQQQQ aaadaa

# @ 555555 ssssss Lacation

m @ TTTTTT titete Country [+

@ 8 VWWWW vwvwwy -

La liste des données de base peut étre recherchés et comme décrit dans le chapitre 4 de ce
manuel. Par ailleurs, toutes les définitions de tri seront supprimés si vous fermez la fenétre et
ouvrir a nouveau.

Les données de pilotes dans la partie inférieure de la colonne de droite est divisé en deux parties:
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L'onglet montre

@ Personal Administration

[ New Person H New Section ]

[ Stammdaten

+ @ AAAAAA 3aaaaa
# @ Acbidacqueline

7 @ BB8288 bbbbbb
# @ CCCCCC ccecce
% @ DDDDDD dddddd

notamment

Name

222222 222222
YYYYYY yyyyyy
XXXXXRX XRHXXX

toutes

Club

les

Block

données personnelles.

CEX

\E

Addrece Al

Country

# € ECEEEE eceeee N
2 @ rrrrrr e ANV o
i @ Fink Folker AT S|
3 @ HHHHHH hhhhhh < >
# @ 1T — .
3 @ KKKKKK kkkkki
@ @ L im
@ @ MMMMMM mmmmmm
® @ NNNNNN nnnnnn
+- @ 00OV oococo
@ § PPPPPP pppppp
= € QQQQQQ qqqqaq
& g SSSSSS eeceee
® @ TITTTT ittt
# @ VWV vwvvwy
= ﬂ WWWWWW wwwwww
q“ 1:8 i.C Track [1:8 Track]
& 0 000000 xonoo:
# G YYYYYY yyyyyy
% @ zzzzzz 722222

Particulars Licence Registration

Lastname WWWwww

Firstname WWWWWW
Address

Lucation

G

Country
Phone

EMail
Birthday
Block Initials

Club

BB

Announcement

Ici, vous pouvez entrer le nom (ce est obligatoire), adresse, numéro de téléphone, adresse
Email- et date de naissance, le bloc et les membres d'un club. Plus loin, vous pouvez vous
affilier une photo avec le pilote. 1l suffit de cliquer sur la droite de bouton d'ouverture dans
les fenétres de données de pilote. L'image doit respecter les conditions suivantes: 150 x 170
pixels, 96 dpi, BMP ou format jpg. Dans I'annonce de champ, vous pouvez charger un nom
de fichier qui est utilisé, si le nom des pilotes devrait étre annoncé.

La licence peut étre liée a un article et / ou a une personne. Cela dépend des données saisies
dans une catégorie. Si une licence est nécessaire pour une catégorie, les données de licence
est disponible a travers les données de la catégorie. Si vous faites la course au moins une
catégorie, ou aucun

catégorie licence est nécessaire, vous pouvez entrer les informations de licence dans les
données de pilotes avec l'onglet de licence. Ici vous pouvez entrer le numéro de licence, un
complément sur le texte, le code du pays et le donneur de licence. Activer les moyens de la
boite de licence, que le pilote a sa licence

__ Particulars \ Licence | Registration |
Licence |
Licence Nr.

Licence AddOn

Country ISO Code

|

L

|
——

Licenser

S’il vous plait noter que vous devez enregistrer toutes les modifications avant de passer a
une autre personne.

Sous l'onglet Enregistrement de vous pouvez entrer l'arrivée et la date de départ ainsi que
d'une installation de camping est nécessaire.
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@ Personal Administration [:J@@

[ New Person l [ New Section ]

[ Stammdaten ,\v[a
# @ AARAAA 33aaaa

& g Aebi Jacqueline Name Club Block Country Addrese A
w @ 222228 bbbbbb 222222 222222 |
® @ CCCCCC cccece YYYYYY yyyyyy

# @ DDDDDD dddddd MUNHMNK MHHHKX

# @ CEEEEE eecece D [WWWwWww wwwwww

t ﬁ FFPTTF ffHE VVVWVVV vvvvvy

0 @ Fink Folker - : : { ¥
@ @ HHHHHH hhhhhh ¢ >

# @ I nn -

® @ KKKKKK kkkkkk Particulars | Licence | Registration

B @ Lo i

© €@ MMMMMM mmmmmm
;- @ NNNNNN nnnnnn

+ @ 00OVVO ooccoo

;- @ PPPPPP pppppp

¢ € QQQQQQ q9qqaq

s B ssSSSS cccece

© @ TITTTT ttt

@ VWUV vwvwwy

*

Check-in date 20.12.1899 |

&

Check-out date 30.12.1899

o

[ A campsite is required

RO

1:8i.C Track [1:8 Track]
00000 s
1 G YYYYYY yyyyyy
) @ 22zzzZ zz2222

BE e

10.4.2 Donnée Personnelle par Catégorie
Une personne sélectionnée de la liste principale est également soulignée dans la
colonne de gauche. Pilotes marqués d'un + chanter devant sont liés a catégories. VVous
pouvez ajouter une catégorie a un pilote en cliquant droit sur son nom et en
sélectionnant nouvelle catégorie.

O Tnventory data 7\'[@

# @ AAAAAA 33aaaa

= @ AebiJacyueline Name Club Block Country Addrece Al
@ PERRIEWTERZ] | | 000000 dasedd

= @ 288888 bbbbbb CCCCCC ceecee

# @ CCCCCC cecece 888888 bbbbbb

% § DDODOD dddddd » [Aebi 3acqueline ‘

@ @ CCCCCC ccccee ST Ve |

0 @ FFFFFF Fiffef v

# @& Fink Folker ¢ >

# @ HHHHHH hhhhhh

® @ I i Frequencies Transponder | Driver Licence Data of model Registration | Additionals |

B @ KKKKKK kkikkkk

@ @ e i frequency 1 @  127.085 | [MHz] 10 |$| (Channel]

+ @ MMMMMM mmmmmm =

# @ NNNNNN nnnnnn Frequency 2 O ‘nn.nnn [MHz] 0 2| [Channel]

@ @ 000000 vuvvuy Frequency 3 O 00.000 | [MHZ] 0 <! [Channel]

; g PQF(‘;(:;ZSP:;::@ Frequency < O 00.000 [MHZ] 0 | [Channel]

® @ SSSSSS ssssss Frequency 5 ) 2.4 GHz (MC)

-G i nuw

@ @ VWY vvvvwy ["]synthesizer

@ @ WWWWWW wwwwww

B X000 xnne [[JRecord Frequency exchange

#- G YYYYYY yyyyyy

& @ zzzzzz 722222

Vous pouvez également utiliser le nouveau bouton de catégorie sur le haut de la fenétre. Si vous marquez
les personnes en cliquant tout en maintenant la touche Ctrl enfoncée, vous pouvez assigner une catégorie
a tous souligné personnes. Un clic droit sur une catégorie d'un pilote vous pouvez adopter les données
d'un autre article. Suppression d'une catégorie d'un pilote est également fait avec le sous-menu que vous
voyez en cliquant a droite sur la catégorie.

En cliquant droit avec la souris sur une personne que VOUS pouvez ajouter une personne, ajouter une
nouvelle catégorie, retirez la personne et changer le chrétien et le nom en majuscules. Plus loin, vous
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pouvez annuler la changer en majuscules.
Inventory Data
) Inventory data Name Club
#- @ AAMMAA azaaaa BBBBBB bbbbbb
+- @ AebiJacqueline —
+- @ BBBBBB bbbbbb i CCCCEC coccca
+- @ CCCCCC ceecee | |DDDDDD Dddddd
: € DDDDDD Dddddd EEEEEE eeceeee
+ @ EEEEEE eeeeee flEeeaay—
+ @ FFFFFF fif W BEEEER
+- @ HHHHHH hhhhhh HHHHHH hhhhhh
+- @ I iiiiii TIIIII diiii
EGT\ New Person KKKKKK kkkkkk
# EGPF  New Section LLLLLL Il
& 1:8 7 <
@ LLLLLL IPilot Nata -
S € MMMMN Colpert Caseto  » Change lastname to upper case |
+ G NNNNNbw Change first name to upper case 1
+- @ 000000 000000 : 9 PP
* € PPPPPP pppppp : Change lastname to lower case
+ & Q0QQQQ 999994 :|  Change first name to lower case
+ @ S5555S sss555
+ g __ TTTTT tuttt I Address

Si vous cliquez sur une catégorie d'un pilote, vous verrez les données de catégorie liés a ce
pilote sur la colonne en bas a droite. Fréguences, transpondeurs, etc. peuvent étre saisis
pour cette catégorie.

Frequencies | Transponl:{er i Driver ‘ Licence Data of model | Regfétratiﬁn  Additionals
Frequency 1 ® |27.055 ‘ [MHz] (10 3 | [Channel]
Frequency 2 O |00.000 ‘ [MHz] |0 = [Channel]
Frequency 3 [00.000 |mMHz] [0 3] (Channel]

(9]
Frequency 4 O EV(EOOO ‘[MHZ] |0 i [Channel]
(9]

Frequency 5 2.4 GHz (MC)

[ synthesizer

[[JRecord Frequency exchange

Sous l'onglet de fréquence vous entrez les fréquences, le pilote utilise. Sinon, vous pouvez
entrer la frequence en MHz ou le numéro de canal. RCM ultimate vous permet de stocker
quatre fréquences et un systeme multicanal. Si vous entrez les fréquences la premiére fois, la
premicre fréquence sera automatiquement marquée comme étant utilisé. C’est marqué par un
point vert dans le cercle gauche de la fréquence. Si les pilotes utilisent une autre fréquence,
il suffit de cliquer dans le cercle gauche de la fréquence correcte. Plus loin, vous pouvez
entrer, si le pilote utilise un contrble radio du type synthétiseur et si les échanges de
frequences doivent étre enregistres.

Frequencies iransponder Driver Licence | Data of model | Registration Additionals |
Transponder 1 2
Transponder 2 [1231563

Transponder 3

[e [o][e] o

4r > €2 4>

Iransponder 4

Temporary TX @ 0
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L'onglet transpondeur vous permettent d'entrer quatre transpondeur personnel et un transpondeur
temporaire. La boite transpondeur temporaire sera utilisé pour la main transpondeur de votre club.
Le transpondeur temporaire est exactement le méme que le transpondeur personnel, mais MRC
Ultimate offre une sous-routine pour supprimer toutes les entrées des transpondeurs temporaires
a la fin d'un jour de la course.

L'utilisation de transpondeurs temporaires ne fonctionne correctement, si les transpondeurs sont
entrés comme un ensemble de transpondeur et I'utilisation de I'ensemble du transpondeur est réglé
sur inactif (se il vous plait se référer au menu Oultils). Si un transpondeur non enregistré a un
pilote passe la boucle, le nombre de transpondeurs peut étre affecté a un pilote. Le programme
reconnaitre si ce est un personnel ou un transpondeur temporaire.

En cliquant sur les trois points a la fin du champ de transpondeur temporaire, vous pouvez
sélectionner un transpondeur de recherche. Vous pouvez entrer le nom d'une recherche-
transpondeur aussi directement. Droit du champ d'entrée vous voyez le transpondeur-numéro
correspondant. En cliquant sur les fleches vous pouvez mélanger les numéros de transpondeur.
Les chiffres derriére le transpondeur sont qu'il CarlD des nouveaux transpondeurs AMBrc4.
Les données sous I'onglet du pilote sont facultatives, mais peuvent faire I'organisation de la course
plus facile et contiennent de plus amples informations:

Frequencies Transponder Driver Data of model Registration Additionals
Mechanic E]

Team E]

Skills (200 - [ 1 = Expert ... 1000 = Amateur]
Level v

Achievement 1 v

Achievement 2 v

Driver Nr. 51 -

Sponsor

Age Group = v

Mécanicien: Si un autre pilote agit comme un mécanicien pour ce pilote, vous devez entrer
ici le nom du pilote. RCM Ultimate évite d'organiser ces deux pilotes dans le méme groupe.

Equipe: Si vous utilisez les teamcup-fonctions, I'équipe doit étre entrée ici.

Compétences: RCM Ultimate soutient catégories de performance. Vous pouvez entrer une
valeur comprise entre 1 (Expert) et 1000 (amateur). La compétence peut étre utilisée pour
les arrangements de manches.

Niveau: Vous pouvez organiser les pilotes d'une catégorie en différents niveaux. Ceci peut
étre utilisé pour I'agencement de la manche ainsi que les listes de classement final. Il suffit
de sélectionner le niveau de la liste.

Réalisation 1 et 2: Ici vous pouvez entrer bons résultats du pilote. Sponsor: c¢’est pour
information seulement.

Groupe d'age: ici, vous pouvez entrer dans le groupe d'age pour le pilote dans cette catégorie.
La définition peut étre choisie parmi les valeurs par défaut.

L'onglet de licence n’est disponible, si des licences de catégorie sont utilisées. Les données a
entrer est la méme que dans les données personnelles.
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| Freguencies _ Tran_sPonder Driver "I Licence f_Data of model_ Re_éiétrat}bn \ Additionals
Licence |
Licence Nr.

Country ISO Code

l
Licence AddOn l
[
Licenser 1

Les données de l'onglet de modéle vous permettent de saisir des informations sur les produits
utilises par le pilote. Informations sur la voiture, le moteur, le corps, les pneus, I'émetteur et des
piles peuvent étre saisi. En outre, vous pouvez enregistrer une image de la voiture. Le format de
cette image doit étre: 260 x 140 pixels, 96 dpi, BMP ou format jpg.

Frequencies | Transponder | Driver Licence | Data of model | Registration 7\7 Additionals

Model

Engine

Body

Transmitter

Batteries

|
]
]
]
|
|
|

1

I-

L
Tyres ‘

1ﬁ

\
Addon field [

Sous l'onglet Enregistrement, vous pouvez entrer si le prix d'entrée a été payée ou non.
En outre sur le montant du droit d'entrée payés peuvent étre entrés.

' Frequencies Transponder | Driver Licence || Data of moidreilw‘ Registration ] Additionals

[VliSubscription fee has been paid
() Paypal
(O Bank transfer

() Cash payment on track

-~

Subscription fee 0 e l

Sous l'onglet supplémentaire que vous avez la possibilité de saisir des plaintes techniques
avec un commentaire.

| Freq_qendes 1 Tran_sPonder Driver 1 Licence “;Oata of model_ Re_gl@étraﬁon J Additionals |
Technical Complain O
Comments
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10.5 Catégorie
Avec cette sélection de menu, vous pouvez créer une catégorie, modifier les données d'une
catégorie et de supprimer une catégorie. Pour modifier les données, vous devez sélectionner la
catégorie dans la liste, puis utilisez I'onglet vue détaillée. En cliquant droit sur une catégorie,
vous pouvez aller directement a I'administration de la regle utilisée.

Tableview ‘ Detailview
| @
E 3 Name " Rule Ruletype Code EFRA Section
_ |10 |17,5T Challenge LRP-HPI 17.5T Challenge |Standard 17. 'Nein
b3 1 |1:8 i.C Track g |Standard
|2 |6-Stunden-Rennen ¥ p? 8 n |Standard _|6-Stunden |Nein
9 Classic Challenge |Offroad Rookiechallenge | Standard |Classic |Nein
|6 :Elektro-Glattbahn Formel 1 |EG F1 |Standard |[EG F1 |Nein
:_3 |Elektro-Glattbahn Pro 10 |EGPRO10 |Standard |EGPRO10 |Nein
|5 |Euro GT mit Formel 1 EuroGT-F1 |Combination  |EuroGT-F1 |Nein
|4 |EuroGT Freundschaftsrennen |EuroGT ) |Standard |EuroGT Fr Nein
|7 lRocxkie Challenge iLRP~HPX Rookie Challenge ;Stann:{ard 4Rookie :Nein
|8 |Stock Challenge |LRP-HPI Stock Challenge |Standard Stock |Nein
< ! >
= =

Pour créer une nouvelle catégorie utiliser le nouveau bouton de catégorie sur le haut de la fenétre.

\_* Section Administration [E] lﬂ]@
New Section | Save Cance Remove Close
]
Tableview | Detailview |
Sectiondata Age groups | Voice profiles MyRCM
Code 1:8 Track LAl
Srale Scale 1:8 v
Name 1:8 1.C Track
Rule 1:8a E]
Announcement U
Locktime [seconds] 10 8=t
EFRA Section =
Licence required =]

Dans la vue de détail, vous pouvez entrer les données suivantes: Code: Pseudo pour la
catégorie.

Type de véhicule: type de la voiture.

Echelle: Se il vous plait entrez la taille de I'échelle.

Le tri des catégories peut étre fait par Drag & Drop dans Listmanagement / catégories. Nom:
Nom de la catégorie en détail.

Regle: Selon quelle regle la catégorie est exécuté. Il est nécessaire qu'une régle est entré et
que cette regle existe dans la base de données. Il doit étre déja défini dans les données
d'inventaire / régles.

Locktime: Le plus court chrono qui est compté dans cette catégorie. Se il est 0, le locktime
de la piste enregistrée dans organisateur-pistes est utilise.
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Avec les groupes d'age de l'onglet vous pouvez définir les limites pour les différents groupes
d'age.
@ Section Administration mﬁm

Tableview i
Sectiondata 1l Voice profiles MyRCM
Age imit Junior’ {<=) 14 |&
Age limit Youlh' («=) 1 =

Age limit ‘Senior’ (> =) 0 9

Annonce: vous pouvez definir un fichier d'annonce pour cette catégorie, qui est utilisé pour
I'appel d'une manche de cette catégorie.

@ Section Administration EE\@J

New Section lT,l
Tableview Detailview
Sectiondata Age groups [ Vowe prohles | MyRCM

Free Practice Standard Sprachansagenprofil D

Practice Standard Sprachansagenprofil [3

Qualy Standard Sprachansagenprofil [eee]

Tinal Standard Sprachansagenprofil [

Sous la rubrique «profils vocaux" L'onglet vous pouvez définir des profils pour les
announscements. Il suffit de cliquer sur les trois points a la fin du champ et sélectionnez
le profil dont vous avez besoin. Les profils doivent étre mis sous Racemanagement-
messages-Annonce.

@ Section Administration

New Section [cleze ]
Tableview Detailview
Sectiondata Age groups Voice profile [ Wyrcw

[ rransponder is required for race registration on MyRCM
[Jticense is required for race registration on MyRCM

[] Birthday is required for race registration on MyRCM

Sous l'onglet «MyRCM™ vous pouvez définir certains parameétres par défaut pour
I'enregistrement de course sur MyRCM:

Transpondeur est nécessaire pour I'enregistrement de course sur MyRCM: Si cette option
est activée, un numéro de transpondeur doit étre saisi.

Licence est nécessaire pour I'enregistrement de course sur MyRCM: Un numéro de
licence doit étre saisi.

Anniversaire est nécessaire pour l'enregistrement de course sur MyRCM: L'anniversaire
doit étre saisi.
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10.6

10.6.1

10.6.2

Organisateur - Piste

Organisateur
Organisateur sont les clubs ou personnes hébergement d'un événement. Il est important
d'avoir au moins une piste assignée a un organisateur.

I New Host | [ New Track I | l I | I Remove l
Host Host data
[) Test-Track 'u Inttial ROP
) test4 -
~ Acbi RC P 55
2117 test Name cbi rogre.

Address
2ip / Location

Cuuntry

Contact Jacqueline Aebi

Phone

EMail

Web Address

Dans la colonne de gauche de la fenétre tout organisateur sont affichés. Le nombre entre
parentheses est le nombre de pistes d'un organisateur. Pour voir les détails d'un organisateur
juste a gauche, cliquez sur le nom dans la liste. Pour créer un nouvel organisateur utiliser le
nouveau bouton d'accueil sur le haut de la fenétre. Au moins, vous devez entrer un nom - les
autres champs ne sont pas obligatoires.

Remarque: Sans organisateur et pistes, il ne est pas possible de créer un événement.

Piste

Il suffit de cliquer sur le nom des organisateurs dans la colonne de gauche et vous voyez les
pistes juste en dessous de I'organisateur. Si vous voulez créer une nouvelle sellerie, utiliser le
nouveau bouton de piste au-dessus de la fenétre. Ce attribuera une nouvelle piste a un
organisateur. Un clic gauche sur une piste se affichera dans la colonne de droite les détails de
la piste.

% Track Administration

| New HosL I | New Track | [ I [ l l Remove
Host Tracksettings Records
‘_] [1] AMC Hildesheim Track daia
(2 [1] AMSC-Augsburg e.V.
3 [1] Aebi RC Proaress
n Name Test-Track
(3 [1] Club Nitro15 Length [m] 248 =
(23 [1] LRP electronic/MSC Eppelh
(3 [1] Luxembourg Model Car Cly
(21 711 MATA Modell Auto Club Aar| | Scttings
3 [1] MC-Fttlingen e.v.
3 [1] MCC Turkheim e.v. Minimal frequency ratio [kiiz] 10
(23 [2] MCC Turkheim c.V. 04/070 :
(1 [1] MCC Turkheim e.v. OV 04/ || Locklime [seconds] g
(2 11] SLR Ingolstadt e.V. =
(3 [1]resr Singlestart:
Start Racetime of all pilots after 00:02:0C 5
Groupstart
Count first lap [ Training / Qualy ]
Count first lap [ Final ] v
< >
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La longueur de la piste est a titre purement indicatif mais le rapport de fréquence minimale est
utilisée pour les arrangements des séries et pour détecter les conflits de fréquences. Il est
également important locktime pour le moment garder pour éviter trés courts chronos.
Singlestart: Début Racetime de tous les pilotes apres: Ici, vous pouvez régler I'heure, apres les
horloges de tous les pilotes sont démarrés apres le début d'une manche, quelle est une voiture a
passé la boucle de ne pas.

Que le premier tour est compté ou non dépend de la piste et est valable uniquement pour
groupstarts. Compter le premier tour peut étre réglée différente de la pratique / qualification et
les finales.

Avec l'onglet Enregistre les documents enregistrés de la piste sont affichées.

9[(=1e3
[ New Hosl I l New Track I I | | I [ Remove I
Host Tracksettings Records
' [2] Aebi R Progress Active Records
Test-Track
% t::; 4 aS # Dayrecord = lRun - ]Type v lReoord anver - lDate -
(1] test |-{I= Evont :
| | = Section : 1:8 Track
| | 470  |No Qualification  Cndtime 7 Lap 01:39.691 VUVUWY vyyyyy 20.03.2000
| 475 |Yes Practice Desttime 00:11.,556 S55555 555555 29.02.200d |'
| | |~ Section : test
| | 484 Ves Pracice Endtime 2 Lap 00:25.259 ZZZZZZ ceeeet 23.04.2004
> 5 Practice Arsttime nn:11.556 7272277 2222722 04
487 Yes Practice Resttime nn:11.556 777777 2272727 73.04.2008
=/ Event : Screenshot Race
= Section : 1:8 Irack

M.UB.ZUUli—
06.05.2008
06.05.2008

KKKKKK Kkkkkk
1234561
1234561

194 [No
193 No
192  iYes

Qualification  Besttime
Qualtication Endtime
Qualtication Endtime

UU:11,5%6
9 Lap 02:07.16S
9 Lap 02:07.165

491 Yes Qualification  Besttime 00:11,556 PPPPPP pppppp 06.05.2008
= Event : Test Race 3
Section ; 1:0 Track E};‘
K1l ]
Inactive Records
£ Dayrecord (v |Run el IType ~ |Record Driver 2 IDate & D
| |- Event:
| | |l= Section : 1:8 Track D
| | 477 [Yes Qualification  Cndtime 7 Lap 01:09.691 VYVWVV vyyyyy 20.02.2000
|| Section ; test [_1
| | 485 No Praclice Endtime 2 Lap 00:25.259 23.04,2008
= Event ; Sueenshol Race
7] [i= section « 1:6 Track
B 4asn  ves Qualificatinn | Besttime 0n:13.275 QOGO aanqaq 6.05.2008 |
e Event : [esttopplus
= Section : test IZIE
4]

Dans la partie inférieure de la colonne de droite les des documents historiques et dans la
partie supérieure des dossiers réels sont affichés.

Supprimer un enregistrement: VVous marquez le dossier dans la partie supérieure ou inférieure
dans la liste et cliquez sur la droite de la table de concordance bouton. Il est possible de
sélectionner plusieurs lignes.

Désactiver dossiers: Vous devriez préférable utiliser cette fonction au lieu de supprimer des
enregistrements. Marquez I'enregistrement dans la liste du haut et cliquez sur le bouton fléche
vers le bas a droite de la liste. Cela déplace le dossier a la liste des enregistrements inactiver.
Si dans une course de nouveaux records ont été exécutés, RCM Ultimate fixe les anciens
enregistrements a inactif et ajoute les nouveaux enregistrements a la liste des dossiers actifs.
Pour réactiver un enregistrement de la liste des dossiers inactifs marquer dans la liste et
cliquez sur le bouton fleche droite de la liste.
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Plus loin, vous pouvez modifier les enregistrements ainsi que d'ajouter de nouveaux records.
Si vous souhaitez ajouter un nouveau record, cliquez sur le bloc-notes-bouton sur la gauche
et la boite de dialogue pour le nouvel enregistrement apparait entrée. Si vous voulez modifier
un enregistrement, cliquez a gauche sur le rapport, puis cliquez sur le crayon-bouton sur la
gauche. Les détails de I'enregistrement seront affichés et vous pouvez les modifier.

,1 Record Editor

Record settings
Section tes't I:test]
Driver |22222Z 222222
Heat {Prai:’cice -
Day record Mo v
Record type  Besttime v
Lap ‘7 v
Besttime '}JO:UO:li.SSe k
Date [23.04 2008 =
Timestarmp [17:24:39 :

II Cancel I
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10.7  Transpondeur
Ici vous pouvez entrer les transpondeurs de club pour la main pour les pilotes de ne pas avoir
un transpondeur personnelle.

",s Transponderset Administration [ -]

]New Transponder Setl | 1 | | e | ] Remove l
i Tableview [ Detailview I
[
# |Mame [T%-set Count |
5 IMSC Ulm Satz 4

Vous devez d'abord créer un nouveau jeu utilisant le nouveau bouton de réglage du
transpondeur. Apres cela, vous devez donner I'ensemble un nom.

Utilisation de I'onglet de vue détaillée, vous pouvez entrer les numéros de transpondeurs
dans des ensembles de 10.

*,'. Transponderset Administration [ -]

INew Transponder Set! | = I I e | ] Remove l
Tableview | ‘
[ Transponder Set Data " ‘
‘ Set Name [Set1
TX Series
[ serie 1 Transponder Nr, Car Nr.
[ serie 2 Ne i (111111111 L =
B iz::: Nr.2 22222222 = [ =
Mr. 3 733737333373 . - 3 :
Nr.4  |444d4ddaa | > 4 T
M5 [0 = 5 2
Nr. 6 1] -> 6 =
Nr. 7 0 > 7 7:
Nr. 8 0 - 8 : |
Nroo [0 T =
Nr. 10 0 > 10 B

Default est une série. Vous pouvez ajouter une deuxieme série a votre jeu en cliquant sur le
"mémo-pad” (bouton supérieure juste a droite de la fenétre ou les séries sont répertoriées).
Se il vous plait enregistrer votre travail avant de fermer cette fenétre. L'ensemble du
transpondeur marqué verte dans la vue de table est I'ensemble de transpondeur actif. Se il
vous plait enregistrer votre travail avant de fermer cette fenétre.
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10.8 Transpondeur Verrouillé
Cette fonction est trés utile, si un organisateur donne ses propres transpondeurs aux pilotes qui
ne posseédent pas de transpondeur. Tout d'abord, vous devez saisir les transpondeurs disponibles.
Le transpondeur sont organisés en ensembles.

* Transponder Lookup

T BT T T
‘ Tableview | Detailview

1
|| |pescription I# INumber of LookuIActive I

|| [test 1 [2(2) Y

Cliquez sur le bouton «nouveau» et le detailview est ouvert. Ici vous pouvez entrer une
description de I'ensemble du transpondeur. Avec le champ "Active", vous pouvez déterminer
si cet ensemble est utilisé par cette fonction ou non.

Le transpondeur sont traités avec les trois boutons sur le c6té droit de la fenétre. Avec le bouton
sur le dessus un nouveau transpondeur est ajouté. Avec le bouton au milieu les parametres de
ce transpondeur peuvent étre modifiés. Un transpondeur est supprimé avec le bouton bas.
Pour chaque transpondeur vous pouvez définir un raccourci (par exemple "Jaune 2"). Ce sera
imprimé sur les rapports. Plus loin, vous devez entrer le numéro du transpondeur.

ransponact LOORUP !Eml
| New || 2 || AriCce H Remove l

Tableview | Detailview !

i Configuration of Tran Transpondel’ LOOkUp
Active vI| shorteut [vellow1 |
Description te| Transponder Nr. 11111111 '
1 Configuration of Tran | Ok | | Cancel |
# |i|Shortcut T T T
>|1 Yellow 1 11111111 |BBBBBB bbbbbb
2 _Yellow 2 |22222222 000000 ooo000 | @

Si la recherche est activé sous Parametres / chronométrage / arrangement et que vous faites
un arrangement de la manche, RCM Ultimate attribue automatiquement une recherche de
transpondeur pour que les pilotes qui ne ont pas encore un transpondeur attribué. Le
transpondeur est inséré dans le champ "temporaire Transpondeur".

La recherche de transpondeur peut également étre saisie directement dans les données
pilotes. En cliquant sur les trois points a la fin du champ de transpondeur temporaire, vous
pouvez selectionner un transpondeur de recherche. Vous pouvez entrer le nom d'une
recherche-transpondeur aussi directement. Droit du champ d'entrée vous voyez le
transpondeur-numéro correspondant.
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10.9

10.9.1

Regle

Une regle décrit la séquence de la pratique et de qualification chauffe ainsi que les finales.
C’est la configuration la plus importante de la procédure de course. Nous recommandons
d'utiliser une regle pour une catégorie. Méme si deux catégories utilisent la méme régle
générale, il est recommandé d'utiliser deux régles.

Les régles comprennent des informations sur le nombre de pilotes par la manche, les temps
de course, le score des résultats et le déménagement dans les finales. Le réglage d'une régle
est également utilisé pour générer le calendrier. Un assistant vous guide a travers toutes les
définitions de la régle. Mais il est important, que vous savez exactement la régle et vérifiez
bien vos entrées.

Généralité sur les Régles des

Tout d'abord vous devez faire un choix si vous voulez muter une regle existante, créer une
nouvelle régle, copier une régle ou supprimer une regle.

% Rule Administration

Select a Rule

e Load and mutate a rule
[ ) Create a new rule
) Copy a rule

() Delete a rule

La sélection vous conduit a la fenétre avec une table de toutes les régles existantes. Gauche-
cliquez sur la regle et cliquez sur le bouton suivant.

# Rule Administration

Choose Rule [Edit]
Rules
# |Name Type of Rule # LinkUp |Valid -
47 |1/10th Electric Track Standard |1 v
:46 1/12th Electric Track |Standard 1 v

55 ;1:10 200mm scale ic track :Standard 1 CZ0
(111 |18 Standard 0 v
: 16 1:8a |Standard |1 v

23 Classic TCM ‘;Standard 1 v
[]41 [EFRA 1/10 TC - Dry Standard 1 v
[]ao  |eFrRa 1:10 ET |Standard 1 v

117 EFRATC Iare L

58 EFRA-App1-1/8 Track |Standard v
[]31 |Ecpro10 Standard v
:32 |[EGTWHO \Standard 2 E—]EI
Selected Rule
I << Back H I

Charger et muter une régle: Vous pouvez sélectionner une régle et vérifier ou modifier cette
régle. Si vous changez le nom de la regle, le nom sera également modifié dans toutes les
catégories assignées a cette regle.
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Copier une regle: Une regle existante sera copié dans un nouveau nom. Vous devez d'abord
sélectionner la regle existante et puis vous avez a entrer dans le nouveau nom.

™

# Rule Administration

Copy Rule

Copy selected Rule

Copy of Rule

Name of new Rule ||
Short description

Rule is valid from 30.07.2012 v
Rule is valid to 30.07.2012 v

I << Back H I | Copy || Close |

Lors de la copie d'une régle, vous devez taper le nouveau nom dans la partie inférieure de la

fenétre.

Supprimer une regle: la régle sélectionnée sera supprimé. Si vous supprimez une regle, vous
ne pouvez exécuter la commande DELETE apres avoir marqué la regle. Avant la régle va
vraiment supprimer il vous sera demandé une fois de plus, si vous voulez vraiment supprimer

la régle.
" Rule Administration - 1:8a [E=8ESE =<=)

Ruledata

Name of selected rule [1:33]
Short description

Rule is valid from 01.01.2012 v
Rule is valid to 31.12.2012 v
Ruletyp

@ Standard Rule
(7) Top Plus Rule
() Combination Rule

(*) Open/Promo Rule

<< Back J[ Next == ] Save
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Créer une nouvelle regle: d'abord, vous devez entrer un nom pour la nouvelle régle et vous
pouvez configurer la regle. En outre, vous pouvez definir la période de temps pour la validité
de cette régle. Ce n’est utilisé que pour votre information.

Il ya trois types de base de regles disponibles: standard, la combinaison et Haut Plus. Standard
est utilisé si la regle est appliquee a tous les pilotes. Des moyens de combinaison, que deux
ou plusieurs catégories peuvent étre joués ensemble. VVous pouvez définir si la pratique,, la
qualification et les finales sont joués ensemble. Top Plus signifie que les pilotes sont divisés
en deux parts apres I'entrainement ou la qualification (selon la liste de classement). Vous
pouvez définir des regles différentes pour les meilleurs pilotes et les pilotes inférieurs.

Pour exécuter plusieurs catégories ensemble se il vous plait, procédez comme suit:

1. Mettre en place les régles pour les différentes catégories.

2. Mettre en place les catégories de ces regles

3. Mettre en place une combinaison article / Open Promo

4. Mettre en place une catégorie pour cette combinaison / regle Open Promo

5. Ajoutez cette catégorie a I'événement. Les sous-catégories seront chargées
automatiquement. Les pilotes doivent étre ajoutés aux paragraphes.

Si vous sélectionnez Combinaison régle une fenétre se ouvre, vous pouvez définir les
catégories de cette regle est utilise pour. Vous pouvez definir qui chauffe sera courir
ensemble. Les réglages pour les manches courir ensemble sont faites comme d'habitude dans
les régles normales.

Différence entre la régle de Promo Ouvrir et la régle de combinaison: La régle de Promo
Ouvrir fonctionne presque identique a la combinaison, sauf que seulement deux catégories
peuvent étre combinés et un pilote est autorisé a participer a I'Open et la catégorie de Promo.
Dans les impressions dans la colonne de la catégorie sera automatiquement étendu avec l'une
des notes suivantes: "-O", "'- P" oder "-O + P".

# Rule Administration - KomboPro10EGTWMOD

Top Plus Rule
Section 1 EGPRO10 [Elektro-Glattbahn Pro 10] X
Section 2 EGTWMO [Elektro-Glattbahn Tourenwagen Modified] X
Section 3
Section 4
Section 5
Section 6
Together Separated
Free Practice
Training
Qualification
Final
Eventrankinglist .
X
<< Back “ Next >> | | ‘ | Cancel
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Si vous selectionnez Top Plus ordonnez une fenétre se ouvre, vous pouvez définir la
régle pour la partie supérieure et la catégorie Plus. Vous pouvez définir qui chauffe sera
courir ensemble. Plus loin, vous devez entrer le nombre de pilotes pour la partie
supérieure et le nombre de pilotes pour la catégorie Plus.

,‘k' Rule Administration

Top Plus Rule
Rule for Top Section 1:8a
Rule for Plus Section Testd
Together Separated
Training C
Qualification .
Final .
Ewventrankinglist .
Numnber of Top Section Pilots 1 . [ =
Number of Plus Section Pilots 39 . 1] = ( 0 = no limitation }

A

<< Back “ Next => | | | I Cancel

10.9.2 Validation des Régles
Plusieurs configurations dépendent d'autres valeurs. Par exemple, il ne est pas possible de compter
plus de manches couru. Ces erreurs sont des erreurs logiques et seront affichés en magenta.
Plusieurs entrées doivent étre dans une plage spécifique. Par exemple, le nombre de pilotes par la
manche ne peut pas étre 0 ou le temps de course peut pas étre 0. Ce erreurs sont repérés en bleu.
Toutes les erreurs doivent étre corrigées avant de pouvoir continuer.
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10.9.3 Reégles pour les Essais Libres
Genéral: Pour exécuter la course a la pratique libre chauffe, vous devez activer "avec". Si non
est activée, vous ne pouvez pas démarrer les manches d'essais libres et vous ne pouvez pas
organiser des manches d'essais libres.

" Rule Administration - 1:8a o -E- ]
Free Practice
General
@ With free practice *) Without free practice
Heat ends after
) Time Times or Laps
@ Laps
Start with
@ Singlestart Singlestart with Delay
Groupstart Single start with intervall time
Practice Rankinglist counts for
@ Timed with Laps and Endtime Total laps
Timed with Bestlap
Practice Rankinglist will be added with points
No @ Yes
Startorder for next Practice Run
@ According to car numbers According to actual Rankinglist
According to last heat Ranking ") According to configured startorder per run
According to last heat Ranking (reverse)
Reseeding mode
@ Reseeding based on current rankinglist Reseeding based on ReedyRace mode
Reseeding based on last heat result
Procedure of reseeding
@ Best pilots into first group Alternating reseeding (Summit mode)
Best pilots into last group
\ << Back J | Next >> I Cancel J

Fin manches apres: Heure: Les manches seront terminées apres un temps spécifique. Fois
ou tours: Les manches seront terminés apres le nombre de tours ou apres le temps de
course est terminée.

Laps: Les manches seront terminés aprés un certain nombre de tours. Commencez par:
RCM Ultimates vous propose donc plusieurs modes de démarrage. Se il vous plait se
référer au chapitre "commencer modes".

Pratique liste de classement compte pour: La notation du classement de la pratique peut
étre déterminée par tours et temps ou par le meilleur temps d'un pilote. Rankinglist
pratique sera ajouté aux points: Oui: Les éliminatoires seront comptées par des points.
Cela signifie, que chaque tour sera compté par tours et le temps, ce classement est la base
pour un classement par point. Les classements de points dans les différents résultats des
tours dans le résultat de la qualification finale. Non: Le classement de qualification sera
déterminée par tours et temps.

Startorder pour la prochaine course de pratique: Vous pouvez choisir si I'ordre de départ
se fait selon le nombre de voitures, selon la liste de classement reel (classement général
de la liste), selon le résultat de la derniére manche ou selon un ordre de départ configuré
(cet ordre peut étre défini dans les données d'inventaire). Selon le dernier classement de
manche (inverse). L'ordre de départ est fonction du résultat de la derniére manche, mais le
pilote le plus lent va commencer en premier, le plus rapide une derniéere.

Pour le réensemencement des groupes (avec arrangement) plusieurs possibilités
différentes sont disponibles. Critéres généraux tels que "selon rankinglist finale» peut étre
activé ainsi que des régles spéciales comme "Sommet Race", course Reedy ". Le
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réensemencement doit étre fait dans les arrangements. Les réglages nécessaires pour la
course Reedy se fera dans une fenétre plus tard.
Selon les valeurs que vous avez inscrits, vous serez dirigé vers une ou deux fenétres pour
entrer plus de détails pour les manches d'essais.

Preferences of Free Practice

<>

Maximum drivers per free practice heat }0

Heat is over after number of laps |20

Number of free practice runs 1

AN

Number of counted free practice runs i1

Follow-up time after race end 00:00:00
Variable length of 10 second countdown 0

Lock time at race start (in milliseconds) 0

Calculation of best lap times

Selection of counted best lap times

[ << Back ]| Next >> |

Pilote maximum par manche de formation: C’est le nombre maximal de pilotes de chaque
manche utilisée a la disposition des manches d'essais.

Durée de la pratique: temps pour chaque manche de la pratique.

La manche est terminée apres le nombre de tours: Si les manches sont terminées aprés un
certain nombre de tours, entrez la valeur ici.

Nombre de pratiques terme: Entrez le nombre de tours pour la pratique.

Nombre de pratique compté terme: Entrez le numéro des meilleurs manches étant compté
pour la rankinglist de pratique. Réglage a 1 signifie que seul le meilleur manche est compté,
deux moyens, que les deux meilleures manches sont comptées.

Nombre de compter meilleurs temps au tour: Si vous avez sélectionné, que le rankinglist est
chronometré avec BestLap, vous pouvez entrer ici le nombre de meilleurs tours pour étre
compté.

DelayTime au départ unique: Si vous avez sélectionné "Single Démarrer avec delai”, vous
devez saisir le temps de retard ici.

Intervaltime au départ unique: Si vous avez sélectionné "Single Démarrer avec Interval™,
vous devez saisir I'intervalle de temps ici.

Suivi temps apres la fin de course: C’est le temps des systémes de chronométrage attend
apres la fin de la course pour les pilotes de terminer leur dernier tour. Si elle est réglée sur
00:00:00 le chronométrage ne l'utilise pas.

Longueur variable de 10 secondes a rebours: Vous pouvez choisir la période de temps
pendant laquelle le début est exécuté au hasard apres la fin du compte a rebours.
Verrouiller le temps au démarrage de la course: Pendant ce temps, aucun signal de
décodeur, il est compté. Calcul des meilleurs temps au tour: VVous pouvez choisir si la
somme de tous les meilleurs temps ou la moyenne est utilisée.

Sélection des meilleurs comptés chronos: Vous pouvez sélectionner si les meilleurs chronos
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ont & exécuter dans I'ordre consécutif ou non.
Si vous avez activé "rankinglist pratique sera ajoutée avec des points"”, la fenétre suivante
permet & vous de spécifier le systeme de points. Sinon, l'assistant vous conduit directement

a la qualification.

@ Rule Administration - 1:8a @

Preferences of Free Practice with Points

Procedure of points distribution

(® over all ranking list (O per group

Order of pointsdistribution
(® Ascending (O Descending (O Pointscheme

Peints for rank 1

Proceed if equal points

(® Better points of counted Practices, if identically then take into account points of strike through Practices.

() Better points of counted Practices, if identically then take intc account race results of counted Practices.

O Better points in strike through Practices, if identically then take into account race results of counted Practices.
(O Better points in strike through Practices, if identically then take into account points of counted Practices.

(O Better points of first strike through Practice, if identically then take inte account race results of counted Practices.

Points for rank 1 ‘

o
e

Point delta between rank 1 and 2 37177:7‘
Point delta between rank 2 and 3 ‘7177{
Point delta between rank 3 and 4 51 Ci
Point delta between rank 4 and 5 [lﬁ I 7: |
Point delta between rank 5 and follow [1 ;

[ << Back H Next >> |

Ordre des pointsdistribution: des moyens Croissant, que le premier pilote a le plus petit
nombre de points, descendant est le contraire. Plus loin, vous pouvez choisir votre propre
systeme de points. Ce doit étre inscrit dans la partie inférieure de la fenétre "pointscheme
active" (bien sdr il doit étre saisi dans les données de l'inventaire comme un systéme de
points).

Si vous sélectionnez le systeme de points descendants vous pouvez specifier comment les
points pour le premier pilote seront générés. Ceci peut étre fait automatiqguement, manuel
et en fonction du nombre de participants.

Dans la partie inférieure de la fenétre, vous pouvez spécifier, comment les points sont
générés. Avec la différence de points entre les premiers endroits que vous pouvez définir
un bonus pour les premiéres places. Plus loin, vous pouvez sélectionner dans cette fenétre
comment MRC Ultimate résout positions a égalité aprés plusieurs manches.
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10.9.4 Regles pour les Essais
Genéral: Pour exécuter la course a la pratique chauffe, vous devez activer "avec". Si non est
activée, vous ne pouvez pas démarrer les manches d'essais et vous ne pouvez pas organiser
des manches d'essais.

" Rule Administration Izl@@j

Practice

General

@ With practice Without practice

Heat ends after

@ Time Times or Laps
Laps

Start with

@ Singlestart Singlestart with Delay
Groupstart Single start with intervall time

Practice arrangement mode

@ Standard arrangement (linear) Standard arrangement (alternating)

Practice Rankinglist counts for

@ Timed with Laps and Endtime Total laps
Timed with Bestlap

Practice Rankinglist will be added with points

No @ Yes

Startorder for next Practice Run

@ According to car numbers According to actual Rankinglist
According to last heat Ranking According to configured startorder per run
According to last heat Ranking (reverse)

Reseeding mode

@ Reseeding based on current rankinglist ) Reseeding based on ReedyRace mode
Reseeding based on last heat result

Procedure of reseeding

@ Best pilots into first group Alternating reseeding (Summit mode)

") Best pilots into last group

[ << Back J[ Next >> i Save Cancel ‘

Fin manches apreés: Heure: Les manches seront terminées apres un temps spécifique. Fois
ou tours: Les manches seront terminés apres le nombre de tours ou apres le temps de course
est terminée.

Laps: Les manches seront terminés aprés un certain nombre de tours.

Commencez par: RCM Ultimate vous propose donc plusieurs modes de démarrage. S’il
vous plait se référer au chapitre "commencer modes".

Avec le mode d'agencement de formation, vous pouvez sélectionner la norme ou la la
norme (en alternance) arrangement. Standard: Le pilote le plus rapide figurent dans le
groupe le plus rapide, les prochains pilotes de la prochaine plus rapide et ainsi de suite.
Standard (en alternance). Le pilote le plus rapide se trouve dans le groupe le plus rapide, le
deuxiéme meilleur pilote dans le deuxiéme meilleur groupe, le troisieme plus rapide pilote
dans le troisieme meilleur groupe et ainsi de suite.

Pratique liste de classement compte pour: La notation du classement de la pratique peut
étre déterminée par tours et temps ou par le meilleur temps d'un pilote.

Rankinglist pratique sera ajouté aux points: Oui: Les éliminatoires seront comptées par des
points. Cela signifie, que chaque tour sera compte par tours et le temps, ce classement est
la base pour un classement par point. Les classements de points dans les différents résultats
des tours dans le résultat de la qualification finale. Non: Le classement de qualification sera
déterminée par tours et temps.

Départ pour la prochaine course de pratique: VVous pouvez choisir si I'ordre de départ se fait
selon le nombre de voitures, selon la liste de classement réel (classement général de la liste),
selon le résultat de la derniere manche ou selon un ordre de départ configuré (cet ordre peut
étre défini dans les données d'inventaire). Selon le dernier classement de manche
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(inverse). L'ordre de départ est fonction du résultat de la derniére manche, mais le pilote le
plus lent va commencer en premier, le plus rapide une derniére.

Pour le réensemencement des groupes (avec arrangement) plusieurs possibilités différentes
sont disponibles. Critéres géneraux tels que "selon rankinglist finale» peut étre active ainsi
que des régles speciales comme "Sommet Race", course Reedy ". Le réensemencement doit
étre fait dans les arrangements. Les réglages nécessaires pour la course Reedy se fera dans
une fenétre plus tard.

Selon les valeurs que vous avez inscrits, vous serez dirigé vers une ou deux fenétres pour
entrer plus de détails pour les manches d'essais.

@ Rule Administration - 1:8a

Preferences of Practice

Maximum drivers per Practice Heat 10

4> <>

Duration of practice 00:05:00

Number of Practice Runs 3 —
Number of counted Practice Runs 2 -
Follow-up time after race end 00:00:00

Variable length of 10 second countdown 0

Lock time at race start (in milliseconds) 0

Calculation of best lap times

Selection of counted best lap times

e

Pilote maximum par la manche de formation: Ce est le nombre maximal de pilotes de
chaque manche utilisée a la disposition des manches d'essais.

Durée de la pratique: temps pour chaque manche de la pratique.

La manche est terminée apres le nombre de tours: Si les manches sont terminées apres
un certain nombre de tours, entrez la valeur ici.

Nombre de pratiques terme: Entrez le nombre de tours pour la pratique.

Nombre de pratique compté terme: Entrez le numéro des meilleurs manches étant
compté pour la rankinglist de pratique. Réglage a 1 signifie que seul le meilleur manche
est compté, deux moyens, que les deux meilleures manches sont comptés.

Nombre de compter meilleurs temps au tour: Si vous avez sélectionné, que le rankinglist
est chronométré avec BestLap, vous pouvez entrer ici le nombre de meilleurs tours pour
étre compté.

DelayTime au départ unique: Si vous avez sélectionné "Single Démarrer avec délai”,
vous devez saisir le temps de retard ici.

Intervaltime au départ unique: Si vous avez sélectionné "Single Démarrer avec
Interval”, vous devez saisir l'intervalle de temps ici.

Suivi temps apres la fin de course: Ce est le temps des systémes de chronométrage
attend apres la fin de la course pour les pilotes de terminer leur dernier tour. Si elle est
réglée sur 00:00:00 le chronometrage ne l'utilise pas.
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Longueur variable de 10 secondes a rebours: VVous pouvez choisir la période de temps
pendant laquelle le début est exécuté au hasard aprés la fin du compte a rebours.
Verrouiller le temps au démarrage de la course: Pendant ce temps, aucun signal de décodeur,
il est compté. Calcul des meilleurs temps au tour: VVous pouvez choisir si la somme de tous les
meilleurs temps ou la moyenne est utilisée.
Sélection des meilleurs comptés chronos: VVous pouvez sélectionner si les meilleurs chronos
ont a exécuter dans I'ordre consécutif ou non.
Si vous avez activé "rankinglist pratique sera ajoutée avec des points”, la fenétre suivante
permet & vous de spécifier le systéme de points. Sinon, I'assistant vous conduit directement &
la qualification. _
Preferences of Free Practice with Points

Procedure of points distribution

@ over all ranking list O per group

Order of pointsdistribution

(® Ascending (O Descending (O Pointscheme

Points for rank 1

Proceed if equal points

(® Better points of counted Practices, if identically then take into account points of strike through Practices.

(O Better points of counted Practices, if identically then take into account race results of counted Practices.

(O Better points in strike through Practices, if identically then take into account race results of counted Practices.
(O Better points in strike through Practices, if identically then take into account points of counted Practices.

(O Better points of first strike through Practice, if identically then take into account race results of counted Practices.

Points for rank 1 o : | &
Point delta between rank 1 and 2 1 :

Point delta between rank 2 and 3 T : |

Point delta between rank 3 and 4 1 73

Point delta between rank 4 and 5 1 —

4

Point delta between rank 5 and follow ‘1

[ << Back ]] Next >> |

Ordre des pointsdistribution: des moyens Croissant, que le premier pilote a le plus petit
nombre de points, descendant est le contraire. Plus loin, vous pouvez choisir votre propre
systeme de points. Ce doit étre inscrit dans la partie inférieure de la fenétre "pointscheme
active" (bien sOr il doit étre saisi dans les données de l'inventaire comme un systéme de
points).

Si vous sélectionnez le systeme de points descendante vous pouvez spécifier comment les
points pour le premier pilote seront générés. Ceci peut étre fait automatiquement, manuel et
en fonction du nombre de participants.

Dans la partie inférieure de la fenétre, vous pouvez spécifier, comment les points sont
génerés. Avec la différence de points entre les premiers endroits que vous pouvez definir un
bonus pour les premiéres places. Plus loin, vous pouvez sélectionner dans cette fenétre
comment MRC Ultimate résout positions a égalité aprés plusieurs manches.
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10.9.5 Reégles pour les qualifications

Genéral: Pour courir la course avec la qualification chauffe, vous devez activer "avec". Si
non est activée, vous ne pouvez pas démarrer les manches de qualification et vous ne
pouvez pas organiser des manches de qualification.

" Rule Administration El@@
Qualification

General

@ With Qualification 7 Without Qualification

Heat ends after

@ Time ~) Times or Laps
Laps

Start with

@ Singlestart Singlestart with Delay
Groupstart Single start with intervall time

Qualification arrangement mode
Q@ Standard arrangement (linear) Blockmode Reseeding (Buggy)

Standard arrangement (alternating)

Qualification rated on

@ Timed with Laps and Endtime Total laps
Timed with Bestlap
Qualificationlist will be added with points
No Q@ Yes
Startorder for next Qualfication Run
According to car numbers @ According to actual Rankinglist

According to last heat Ranking

According to last heat Ranking (reverse)

Rankings Calculation for the redistribution of the starting order

@ Normal Mode

Reseeding mode

@ Reseeding based on current rankinglist

") According to configured startorder per run

According to Practice Rankinglist (last Heat) and actual Rankinglis

Separate Rankinglist Settings (Buggy & Electro)

Reseeding based on ReedyRace mode

Reseeding based on last heat result

Procedure of reseeding
@ Best pilots into first group ") Alternating reseeding (Summit mode)

Best pilots into last group

]

Fin manches apres: Heure: Les manches sera terminé apres un temps spécifique. Fois ou
tours: Les manches seront terminés apres le nombre de tours ou apres le temps de course est
terminée.

Laps: Les manches seront terminés aprés un certain nombre de tours.

Commencez par: RCM Ultimates vous propose donc plusieurs modes de démarrage. Se il
vous plait se référer au chapitre "commencer modes".

Classe sur la qualification: La notation du classement de qualification peut étre déterminée
par tours et le temps, le montant total de tours ou par le meilleur temps d'un pilote. Avec le
mode d'arrangement de qualification, vous pouvez définir une normale ou un bloc-
réensemencement. Le Bloc réensemencement peut étre déterminée dans une fenétre plus tard.
Standard ou la la norme (en alternance) arrangement: Standard: Le pilote le plus rapide se
trouvent dans le groupe le plus rapide, les prochains pilotes de la prochaine plus rapide et
ainsi de suite. Standard (en alternance). Le pilote le plus rapide se trouve dans le groupe le
plus rapide, le deuxieme meilleur pilote dans le deuxieme meilleur groupe, le troisieme
meilleur pilote dans le troisieme meilleur groupe et ainsi de suite.

Qualification rankinglist sera ajouté aux points: Oui: Les éliminatoires seront comptés par
des points. Cela signifie, que chaque ronde sera compté par tours et le temps, ce classement
est la base pour un classement par point. Les classements de points dans les différents
résultats des tours dans le résultat de la qualification finale. Non: Le classement de

[ << Back J| Next => |
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qualification sera déterminée par tours et temps.
Départ pour la prochaine manche de qualification: Vous pouvez choisir si I'ordre de départ
se fait selon le nombre de voitures, selon la liste de classement réel (classement général de la
liste), selon le résultat de la derniére manche, selon un ordre de départ configuré (cet ordre
peut étre defini dans les données d'inventaire) ou selon les résultats des essais et la liste
actuelle de classement. Selon le dernier classement de manche (inverse). L'ordre de départ
est fonction du résultat de la derniére manche, mais le pilote le plus lent va commencer en
premier, le plus rapide une derniere.
Pour le réensemencement des groupes (avec arrangement) plusieurs possibilités différentes
sont disponibles. Critéres genéraux tels que "selon rankinglist finale» peut étre activé ainsi
que des regles spéciales comme "Sommet Race", course Reedy ". Le reensemencement doit
étre fait dans les arrangements. Les réglages nécessaires pour la course Reedy se fera dans
une fenétre plus tard.
Note Calcul de la redistribution de I'ordre de départ: Mode Normal: Les parametres de la
regle est utilisés pour la liste de classement. Réglages séparés classement de la liste: Vous
pouvez utiliser une regle différente pour le calcul du classement éclairé pour I'ordre de départ.
Selon les valeurs que vous avez inscrites, vous serez dirigé vers une ou deux fenétres pour
entrer plus de détails pour les manches de qualification.

@ Rule Administration - 1:8a @

Preferences of Qualification

Maximum drivers per Qualy Heat 10,/ =8
v

Qualification duration 00:01:00

(8]

Number of Qualification Runs

£ 4>

Number of counted Qualification Runs i1

Follow-up time after race end 00:00:20 '3
Variable length of 10 second countdown 0 -
>

Lock time at race start (in milliseconds) 0

Calculation of best lap times

Selection of counted best lap times

[ << Back J| Next >> |

Pilote maximum par la manche de qualification: C’est le nombre maximal de pilotes de
chaque valeur utilisée a la disposition des manches de qualification.

Durée des qualifications: le temps de chaque manche de qualification.

La manche est terminee apres le nombre de tours: Si les manches sont terminées apres un
certain nombre de tours, entrez la valeur ici.

Nombre de manche de qualification: Entrez le nombre de tours pour la qualification.
Nombre de compté descente de qualification: Entrez le numéro des meilleurs manches
étant compté pour la rankinglist de qualification. Réglage a 1 signifie que seule la
meilleure manche est comptée, deux moyens, que les deux meilleures manches sont
comptés.

Nombre de compter meilleurs temps au tour: Si vous avez sélectionné, que le rankinglist
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est chronométré avec BestLap, vous pouvez entrer ici le nombre de meilleurs tours pour
étre compté.
DelayTime au départ unique: Si vous avez sélectionné "Single Démarrer avec délai"”, vous
devez saisir le temps de retard ici.
Intervaltime au départ unique: Si vous avez selectionné "Single Démarrer avec Interval”,
vous devez saisir l'intervalle de temps ici.
Suivi temps apres la fin de course: Ce est le temps des systémes de chronométrage attend
aprés la fin de la course pour les pilotes de terminer leur dernier tour. Si elle est réglée sur
00:00:00 le chronométrage ne I'utilise pas.
Longueur variable de 10 secondes a rebours: Vous pouvez choisir la période de temps
pendant laquelle le début est exécuté au hasard apres la fin du compte a rebours.
Verrouiller le temps au démarrage de la course: Pendant ce temps, aucun signal de
décodeur, il est compté. Regle pour la redistribution de I'ordre de départ: Ici, vous pouvez
déterminer la regle utilisée pour le calcul de la liste de classement pour I'ordre de départ.
Calcul des meilleurs temps au tour: Vous pouvez choisir si la somme de tous les meilleurs
temps ou la moyenne est utilisée.
Sélection des meilleurs comptés chronos: Vous pouvez sélectionner si les meilleurs
chronos ont a exécuter dans I'ordre consécutif ou non.
Si vous avez activé "Qualification rankinglist sera ajoutée avec des points”, la fenétre
suivante permet a vous de spécifier le systéme de points. Sinon, l'assistant vous conduit
directement a la finale.

@ Rule Administration - 1:8a X

Prater

(® over all ranking list () per group
Order of peintsdistribution

O Descending O Puintscheme

Proceed if equal pointe

() Better points of counted Qualifications, if identically then take into account points of strike through Qualifications.

G‘ Better points of counted Qualifications, if identically then take into account race results of counted Qualifications.

O Better paints in stake through Qualifications, it identically then take inta account race results of counted Qualitications.
O Detter points in strike through Qualifications, if identically then take into account points of counted Qualifications.

() Better points of first strike through Qualification, if identically then take intc account race results of counted Qualifications.

Points for rank 1
Point delta between rank 1 and 2

Point delta between rank 2 and 3

“) 42 4> <>

Point delta between rank 3 and 4

Point deita hetween rank 4 and 5

TEES

Point delta between rank 5 and follow

[ << Bark ]E Next 5> ; [m]
Ordre des pointsdistribution: des moyens Croissant, que le premier pilote a le plus petit
nombre de points, descendant est le contraire. Plus loin, vous pouvez choisir votre propre
systeme de points. Ce doit étre inscrit dans la partie inférieure de la fenétre "pointscheme
active" (bien sdr il doit étre saisi dans les données de l'inventaire comme un systeme de
points).

Si vous sélectionnez le systeme de points descendants vous pouvez spécifier comment les
points pour le premier pilote seront générés. Ceci peut étre fait automatiquement, manuel et
en fonction du nombre de participants.

Dans la partie inférieure de la fenétre, vous pouvez spécifier, comment les points sont
générés. Avec la différence de points entre les premiers endroits que vous pouvez définir
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un bonus pour les premiéres places. Plus loin, vous pouvez sélectionner dans cette fenétre
comment MRC Ultimate résout positions a égalité apres plusieurs manches de
qualification.
Si vous avez activé Blockmodus réensemencement avant, maintenant une fenétre apparait,
dans laquelle vous pouvez definir le nombre de blocs et la taille des blocs.

# Rule Administration - 1:8a

Sedlingx for Rluckaund: Rexeeling

Number of Blacks tor Reseeding 2 -

Number of Pilot in 1th Block 60 o
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10.9.6 Modéle de Départ

Singlestart: L'horloge de tous les pilotes ne ayant pas passé la ligne de départ sera lancé
lorsque les premiers pilotes a terminé son premier tour. Ces pilotes ne peuvent pas courir
pour Racetime plein.

Le graphique suivant montre le temps de préparation en bleu clair. Le temps, les pilotes
doivent commencer est jaune. L'horloge pour tous les pilotes ne ayant pas franchi la ligne
de départ sera lancé lorsque le premier pilote a terminé son premier tour. Ceci est
représenté en rouge dans le graphique. Le nombre de voitures 4, 5 et 6 ne peuvent plus
courir Racetime plein

Start 1 lap 2 lap 3 lap
1 ] ] ] ]

Singlestart avec un retard: fonctionne de maniére similaire que le seul départ. Apres le premier
pilote a terminé son premier tour, il ya un temps de délai supplémentaire, les pilotes donnant plus
de temps pour le départ. Dans entre cette DelayTime, le pilote peut commencer ainsi. Les
horloges des pilotes ne ayant pas franchi la ligne de départ seront lancés aprés la DelayTime.
Pilotes commencant immédiatement aprés la DelayTime con ne est plus la course Racetime plein.
Le graphique suivant montre le temps de préparation en bleu clair. Le temps le premier pilote a
besoin pour terminer son premier tour est jaune. Apres que le temps de délai commence (orange).
Seulement si le temps de délai est parti, les horloges pour toutes les voitures seront lancées de ne
pas avoir passé la ligne de départ. Ceci est représenté en rouge dans le graphique. Seulement
voiture numéro 6 commence trop tard et ne peut pas exécuter le Racetime plein.

Start 1 lap 2 lap 3 lap
(| | | | |

Singlestart avec intervalle: Lorsque le premier pilote passe la ligne de départ apres le temps de
préparation, le temps d'intervalle est activé. Dans I'intervalle de temps entre cette tous les
pilotes peuvent affronter leur course. Lorsque l'intervalle de temps est terminé, la course sera
terminée. Un exemple: Le temps de course est a 5 minutes et I'intervalle de temps est de 7
minutes. Apres le premier pilote a passé la ligne de départ, les autres pilotes ont deux minutes
temps de commencer a leur race. lls commencent a faire aprés ces deux minutes, ils ne peuvent
pas exécuter la pleine Racetime de cing minutes.
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Le graphique suivant montre le temps de préparation en bleu clair. Le départ de la premiére
voiture active l'intervalle de temps (vert clair), dans lequel les pilotes doivent gérer leur course.
Si l'intervalle de temps est terming, la course sera terminée. Dans la voiture graphique 5 et 6 ne
peut pas exécuter le Racetime plein, parce qu'ils ne ont pas terminé leur Racetime lorsque
I'intervalle de temps était plus (rouge).

N

™

Départ groupé: Les horloges de tous les pilotes commencent a courir avec le signal de
départ.

10.9.7 Points par manche
Ordre du pointsdistribution: des moyens Croissant, que le premier pilote recoit le plus petit
nombre de points et les autres pilotes obtenir plus de points, descendant est le contraire.
Si vous sélectionnez le systéeme de points descendante vous pouvez spécifier comment les
points pour le premier pilote seront génerés. Ceci peut étre fait automatiquement, manuel et
en fonction du nombre de participants.
Dans la partie inférieure de la fenétre, vous pouvez spécifier, comment les points sont
générés. Avec la différence de points entre les premiers endroits que vous pouvez définir un
bonus pour les premieres places.
@ Rule Administration - 1:8a

Preferences of Qualification with Points

Procedure of points distribution
(& over all ranking list O per group
Order of pointsdistribution

(® Ascending (O Descending () Pointscheme

Points for rank 1

Proceed if equal points

(O Better points of counted Qualifications, if identically then take into account points of strike through Qualifications.

(® Better points of counted Qualifications, if identically then take inte account race results of counted Qualifications.

(O Better points in strike through Qualifications, if identically then take into account race results of counted Qualifications.
(O Better points in strike through Qualifications, if identically then take into account points of counted Qualifications.

(O Better points of first strike through Qualification, if identically then take into account race results of counted Qualifications.

Points for rank 1

Point delta between rank 1 and 2
Point delta between rank 2 and 3
Point delta between rank 3 and 4

Point delta between rank 4 and 5

Point delta between rank 5 and follow

Exemples:
Croissant: Pour produire le rankinglist suivant les paramétres doivent étre: ordre croissant et en
dessous des points sont a mettre a 0, 2, 1, 1, 1. Ce paramétre résultats dans le rankinglist
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suivante:
.Nom 115 05:01:15
.Nom 2 15 2 5:02:25
. Nom 315 3 5:03:35
.Nom 4 15 4 5:04:45
. Nom 5155 5:05:55
. Nom 6 14 6 05:01:65
.Nom 7 14 7 05:03:75
. Nom 8 14 8 05:05:85
. Nom 9 14 05:07:95 9 et ainsi de suite
Décroissant: Pour produire la suivante rankinglist les paramétres doivent étre: décroissant et en
dessous des points sont a régler a 35, offset 0, 1, 1, 1, 1. Ce parametre résultats dans le
rankinglist suivante:
1. Nom 115 355:01:15
2. Nom 2 15 34 5:02:25
3. Nom 3 15 33 5:03:35
4. Nom 4 15 32 5:05:55
. Nom 5 15 32 5:05:55
6. Nom 6 14 30 05:01:65
7. Nom 7 14 29 05:03:75
8. Nom 8 14 28 05:05:85
9. Nom 9 14 05:07:95 27 et ainsi de suite
Placez 4 et 5 montre que les points sont égaux pour un résultat égal.
Procédure en cas d'une position liée: Cette procédure ne est utilisée, si les points sont calculés
pour plus d'un tour de chauffe.
De meilleurs points de qualification compté, si I'identique que de prendre compte des points de
gréve par le biais Qualifications: d'abord les valeurs ponctuelles des tours comptés sont comparés.
Si les pilotes ont des valeurs identiques de points, les points des cycles non comptées seront
compareés.
De meilleurs points de qualifications comptés, si l'identique que de prendre en compte les
résultats de la course de qualifications ont été comptabilisés: d'abord les valeurs ponctuelles des
tours comptés sont comparés. Si les pilotes ont des valeurs de points identiques, le nombre de
tours / temps des tours comptés seront comparés.
De meilleurs points de gréve par le biais Qualifications, si identique a prendre en compte les
résultats de la course de qualifications ont été comptabilisés: d'abord les valeurs ponctuelles des
tours ne ont pas comptés sont comparés. Si les pilotes ont des valeurs de points identiques, le
nombre de tours / temps des tours comptés seront compares.
De meilleurs points de gréve par le biais de qualifications, si identique a prendre en compte de
points de qualifications ont eté comptabilises: d'abord les valeurs ponctuelles des tours ne ont pas
comptés sont comparés. Si les pilotes ont des valeurs de points identiques, les valeurs ponctuelles
des tours comptés sont compares.
Points pour le rang 1: Ce paramétre est seulement pour I'ordre décroissant. Le nombre de pilotes
sera compté et les points sera accordée en fonction de ce nombre. Par exemple: si vous avez 37
pilotes, 37 est la base pour la premiére place. Pour donner plus de points pour les pilotes de
meilleure qualité, vous pouvez ajouter un décalage a la premiére ainsi que la distance aux
prochaines pilotes placés peuvent étre définis.

OO ~NOoO Ol WN -
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10.9.8 Reégles pour les Finales
La sélection principale pour les finales est la question afin de fonctionner subfinals et mainfinal
ou seulement finales (coeur du systeme de I'Amérique). Supplémentaires vous pouvez
sélectionner andmainfinal subfinal (ABC MIXMODE). Dans ce mode, vous exécutez les
subfinals avec les pilotes remontant mais aprés les subfinals vous aurez plus de finales pour les
pilotes placés inférieure. Par exemple, les pilotes de lieu 11 au 20, a 31 finale d'exécution 30e
trop.

" Rule Administration Igl@@j

Finals

Final
SubFinals and MainFinal SubFinals and MainFinal (ABC Mixmode)

@ Final Runs

Heat ends after

9 Time Times or Laps
Laps
Start with
Singlestart @ Groupstart
Startorder
A..Z Subfinals @ Z..A Subfinals

Create an additional main final for pilots of a given age group

Arrangement of SubFinals

Final Rankinglist

Calculation mode for the Final Rankinglist
@ Normal Mode Stockcar Mode
Seperated Rankinglists
@ All drivers will be ranked Separate licenced and non-licenced drivers
Startorder for next Final Run
@ According to car numbers According to actual Rankinglist
According to last heat Ranking
Reseeding mode

@ Reseeding not active Reseeding based on ReedyRace mode

{ << Back “ Next >> | Save Cancel J

Fin manches apres: Heure: Les manches sera terminé apres un temps spécifique. Fois ou
tours: Les manches seront terminés apres le nombre de tours ou aprés le temps de course est
terminée.

Laps: Les manches seront terminés aprés un certain nombre de tours. Commencez par
Singlestart: Les finales seront entameées avec singlestart. Commencez par GroupeDébutez:
Les finales seront entamées avec GroupeDébutez.

Startorder: Ce sera de définir I'ordre de la finale. A ... z Subfinals commence par la A-
Subfinal suivie par B, C et ainsi de suite. Z ... A Subfinals commence avec le Z-Subfinal
(ayant choisi deux lignes avec B dans les groupes B-finale sera démarré en premier.

Créer une finale principale supplémentaire pour les pilotes d'un groupe d'age spécifique:

Ici, vous pouvez définir, si une finale principale supplémentaire pour les pilotes d'un groupe
d'age spécifique sera lancé (valable uniqguement pour Subfinals et Mainfinal).

Disposition des Subfinals: L'arrangement peut étre sélectionné pour le mode normal ou un
Stockcar-mode spécial.

Rankinglist final: Vous pouvez choisir si seulement les pilotes disposées en finale ou tous
les pilotes de la rankinglist de qualification seront classés.

Listes de classement distincts: vous pouvez choisir, si tous les pilotes seront dans une
rankinglist ou si les listes de classement sont générés pour licence et non une licence
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10.9.9

distincte. Un permis de conduire est situé dans les données d'inventaire / personnes, le
champ autorisé doit étre activé. Si ce ne est pas activée, le pilote est traité comme un pilote
non licenciés, indépendante des entrées dans les autres domaines de la licence.

Le startorder pour la prochaine course finale est active que lorsque courses finales sont
sélectionnées. Selon numéro de la voiture: L'ordre de départ sera toujours 1-10
indépendante des résultats de toute final.

Selon rankinglist réelle: La finale sera affiché dans la liste de course (de chronométrage) de
I'ordre de la liste de classement et ce sera I'ordre de départ.

Selon le dernier classement de coeur: La prochaine finale sera affiché dans la liste de course
en fonction du résultat de la derniere execution de cette finale. Les voitures sont lancés dans
cet ordre. Pour le réensemencement des groupes (avec arrangement) plusieurs possibilités
differentes sont disponibles. Critéres généraux tels que "selon rankinglist finale» peut étre
activé ainsi que des regles spéciales comme "Sommet Race", course Reedy ". Le
réensemencement doit étre fait dans les arrangements. Les réglages nécessaires pour la
course Reedy se fera dans une fenétre plus tard.

Modeélisation des Remontées et Finals

This system is widely knows as Christmas tree and includes one mainfinal and the
subfinals in arms (normally two, A and B, but you can select other values).

@ Rule Administration - 1:8a

Preferences of Subfinals and Finals
Maximum drivers per Final Heat 10 B
Groups Directly qualified Heat Number  Counted Duration Practice heat
Mainfinals 4 | 1 |0 [ $'p0:45:00 (3 El
1/2 Subfinals B v 7l — 1 — 1 — 0 |$:00:30:00 (3 O
1/4 Subfinals B v 7 B 1 = 1 = 0 200:20:00 & 0
1/8 - 1/64 Subfinals B v 7 1 - i - 0 [$°00:15:00 (& O
S
64 v
—

1/128 - 1/65536 Subfinals B ¥ 7 = 1. b 1 S |o [$po:15:00 ($ O
Practice time 00:10:00 |$
Follow-up time after race end 00:00:20 |3
Variable length of 10 second countdown 0 -
Lock time at race start (in milliseconds) 0 -

Include main final A pilots of the defined age group 'Junior' also in the arragement of the additional main finals B

Finalrankinglist will be added with points

@® No OYes

Practice Mainfinal

(® Only direct qualified final pilots O All qualified final pilots

Optimize last SubFinals

(O No Optimizing %) Optimizing

e ]

Pilote maximum par la manche final: Nombre de pilotes de chaque finale, normalement la
finale sera exécuté avec 10 pilotes.

Groupes: Définit le nombre de lignes sont gérées (A, B, C, etc.,) Pour le systeme de Noél
normale de I'arbre sélectionner A pour la mainfinal et B pour les subfinals.

Directement qualifie: Le nombre de pilotes prenant part a cette finale selon le classement
apres la qualification.

Numéro de manche: Le nombre de manches sont disputées pour une finale. Normalement,
il est mis a 1. compté: Si vous exécutez plus de manche par une finale, vous pouvez
sélectionner le nombre des manches sont comptés.
Laps: Le nombre de tours combien sera couru est réglé (en fonction des réglages en finale).
Durée. Ici, vous devez spécifier le temps de course. La premiére case est le jour. A 24 h-
course doit étre configuré comme une a 00:00:00.
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Trainingheat: Si elle est activée, les pilotes pour cette finale ont la possibilité d'exécuter
une ronde de pratique. Le résultat de la cette pratique ne affecte pas le classement final.
Trainingstime: La durée de la ronde de pratique.
Suivi temps apres la fin de course: C’est le temps des systémes de chronométrage attend
apres la fin de la course pour les pilotes de terminer leur dernier tour. Si elle est réglée sur
00:00:00 le chronométrage ne I'utilise pas.
Longueur variable de 10 secondes a rebours: Vous pouvez choisir la période de temps
pendant laquelle le début est exécuté au hasard aprés la fin du compte a rebours.
Verrouiller le temps au démarrage de la course: Pendant ce temps, aucun signal de
décodeur, il est compté. Avec le groupe d'age pour la finale principale supplémentaire vous
définissez le groupe d'age pour la finale supplémentaire. Vous pouvez également définir,
si les A-finalistes de ce groupe d'age seront également disposés dans la finale B ou non.
Finalrankinglist sera ajouté aux points: Oui: Les finales seront comptés par des points.
Cela signifie, que chaque tour sera compté par tours et le temps, ce classement est la base
pour un classement par point. Les classements de points dans les différents résultats des
tours dans le résultat final. Non: Le classement final sera déterminé par tours et temps.
Avec la formation Mainfinal vous pouvez choisir si seulement les pilotes directement
qualifiés ou tous les pilotes qualifiés peuvent courir cette pratique.
Optimiser derniéres subfinals: Si vous sélectionnez Optimisation, les dernieres subfinals
seront combinées si le nombre de pilotes est inférieur ou égal a les pilotes maximum par
finale manche. Cela permet d'économiser parfois un final. Sélection Pas de moyens
d'optimisation, que les subfinals seront exécutés dans le nombre de lignes sélectionnées.
Dans la fenétre suivante, vous pouvez spécifier les préférences pour le moveup de
subfinals. Fix déplacer vers le haut: Le nombre de pilotes remontant selon le résultat de la
subfinal (lieu).

" Rule Administration |E|@@
Preferences for MoveUp from Subfinals
Fix Movellp Timed best

1/2 Subfinals —_— 2 = 2 S = Into Mainfinals
1/4 Subfinals — 3 = 0 = —  Into 1/2 Subfinals
1/8 - 1/64 Subfinals — 3 = 0 = — Into 1/4 Subfinals
1/128 - 1/65536 Subfinals — 3 = 0 = =  Into next Subfinals
Move up from Subfinals into Subfinal or Final
@ Normal move up mode with fix move up and timed best

Move up depending on sort order of final rankinglist (no timed best)

Alternating move up from 1/2 Subfinal into Final
Ranking option in wet conditions
@ Fix number of move ups per Sub- / Semifinal

sorted (Laps and Endtime)

<< Back J P Next => Save [ Cancel
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Chronométré mieux: Nombre de pilotes se déplagant jusqu'a la prochaine finale supérieure par
un résultat mitigé de toutes les lignes (A, B, C ...) avec les meilleurs tours et temps.
Le mouvement d'subfinals: Fix déplacer en place des moyens, que les pilotes montent dans les
groupes (A, B ou C ...), par exemple les meilleurs pilotes du B subfinal se déplacent jusqu'a la
prochaine supérieur B-subfinal. Déplacer vers le haut a partir de moyens rankinglist, qu'un
rankinglist est faite pour les pilotes déplacant vers le haut et la premiere se déplacera jusqu'a la
prochaine élevé A-subfinal, la seconde a la B-subfinal et ainsi de suite.
Le mouvement contre subfinals: Fix déplacer en place des moyens, que les pilotes montent dans
les groupes (A, B ou C ...), par exemple les meilleurs pilotes du B subfinal se déplacent jusqu'a
la prochaine supérieur B-subfinal. Déplacer vers le haut a partir de moyens rankinglist, qu'un
rankinglist est faite pour les pilotes déplagant vers le haut et la premiére se déplaceront jusqu'a la
prochaine supérieur
A-subfinal, la seconde a la B-subfinal et ainsi de suite. Alternant montent de 1/2 finale aux
moyens finales, que les pilotes seront deplacés jusqu'a ex-aequo en ce qui concerne le classement.
Classement des options en condition de pluie: Ici vous pouvez définir la fagon dont le mouvement
et le classement se effectue dans des conditions de pluie.

10.9.10 Modélisation des Remontées & Finals Type (ABC Mixmode)

Cette fenétre est la méme que Subfinal et Mainfinal. Il différe seulement dans le traitement de
sélection de groupes a I'mainfinal. Si vous sélectionnez plusieurs séries d'une mainfinal vous
exécutez finale supplémentaires pour les pilotes placés inférieure (apres les subfinals ont été
exécutés). Si vous entrez "C" par exemple, il y aura trois mainfinals courent. Cela signifie,
qu'il y avait mainfinals supplémentaires générés pour les pilotes placés 11 au 20 et 21e a 30e
apres les subfinals.

@ Rule Administration - 1:8a

Preferences of Subfinals and Finals
Maximum drivers per Final Heat |10 =
Groups Directly qualified Heat Number Counted Duration Practice heat
Mainfinals A v [+ E& i [ [+ B [0 [#bo:45:00 2 O
1/2 Subfinals A & 7 1. 1 B 0 |$.00:30:00 |2 O
1/4 Subfinals g \7 > i > |t = 0 37 :00:20:00 :7 O
1/8 - 1/64 Subfinals g 7 = i = 1 = 0 & po:15:00 & O
\‘ F
|64 v
— H
I T = = = =il r~
1/128 - 1/65536 Subfinals ] 7 i 1. e 1 il 0 3 po:1s:00 3 O
K
Practice time k‘ 00:10:00 '
Follow-up time after race end g |00:00:20 A
Variable length of 10 second courg lo =
Lock time at race start (in millise g |0 - |
T
u
v
W
X
Include main final A pilots of the LY ¥4 age group 'Junior' also in the arragement of the additional main finals B
Finalrankinglist will be added with points
@ No OYes
Practice Mainfinal
@) Only direct qualified final pilots O All qualified final pilots
Optimize last SubFinals
() No Optimizing (®) Optimizing
<< sacc_J [ nex o=
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10.9.11 Finals
Si vous sélectionnez uniquement courses finales, d'autres entrées sont nécessaires.

.‘\;'RuleAdministration = ||_a

Preferences for finals

Maximum drivers per final 10 =
Number Counted Duration Practice heat pais
= a Y Y - oints
Auntl |C w| Final 1 = 1 = : 0 - 00:05:00 = |
C] @ None ") Descenc
|| Separate number of drivers () Ascending Pointsch
Number Counted Duration paint
o = a Y = . oints
D untilZ final 1 = 1 0 == 00:05:00 = |
@ None (7) Descenc
|| Separate number of drivers () Ascending Pointsch
Practice time 00:10:00 <
Follow-up time after race end 00:00:20 =
Maximum start-up delay in seconds 0 :
Lock time at race start (in milliseconds) 0 =
Nr of move up's 0 3

Procedure for point assignment for a not started driver (without a result)

@ Drivers without a result get the remaining points according to the qualifying ranking
Drivers without a result get points according to the numbers of drivers in the final
Drivers without a result get points according to the numbers of drivers in the final plus 1 point

Proceed if equal points

") Better points of counted Finals, if identically then take into account peints of strike through Finals.

@ Better points of counted Finals, if identically then take into account race results of counted Finals.
Better points in strike through Finals, if identically then take into account positions of Qualificationrankinglist.
Better points in strike through Finals, if identically then take into account best race result of strike through Finals.
Better position in the qualification ranking list

Final Ranking if no points have been selected

Per final heat @ Undependent of final heats

[ << Back H Next >> | Save Cancel

Pilote maximum par la manche final: Vous pouvez définir le nombre de pilotes de la finale.
Normalement les finales seront exécutés avec 10 pilotes. Le programme génere
automatiquement le nombre de finales nécessaires selon ce numéro. Les finales sont nommeés
dans l'ordre alphabétique (A a Z).

Dans cette fenétre, vous pouvez diviser la finale en deux groupes et de définir le nombre de
manches finales, combien de tours sont comptés et la durée de la finale distincts. Par exemple,
si vous spécifiez sur la ligne supérieure "A jusqu'a une phase finale™, un certain nombre de 3,
comptés deux, vous courez le A-finale 3 fois et vous pouvez définir pour la B- a Z-finales des
valeurs différentes (Nombre = 1).

Nombre: Définit le nombre de tours de finale seront exécutes

Comptabilisés: Si les finales sont exécutées plus d'une fois, vous pouvez sélectionner, combien
de résultats sera compté pour le classement final.

Durée: Le temps de course pour chaque finale.

Laps: Le nombre de tours combien sera couru est réglé (en fonction des réglages en finale).
Practiceheat: Si une pratique est exécute pour la finale, vous devez activer cette option et
d'entrer dans le Racetime pour la pratique ci-dessous.

Le nombre de pilotes peut étre reglé pour chaque groupe de finale. Si vous activez "numéros
distincts de pilotes", vous pouvez saisir le numéro de ce groupe de finale dans le champ de
saisie gauche.

Les finales peuvent étre marqués avec un systeme de points. Si vous sélectionnez "Aucun™ tours
et temps sera compté. Un moyen de sélection ascendant, que la premiére place obtient un point,
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seconde deux points et ainsi de suite. Décroissant est le contraire, la premiére place obtient 10
points (si vous avez 10 pilotes dans la finale), les secondes 9 points et ainsi de suite. Si vous
utilisez le systeme de points, vous devez choisir le systeme de points utilisé dans la ligne ci-
dessous.

Suivi temps apres la fin de course: Ce est le temps des systéemes de chronométrage attend apres
la fin de la course pour les pilotes de terminer leur dernier tour. Si elle est réglée sur 00:00:00 le
chronometrage ne I'utilise pas.

Longueur variable de 10 secondes a rebours: Vous pouvez choisir la période de temps pendant
laguelle le début est exécuteé au hasard aprés la fin du compte a rebours.

Verrouiller le temps au démarrage de la course: Pendant ce temps, aucun signal de décodeur, il
est compté. Nombre de tendance ups: Ici vous pouvez définir le nombre de pilotes passant de
finale inférieure a la prochaine finale plus élevée.

Procédure pour le point attribution d'un pilote n'a pas commenceé (pilote sans résultat). Ici vous
pouvez définir les points d'un pilote sans suite dans une finale .will obtenir.

Le mode de calcul de la derniére liste de classement: Ici vous pouvez choisir si le mode normal
ou un mode spécial selon les régles internationales pour stockcars est utilisé. Procéder si égalité
de points: Ce est la procédure en cas d'une position liée. Cette proceédure ne est utilisée, si les
points sont calculés pour plus d'un tour de chauffe.

De meilleurs points de finale comptés, si l'identique que de prendre compte des points de greve
par le biais Finales: d'abord les valeurs ponctuelles des tours comptés sont comparés. Si les
pilotes ont des valeurs identiques de points, les points des cycles non comptées seront
compareés.

De meilleurs points de finale comptés, si I'identique que de prendre en compte les résultats de la
course de finale ont été comptabilisés: d'abord les valeurs ponctuelles des tours comptés sont
compareés. Si les pilotes ont des valeurs de points identiques, le nombre de tours / temps des
tours comptés seront comparés.

De meilleurs points de greve par le biais de finale, si I'identique que de prendre en compte les
positions de qualification rankinglist: d'abord les valeurs ponctuelles des tours ne ont pas
comptés sont comparés. Si les pilotes ont des valeurs de points identiques, I'égalité sera décidée
par le classement de la qualification.

Sélection pas de systeme de points, vous pouvez spécifier si le classement final est déterminé
par la manche finale ou indépendante de la finale. Dans le dernier cas, un pilote de la finale B
avec de meilleurs tours et le temps que le pilote de la A-finale sera placé devant le pilote de la
A-finale dans le résultat final.

10.9.12 Préférences des Calcul des Points pour le Championnat

% Rule Administration - 1:8a

h

P for points adj ts in
Attendeepoints within Qualification
Without + With per Qualification Run With per Qualification Rank
Points for Qualification Ranking
Without * With
Attendee Points in Subfinals and Finals
* Without With per Final Run With per Final Rank
Points for Final Ranking
*) Without With

Attendeepoints sein de qualification; Sans: aucun point ne sera accordé. Avec par ronde de
qualification: indépendant du résultat, les points seront donnés pour theattendance dans
chaque manche. Avec par qualification Rang: Un pilote obtient des points se il est présent
dans la liste de classement de qualification.
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Points pour qualification Classement: La qualification liste de classement est complété par
des points selon le systeme de points défini.
Points de Présence dans Subfinals et Finales: Sans: aucun point ne sera accorde. Avec par
course finale: indépendant du résultat, les points seront donnés pour la présence dans chaque
finale. Avec par final: Un pilote obtient des points se il est présent dans la liste de
classement final.
Points pour le classement final: Sans: aucun point ne sera accordé. Avec: la liste finale de
classement est complété par des points selon le systeme de points défini.
Points pour le classement final, mais dépend du nombre de pilotes: Oui: Selon le nombre de
pilotes dans la liste finale de classement vous permet de selectionner différents
pointschemes. La photo montre un grand nombre de parametres. Normalement points seront
seulement donnés pour le classement final. En cliquant sur Suivant Ouvre une fenétre pour
définir les points pour la qualification. Présence points d'entrée de données: VVous pouvez
spécifier les points marquant juste la présence d'un pilote (comme spécifié dans la fenétre
précédente. Sélection de qualification des pointtable: VVous devez sélectionner le systeme de
points pour la liste de classement de qualification. La fenétre suivante vous permet de
définir les points pour les finales. Sélection du point de participant: Nombre de points
valables pour tous les pilotes participant a une finale. Ensuite, vous devez sélectionner le
systeme de points pour le classement final. Se il n'y a pas de systeme de points dans les
données d'inventaire, vous devez entrer un avant. Si vous avez sélectionné, que le systéme
de points dépend du nombre de pilotes, vous pouvez entrer deux autres systemes de points
avec les limites qui déterminent l'utilisation de la pointscheme spécifiée.

10.9.13 Finaliser la Configuration des Regles

Vous devez enregistrer votre travail sur la derniére fenétre de la configuration des régles. Si vous cliquez
sur annuler tout votre travail est perdu. Apres avoir enregistré vos sélections, I'Assistant vous raméne a
l'administration de la regle.

<< Back ) Save Cancel

Certains changements dans les regles I'exigent, qu'un événement doit étre nouvellement
chargé. Si ce est le cas, vous obtenez un message d'rappelant aprés avoir enregistrer les
modifications. Se il vous plait fermer I'événement dans le menu fichier et rouvrez-le dans ce
cas.

10.10 Points
Plusieurs pointschemes utilisés par I'éditeur de championnat peuvent étre créés. Avec cette
sélection de menu, vous pouvez créer, modifier, copier et supprimer un pointscheme.

@ Pointscheme Adminisf

Please select Action

(%) Edit Pointscheme
() Add new Pointscheme
(O Copy Pointscheme

() Delete Pointscheme
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10.10.1 Crée un schéma d’attribution des Points
Sélection Ajouter New Pointscheme vous devez entrer quelques données de base dans la
fenétre suivante. Apres que le systeme de points sera créé automatiqguement mais peut
facilement étre modifié.

@ Pointscheme Administration

Add new Pointscheme

Pointscheme ‘@ ‘
Description Screenshot2. — ——
Number of Points [?7737\
Points for 1. Place \39772\
Difference betweem 2 Points [ifc,‘
Minimum points [i&l\

[<< BackHNext >>|

Tout d'abord vous devez lui donner un nom. La description est facultative. Maintenant, vous
devez entrer le nombre de points (nombre de définitions de points), les points pour la premiére
place, la différence entre deux définitions de points et les points minimes. En cliquant sur le
prochain ouvre de nouvelles fenétres pour éditer les définitions de points. Pour les
championnats normalement un systeme de points descendants est utilisé. Si vous voulez
ajouter maintenant une définition de point unique, il suffit de cliquer sur le bouton d'édition
sur le c6te droit de la ligne inférieure. Si vous voulez changer une définition du point, cliquez
sur la table a la définition de points et vous pouvez le modifier.

S’il vous plait noter que vous devez enregistrer votre travail avant de fermer cette

fenétre.
@ Pointscheme Administration E]@
Edit Pointscheme
Pointscheme |Test 2 }
Description |Screenshot2

Pointdefinitions

[ & Place Points [ o - a o -~ @
0 1 20 =
[ o |2 |19 A
o I3 18 =
o a4 17 -
lo s |16 =
lo 6 [1s =
[ o 7 |14 A
(o s 13 =
[ o g 12 =]
[]o |10 [11 A
o |11 |10 A
.ﬂ 12 =] = v

Save Cancel
| |
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10.11 Ordre de Départ
Ici vous pouvez définir une startorder arbitraire pour la pratique et de qualification
manches. Cette commande peut étre sélectionnée dans la définition de régle. Par défaut,
vous trouverez une startorder utilisé par les EFRA-regles.
*,i' Startorder Administration
[ vew | | Il |
Tableview Detailview ]
| ;
] Active |Heat Nr[Description IStartorder [
| |1 v 2 |Startreihenfolge fiir Lauf 1 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10
| |2 vi |2 |Startreihenfolge fiir Lauf 2 14,5,6,7,8,9,10,1,2,3
| |3 v [3 |Startreihenfolge fir Lauf 3 7,8,9,10,1,2,34,5,6
_4 v 4 Startreihenfolge fur Lauf4 10,9,8,7,6,5,4,3,2,1
__5 v |5 _Startreihenfolge fﬂr_Lauf 5 54,3,2,1,10,9,8,7,6
| |6 v 6 Startreihenfolge fur Lauf 6 8,7,6,54,3,2,1,10,9
Gréace a cette fonction, vous verrez une table avec les enregistrements de données pour six
rounds. En marquant un seul de ces documents, vous pouvez le modifier dans l'onglet
detailview.
»,i‘ Startorder Administration
| Mew | I | I l | Remove |
i Tableview T Betailview ‘
!v- Confi ion of St. d 1
‘ Heat Number 3 =
Description Startreihenfolge fur Lauf 3
Startorder 7,8,9,10,1,2,3,4,5,6 T
Activated v
Nombre de manches: Le nombre de la manche cette startorder est utilisé. Description: Nom
de I'enregistrement de données.
Startorder: Séquence des numéros d'immatriculation. Se il vous plait noter que les chiffres
doivent étre séparées par des virgules.
Active: Cette fiche de données est actif ce qui signifie qu'il sera utilisé par RCM Ultimate.
Si vous apportez des modifications votre travail doit étre enregistré avant de fermer I'onglet
dateilview.
Utilisation de la Nouvelle-bouton, vous pouvez ajouter de nouveaux enregistrements pour
un autre rounds. En cliquant sur le bouton Supprimer supprime I'enregistrement.
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10.12 Constantes
Il existe certaines régles et normes internationales ISO qui sont utilisés dans le monde
entier. RCM Ultimate utilise les normes ISO pour les codes de pays pour trier les rapports.
Plus loin MRC Ultimate utilise les fréquences internationales de standard, mais ceux-ci
doivent respecter les réglementations spécifiques du pays. Se il vous plait vérifier les
fréquences autorisées dans votre pays et bloquer les fréquences illégales.

- File Display Listmanagement Arrangement Timekeeping | Inventory Data | Race Management Settings Tools
Events

Clubs
Teams
Persons
Sections

Organisator - Tracks

Transponders

Transponder Lookup

Rules

Points

Startorder

Caonstants > I—m
Data Archiving » Frequency

Associations

10.12.1 Pays

Le tableau montre tous les codes ISO des pays. Les entrées dans lI'administration personnels
doivent correspondre & ce tableau et peuvent utiliser I'un des codes dans les colonnes Code 1

FEX
Tableview i Detailview |

# Country A |1SO Code 1 I1SO Code 2 I1SO Code 3
1 Albania AL ALB

2 Algeria Dz DZA

3 American Samoa AS ASM

4 Andorra AD AND

5 Angola AO AGO

| |6 Anguilla Al ALA

7 Antarctica AQ ATA

8 Antigua and Barbuda AG ATG

9 Argentina AR ARG

10 Armenia AM ARM

11 Aruba A ABW

12 Australia AU AUS

13 Austria AT AUT

14 Azerbaijan ¥4 AZE

15 Bahamas BS BHS

16 Bahrain BH BHR

17 Bangladesh BD BGD

18 Barbados BB BRE

19 Belarus BY BLR

20 Belgiumn BE BEL

21 Belize BZ BLZ

22 Benin Bl BEN

23 Bermuda BM BMU v
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Utilisation de I'onglet detailview vous pouvez éditer un enregistrement de données. Avant
d'utiliser I'onglet detailview vous devez sélectionner le dossier en cliquant a gauche sur elle.

g Country Administration

| id Co | | Cancel | | Save | I erf I

ab ‘ Detailview
Countrydata
Countr
150 Code 1 ‘ [1-Digit]
1SO Code 2 las [2-Digits]
1SO Code 3 |asm [3-Diaits]

10.12.2 Fréquence
Toutes les fréquences utilisées internationales sont déja entrés dans ce tableau. Pour toutes
les fréquences de la fréquence d'image supérieure et inférieure est calculée pour éviter des
interférences sur la piste de course. Pour toutes les fréquences officielles le numéro de canal
correspondant est inclus.

% Frequency Administration

|§Add Frequencyél | I I | | Rer |
Tableview [ Detailview

# Channel = [Frequency ’Mirrorfrequency [Upper] |Mirrorfrequency [Lower] |Frequency Locks
| | 1 ak v26.965 27.420 26.510 No Frequency Lock
_2 2 _26.975 2?‘430 26.520 |No Frequency Lock

3 3 _26.985 _2?.440 ‘26.530 ‘Nn Frequency Lock
[ |4 4 |26.995 27.450 |26.540 [No Frequency Lock
s 5 27.005 27.460 26.550 'No Frequency Lock
[]e s |27.015 27.470 |26.560 1 Frequency Lock
| | 7 W? 127.025 27 480 7‘726.570 _]\Io Frequency Lock
_8 .8 ,27'03,5 2?.4‘9;! 26580 No Frequency Lopk
_9 9 ,27'045 27.500 26.590 ‘No Frequency Lock
| | 1Q _1_0 _27.055 27.5_1_0 26.600 ‘NorFrequency Lock
| | 11 11 |27.065 127.520 26.610 No Frequency Lock

12 »12 _27.075 27.530 »zAs.ezo |No Frequenqy Lock
~—13 13 27.085 27.540 ‘26.630 ‘No Frequency Lock
[[14 |14 |27.095 27.550 |26.640 o Frequency Lock
| | 15 7‘715 127,105 27.560 7“26.650 WNo Frequency Lock
_16 .]:6 27.115 27.570 26660 No Frequency Lopk
| |17 117 |27.125 27.580 126,670 INo Frequency Lock
| | 18 _15 7_27.1;35 27.590 _26.630 ‘NorFrequency Lock
| | 19 19 _27.145 :?7.600 26.690 _!\Io Frequency Lock

20 »2_0 _27.155 27.610 »2»6.700 |No Frequgnc_y Lo;k
:21 ‘21 27.165 2?.620 ‘26.710 ‘No Frequency Lock

22 A22 _2?.175 27.630 26.720 Mo Frequency Lock
BEE 23 |27.185 27.640 26,730 No Frequency Lock v
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Avec le bouton Nouveau et le bouton Supprimer vous pouvez ajouter de nouvelles fréquences
ou de supprimer ceux qui existent déja.

Utilisation de I'onglet detailview vous pouvez verrouiller fréquences illégales. Cela devrait
étre fait, si votre pays ne permet pas de fréquences spéciales ou si les fréquences connues sont
utilisés & proximité de la piste.

s Frequency Administration

I Add Frequency l | l I | l Remove I
Tableview [ Detailview
Frequencydata
Channel s
Frequecz [MHz] 27.035
Upper Mirrorfrequency [MHz] |27.490
Lower Mirrorfrequency [MHz] 26,580

Track Frequency Locks
I# lHost lTrack I

B =]

Pour verrouiller une fréquence que vous sélectionnez dans la table et utilisez l'onglet detailview. Avec le
bouton de note sur le c6té droit de la fenétre, vous pouvez sélectionner l'organisateur et les pistes ou cette
fréquence est interdit.

Une fréquence verrouillé entrainera a la disposition de la manche dans un errormessage que le pilote ne
est pas autorisé a utiliser cette fréquence.

10.12.3 Association
Un pilote peut étre attribué a une association. Ce est seulement pour I'information et donc
I'entrée est facultative. Cette entrée doit étre respectée au niveau national et ne pas étre
utilisé pour le niveau du club.

22* Association Administration

|§Add Associatinnfl I : | I I | 0 |
Tableview L Detailview )
# Initial Name Address |Zip / Location |Coun
| |5 DMC \Deuts
[ |1 |EFRA
4 [FAMAR
iE [FEMCA
| |3 ROAR ‘
| [6 |SRCCA | | |Schw
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Les associations déja entrés sont affichés dans une vue de tableau. En utilisant le bouton

Ajouter Association vous pouvez ajouter un nouveau record. Avec l'onglet detailview vous
pouvez voir et modifier les détails d'une association.

wx* Association Administration

|Add .\'-\ssociationl I ance J l | ] Remove |

Tableview Detailview

Associationdata | Eventtypes

[ Associationdata g

Initial EFRA
Narmne ‘
Address

Zip / Location

Country
Contact

Phone

EMail

Web Address

Utilisation de l'onglet eventtypes vous pouvez entrer événements (par exemple
championnats nationaux) de cette association. Utilisation de la Nouvelle-bouton sur le c6té
droit de la table des eventtypes vous pouvez ajouter une nouvelle eventType. Modifier vous
permet de modifier la description et supprimer vous supprimez un eventType.

*,-. Association Administration

|Add Associationl I l I | | Remove I
Tableview | Detailview ‘
- Associationdata \ Eventtypes ‘
Eventtypes
|Mational Race
iInternationaI Race Edit
Club Race |
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10.13 Achivage des Données

10.13.1 Personne
Habituellement, les personnes dans les données d'inventaire seront créés par une
importation de données placées par votre fédération nationale pour I'élimination. Mais pas
tous les clubs ont besoin de toutes les données. Par consequent MRC Ultimate fournit une
fonction d'archiver les données a caractere personnel. Pilotes simples nécessaires peuvent
étre réactives a partir de lI'archive. Importation des données de la fédération les pilotes
seront inscrits a I'archive. Ne existent pilotes actifs, les données seront synchronisées. Si un
pilote ne est plus dans les données de la féderation, il est supposé que le pilote n'a plus une
licence. Ce pilote est automatiquement réglé sur inactif.

Data A g of Perso 0
]
“Active Inventorydota Hecords | 23 Dotorecords | BB][T|(Inoctive Inventorydata Hecords [ 5503 Datorecords | B)
i |[Name |Club X [Blugk ¥ |Countr ¥ 'In Use v Name |Club ™ IBImk w2 ICounll' -] E
| ] AAAAAA aaaasa DE Yes | |Abels Gordon 3/123 oMC DE
Aebi Jacqueline Yos Abendschon Timo 1/58 DMC DE
| 050080 bbbbbb Yes [ [Acht Markus 1/329 oMC of
i CCCCCC eeccee Yes [ Achter Martin 4/290 omC DE
DDODDO dddddd Yes Achtner Franz 4/112 omcC DE
EEEEEE ecceee Yes | | Achtner Stefan 4/112 oMC D&
i FFFFFF fefttf Yes | |Ackermann Jan 1/301 DMC DE
| b b Yes [ |Ackermann Monika cH
ITITX i Yes Ackermann Patrick 3/330 oMC DE
: KKKKKK kkkleek Yes N 0 Dann DMK
LULLLL e Yes Adam Falg Delete selected records permanantly l OF
I MMMMMM mmmmmm Yes i Adams Dirk 3/27 oMC ot
NNNNNN nnnnnn Yes E Ade Christian 4/179 oM DE
| | Q00000 000000 Yes E’ _.’\dom(}ent Tim 2/327 omC DE
PPPPRP pppppp Yes —L|[ ]adnan Sven 1/35 DMC DE
[ 1l 22000 qgaas Yes [=] |[Jaetre Hartmat 5/202 DMC DE
| |} SSSSSS ssssss Yes ﬁ | |Achien Andre 2/302 oMC DE
TTTTTT reeeee Yos paaac: Agthen Gerhard 5/360 DMC DE
I VVVVVV vwwvvy Yes I Agthen Robert 5/360 DMC DE
I WWWWWW wwwwww Yes | agudar Manuel 377 oMC oE
XK 30X Yes Agzikucuck Erol 4/97 oMC DE
| [ yorvey yyyyyy Yes Ahaus Michael 2/24 oMC DE
| |1 222227 222222 Yes :Ahle(s Dennis 2/118 DMC DE
|_|Ahlers Michael 2/29 DMC DE
Ahlke Dicter 3/31 DMC DE
B Ahmad Harun 4/344 oMC DE
[ [ahne andreas 4/76 DMC oF
| |ahoniemi Sakke Finland
Ahoniemi Simo AKK F1
| | Ahrens Olaf 2/215 oMC LE
| |Aichele Stephan 4/129 DMC DE =

Lors de lI'ouverture des données Archivage / Personnes que vous voyez dans la colonne de
gauche tous les pilotes activés et dans la colonne de droite les pilotes inactifs (archivé). Un
pilote peut étre réglée actif en cliquant a gauche sur son nom dans la colonne de droite et en
cliquant sur le bouton fléché gauche au milieu entre les deux colonnes. Pour configurer un
pilote a inactif clic gauche sur son nom dans la colonne de gauche et utilisez le bouton de
fleche droite. L'utilisation d'un filtre et / ou une sélection multiple (appuyez sur la touche
Ctrl ou Maj lorsque vous cliquez sur le nom du pilote) vous pouvez définir plusieurs pilotes
a simultanée actif ou inactif.

Les verts marquée pilotes dans la colonne de gauche sont les participants de I'événement
chargé. Ceux-ci ne peuvent étre mis a inactif.

Si un pilote dans la fenétre de droite est selectionné (sélection multiple possible) ce pilote
peut étre supprimé enfin avec un clic du bouton droit de la souris.

Se il vous plait noter que vous devez utiliser le bouton Enregistrer avant de fermer la
fenétre.
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11 Organisation Course
La gestion menu Race propose quelques ajouts puissants comme l'ajustement des compétences,
un éditeur de championnat, la création d'un calendrier, I'analyse de la course, la liste de la race
et la définition des annonces vocales a vous.

* Race Control Management Ultimate [ Screenshot Race ]
- File Display Listmanagement Arrangement Timekeeping Inventory Data | Race Management i Settings

| Overview ! Print

[x]l

&, Screenshot Race
=[5 Timeschedule
=y Test2
: 13.05.2009
14.05.2009

+- ¥y Listings
-y Driver
# ¥ Heat Arrangement
#- %y Rankinglist

]

+

[+

]

11.1  Visualisation de I’événement

RCM Ultimate Manuel
(Version 2.2.1.124)

Overview

Corrections

Skilladjustment

Championship Editor

Race »
Mutations 4
Messages »

Rebuild Reports

Avec la liste de course, vous pouvez Vérifier la composition de I'événement. Ce est un apercu
graphique. VVous pouvez cliquer sur les éléments pour aller a la detailview de la sélection
directement. Cela peut accélérer le traitement du programme.

Configuration Overview

Event

Screenshot Race

Host

]

Transponder Set

Aebi RC Progress

Section

1:8 Track [1:8i.C Track]

(4]

Track

[

Rule

Test-Track

1:8a
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11.2 Correction

Ici vous pouvez corriger les résultats de toutes les manches déja exécuté, méme si une
course est en cours.

# Corrections

Race overview Overview
# Nr ICar |Driver |Lap |Laptime |Absolutt 'Qualification =
1 1 |ZZZZZZ zzzzzz |6 113.887 01:24.91 18 ‘I"ra'ck'[lz‘S'i.C-Track] =
I
3 6 lLipiys Laptimes 13.787 01:25.61| | % %focl;p }‘f' S
m [ | Lapstatistic [ ; PR ualification
(& 17 ;HHHf L0570 042304 @ Qualification 2 [NC]
L ) _8 _IIIIII” Corrections » _13.887 ‘01:15.04 =] m Gruppe 10
6 2 PPPPPP pppppp 12.999  00:51.91 g Qua:i:!catﬁon 1 %NC%
] [ KBTI, 3 [ | RS Qualification 2 [NC
L 7 74 :QQQQQQ qqqqqq 44 .14.437 :00.56.9 g Qj Group 3
| |8 5 WWWWWW www 0 |00.000 00:00.0¢ @ Qualification 1 [NC]
@ Qualification 2 [NC]
Status Reportengine
<« | » Reports are up to date

Dans la colonne de droite de la fenétre vous sélectionnez sur le dessus si vous voulez
corriger une pratique, une manche de qualification ou une finale. Ci-dessous de ce que vous
sélectionnez la catégorie. Comme dans la liste de course, vous pouvez maintenant
sélectionner la manche que vous voulez et dans la colonne de droite, le résultat se affiche.
Un clic droit sur un nom de pilotes, un sous-menu se affiche et vous pouvez sélectionner la
fonction que vous souhaitez effectuer. Les fonctions sont les mémes que celles décrites
dans le chronométrage / corrections dans ce manuel.

11.3  Ajustement des Valeurs
La disposition des manches est généralement basé sur I'habileté des pilotes. Au cours d'une
saison, les compétences peuvent changer.

Please select the desired data

Aszumption of the Skillz from the current Event

Adjustment duc to an imported Rankinglist
Adjustment due Lo a Championship Rankinglist
*) Adjustment due to the Final Rankinghst of the loaded Fvent

Ouigin uf input data fur the Skilladjustment

Section EGTWMO [Elektro-Glattbahn Tourenwagen Modified] -

Assumption of the Skills from imported Tile

Section

Import File

Setlings

1:1 skills adjustment without any calculation

[ o= (et > [ Concel_
La fonction Skilladjustment vous permet d'ajuster I'nabileté des pilotes en continu. La
compétence est calculé par la catégorie selon le championnat

liste de classement.
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Une autre option pour régler I'habileté des pilotes est I'importation d'un fichier de liste de
classement. Cette procédure doit étre utilisée que si vous n'étes pas familier avec la
performance des pilotes. Dans ce cas, vous devez saisir la catégorie et le fichier d'importation.
La fenétre suivante vous montre tous les pilotes en question avec les valeurs de compétences
actuelles et la nouvelle suggestion calculée. VVous pouvez maintenant accepter ou de rejeter
cette suggestion.
Si "1: 1 ajustement des compétences sans aucun calcul” est activée, les valeurs des compétences
seront directement utilisés.
Vous pouvez également saisir les niveaux de compétence dans les données d'inventaire
personnel.

11.4  Editeur de Championnat
Sélection du Championnat Editor dans le menu de gestion de course vous permet de créer
une liste de classement du championnat.

4 Championship Administration

Championship

+ Edit Championship
Add new Championship

Delete Championship

Sélectionnez Ajouter nouveau Championnat si vous créez le championnat liste de
classement pour la premiére fois. Pour ajouter un événement a un championnat liste de
classement existant, sélectionnez Modifier championnat.

# Championship Administration

Add new Championship

Data of Championship Rankinglist

Name @

Comment

Settings of Championship Rankinglist

Year

Number of Events 6

v 4

Locked Events 2
Section
Publishing Publish championship ranking on MyRCM
Settings for Ch ionship Rank
Placement Pilots with equal points awarded the same Championship ranking position
Tie positioning + Better points in the counted results, if identically than compare points of striked through results

Compare total of striked through results, if identically than better points in striked through results
Compare points of counted results - who has achieved the best result as the first

Licence settings of Championship Rankinglist

Licence required

Level - v

, ” | | Save | | Cancel |

Pour créer un nouveau championnat, vous devez entrer le nom et la premiére année. La description est
facultative et seulement pour information. En outre sur les entrées suivantes sont nécessaires:
Nombre d'événements: Entrez le nombre d'événements qui sont gérés pour le championnat.

Se il vous plait noter, que tous les événements doivent exécuter la méme catégorie.

Verrouillé événements: Le nombre d'événements qui ne sont pas comptés. Si le championnat se
compose de six événements et les 4 meilleurs seront comptes, vous devez saisir la valeur de 2.
Catégorie: La catégorie pour le championnat doit étre entré ici.
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Publier championnat classement sur MyRCM: Si elle est activée, la liste de classement de ce
championnat sera publié sur MyRCM. Aucun réglage supplémentaire ne est nécessaire. Plus loin vous
avez découvert la prévisualisation de ce championnat dimpression pour générer le fichier de rapport.
Positionnement de cravate de Placement: Ici vous pouvez définir la procédure, comment positions liées
sont traitées.
Niveau: Si vous sélectionnez le championnat en differents niveaux de compétence pour les pilotes que
vous devez entrer le niveau de compétence ici.
Si vous activez "licence obligatoire™ seuls pilotes seront ajoutés aux listes de championnat, ou l'option
«licence» est dans les données dinventaire est activee.
Cliquez sur le bouton Enregistrer, puis sur Suivant pour passer a la fenétre suivante. Dans la partie
supeérieure de la fenétre, tous les événements déja entres pour ce championnat sont énumeéres. Création
d'un nouveau championnat cette liste est vide.

Choosing of counted Events

Current Championship Events

lEvent Nr. Mame Date: Counter |

b Championship Event Number @

Please select Championship Event Number
¢ Event 1 Event 4
Event 2 Event S
4] Event 3 Event 6 4

Add loaded Event

ok || Cancel I
Event: Screensho Iﬂ
Section available in Event: @
Event is alreay in Championship: @

Import Event with Championshipdata from File

Import File D

| Printpreview | | << Back || Mext == I I l l Close |

Ajouter événement Loaded: Un cercle vert a la catégorie disponible en cas dit, que
I'événement peut étre ajouté au championnat. Un cercle rouge signifie, que I'événement
est chargé, mais la catégorie sélectionnée ne est pas disponible. Plus loin, il est possible,
que I'événement a chargé ne pas eventrankinglist avec les points pour le championnat.
Dans ce cas, se il vous plait vérifier que pointscheme est définie dans la régle. Si vous
devez ajouter un pointscheme apres, vous devez recharger I'événement et vous devez
créer un nouveau rankinglist finale.

Evénement est déja en Championnat: signifie Cercle rouge, que I'événement ne est pas
encore traité pour le championnat et vous pouvez l'ajouter. Un cercle vert signifie, que
I'événement est déja calculée dans le Championnat.

Pour ajouter I'événement au championnat, vous devez cliquer sur le bouton de fleche
vers le haut sur le c6té droit. L'événement sera inscrit a la liste apres que vous avez
abordé cet événement au nombre de la séquence.

Un événement peut étre retiré du championnat facilement en cliquant a gauche sur
I'événement et en cliquant sur le bouton croix sur le coté droit.

En cliquant sur le bouton PrintPreview vous montre un estivale de toutes les races entré
dans ce championnat.

Si I'événement est ajouté au championnat, la couleur du cercle passe au vert. En cliquant
sur suivant, vous conduit a la fenétre suivante.

Ce fenétres repertorie le rankinglist de I'événement ajouté avec tous les points de détail.
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Cliguant sur Suivant va maintenant ajouter I'événement a le championnat et la nouvelle
liste de classement du championnat est calculé. En cliquant sur le bouton PrintPreview
vous montre la liste car il peut étre imprimé a partir de cette fenétre.

o Championship Administration

Championship Rankinglist [Point per Heat and Total]
Pos  ~ |Name [Points Locks [Events NF. 1 NF. 2 Nr. 3
bk MMMMMM mrnmmmnm 201 0 11 [0] 200/0 |-/- i
| {2 222227 zz2222 1191 0 |1 [0] 91/0  -/- i
3 QQQQQQ 93399 183 0 1[0] 18370 |-/- S :
4 1000000 oooooo 1174 0 11 [0] 174 /0 -4 - -4 - l:‘
5 |RRRREK XXX 167 0 11 [0] 167 /0 | -/- - /-
6 (LLLLLL Il 161 0 10] j161/0 |-/-  |-/-
|7 W Wi 1156 0 100 18670 |-/- |-/
iE [HHHHHH hhhhhh 1152 o 11[0] 152/0 |-/- -/-
9 VTIIIIT i 1148 0 11 [0] 148/0 |-/- |-/
| |10 PPPPPP pppppp 1145 0 11[0] 145/0 |-/- -/ -
11 KKKKKK kkkkkk {134 0 11 [0] 134 /0 |-/- -/
| [12 YYYYYY ¥y yyyy 1125 0 1[0] 125/0 |-/- -/ -
| |13 VYVVVY wvvyyy 1117 0 11[0] 1117 /0 {- /- {- /-
4] | »
| Printpreview | | << Back | | Mext == l | Save | | Close |

Pour ajouter un autre événement pour ce championnat, fermez cette fenétre et charger le prochain
événement. Ensulite, répétez le processus pour ajouter cet événement au championnat. Pour obtenir une
rankinglist compléte du championnat que vous avez a répéter ce processus pour tous les événements du

championnat.
Remarque: Si un événement ne est pas compté, se il vous plait vérifier le nombre d'événements non
comptées.

11.5 Course

Ici vous trouvez des fonctions supplémentaires pour I'exécution d'un événement: un éditeur
pour le calendrier ainsi que les rapports d'analyse de course spéciale.

# Race Control Management Server [ Screenshot Race ]

- File Display Listmanagement Arrangement Timekeeping Inventory Data | Race Management | Settings Tools Windows Help

Overview
Corrections

Skilladjustment

Championship Editor

Race N Timeschedule

N
Mutations Race Analyses Reports

Messages
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11.5.1 Le Timing de I’événement
Si un événement est chargé, vous pouvez créer un calendrier détaillé. Vous pouvez créer un
ou plusieurs horaires pour cet événement. Surtout pour les plus grands événements il sensé
de créer un calendrier pour chaque jour.

' B
l I I |
Available Timeschedules ( Timeschedule
I# [Secﬂon lGrouD Illent IComment [Racehmc ]Date ha ]G\arthmc ]Endhme ]

5

Raceoverview

&
=D

COG

EIE EE

]

Une fenétre se ouvre dans laquelle les horaires existants sont répertoriés dans le champ
supérieur de la colonne de gauche. Sur le bord droit, vous trouverez les boutons pour créer
un nouveau calendrier, d'éditer les intrants de base pour le calendrier et de supprimer un
calendrier. Dans le champ inférieur de la colonne de gauche toutes les manches pour toutes
les catégories sont présentés.

Créer un nouveau calendrier: d'abord, vous devez entrer le nom du calendrier. Tri des
TimeSchedule: Comment trier le TimeSchedule.

Publier sur MyRCM: Le TimeSchedule est publié sur MyRCM ou non.

- General timeschedule settings @
Settings Zeitplan
= Allge@e!n Name of timeschedule Test2
i Zeitplan

%] Rennzeiten
{3 Einstellungen
[ Freies Training

i~ Training
[ Vorlauf
“-[J Finale mit A-, B-, ... Finale
3 Klasseneinstellungen
%] 1:8i.C Track

Sorting of the time schedule
@ Alternating by heat number
) Alternating by group number
MyRCM
[¥] Publish time schedule on MyRCM

Au Parameétres généraux TimeSchedule vous devez saisir les temps de course de la journée.
@ General timeschedule settings @

Settings Racetime

£ Description

Timeschedile Observe lunch break

3 General Marning loson:00  &| e [12:00:00 F
Py Racetime | Afternoon [13:00:00 (5] i [1s::00:00  (Z

£3 Configuration
[ Free Practice
=1
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finale.
@ General timeschedule settings @
Settings Qualification

{3 Description

Taschedile Start of qualifications

[14.07.2008 ™l

{3 General
R Racetime

Calculation tolerance

Delay between 2 groups

3 Configuration
[ Free Practice
[ Practice
o rcoron)
[ Final

£ Section settings
A 1:80.C Track

Minimal time interval qualification --= final

[[] observe time interval between 2 heats

Le jour de début des manches, la tolérance de calcul, le retard entre deux groupes.
Supplémentaires vous pouvez spécifier I'intervalle de temps a l'unité suivante (de la pratique a
la qualification et de la qualification a la finale) Plus loin, vous pouvez spécifier si un intervalle
de temps entre deux tours doit étre observé.

En finale, vous pouvez spécifier l'intervalle de temps entre les 1/2 finales et la finale.

@ General timeschedule settings @

Settings Final

£ Description

£3 Configuration
[i3 Free Practice
[¥ Practice

Time interval between 2 finals / subfinals |00:03:00
Time interval between 1/2 subfinal and mainfinal

[l observe time interval between 2 finals

Tisschedile Start of finals |15.07.2008 v
= | General Calculation tolerance |00:05:00
R Racetime

[:% Qualification
S

3 Section settings
¥ 1:8i.C Track

Sous Parametres catégorie, vous pouvez définir des valeurs par défaut, qui sont utilisés tant
qu'aucun pilote est entré dans cette catégorie de I'événement. \Vous pouvez créer un
calendrier en fonction de ce chiffres. Avec un nombre approximatif de participants vous
définissez le nombre de pilotes dans sa catégorie. Plus loin, vous pouvez régler I'intervalle
de temps entre les séries / finale pour cette catégorie.

@ General timeschedule settings

Settings 1:8 i.C Track

{3 Description
Timeschedule
3 General
%] Racetime
3 Configuration
[ Free Practice

Basic Settings:

Approximate number of participants

Section specific delay between 2 heats:

[ Practice Free Practice 00:00:00
=y S 2 ek
T Qualnflcatlon practice 0 0
|i» Final Bt s
= _Section settings Qualification 00:00:00
L8 e Thack Final 00:00:00

Vous devez enregistrer le calendrier avant de continuer. Plus loin, vous devez cliquer sur Créer avant
que vous puissiez l'imprimer. Apres cela, le calendrier est pris en charge par le programme.

Fermez la fenétre et vous pouvez maintenant ajouter les manches a I'horaire.

Ceci est fait en utilisant la raceoverview, sélectionnant les manches et en utilisant les touches fléchées
pour ajouter les manches a I'horaire. Maintenant, cliquez sur le bouton Calculer sur le dessus de la
fenétre et le calendrier sera calculé automatiquement. \Vous pouvez également insérer éliminatoires et
les finales pour les catégories ou aucun pilote a déja été attribuées.

Maintenant vous avez peut-étre d'ajouter des entrées supplémentaires pour le calendrier ou certains
changements doivent étre fait. Si le champ "M" ist activé a la fin d'une ligne, le temps est réglée
manuellement.
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Avadable Timeschedules

[ Test2

Raceoverview

& Renndbersicht

Freies Training
[ Training
O vorlauf

Remove

4-[) 1:8 .C Track [1:8 Track)

o[ finsle mit A-, G-, ...

| [ coleutate |

(8]
il
]

Fine!

Timeschedule

Section
| [1:81,C Track [1:8 Track]
1:8 1.C Track [1:0 Track]
i.C Track [1:0 Track]

[Ta:8 e Tradk (. u 8 Track)
1 u»c1ud: rl 8 Track]

[1:8 Track)
[1:8 Track]
1.C Track [1:8 Track)
1C Track [1:8 Track]
1:8 i.C Track [1:8 Track)
1:81.C Track [1:8 Track]
: [1:81.C Track [1:8 Track]
11:8 1.C Track [1:8 Track)

Marshals

Group Heat
(Gruppe 1 Freves Traini
Gruppe 2 Frees Traini
Gruppe 3 Freies Traini
Gruppe 1 Traini |
Gruppe2 i
Gruppe 3 Traming 1
Gruppe 4 Training 1

Training 2

Gruppe 1 Training 3

Traning 2 |

(Gruppe 2 Training3
Gruppe 3 Training 3
Gruppe 4 Tranng3 |
Gruppe 1 Vorleuf 1
Gruppe 10 Vorlauf 1
Gruppe 3 Vorlauf 1
(Gruppe 1 Vorlauf 2
Gruppe 10 Vorleuf 2
Gruppe 3 Vorlsuf 2

1/2 Finale m Finallauf 1

11/2 Finale m Finaliouf 1|

Hauptfnal A Vmalla\d 1

Comment

Date
|02.12.2014
02.11.2014
02.11.2014
[62.11.2014
02.11.2014
l02.11.2014
|02.11.2004

[o2.11.2014

[02.11.2014_

l02.11.2014

02.11.2014
|02.11.2014

02.11.2014
03.11.2014
(03112018

03.11.2014

[62.11.2014

Y3

l18:6:00
18:20:00
08:00:00
_Toa- 3:00

Pour ajouter un manuel d'une d'entrée supplémentaire (par exemple pour le controle technique) cliquez
sur le bouton fleche vers le haut en bas les autres boutons fléchés. VVous devez entrer un texte et la durée.
En outre, la couleur de la ligne de base peut étre réglée.

imeschedule
l Save ] [ Remove J l Calculate J
Available Timeschedules Timeschedule
1) Test @
@ Section Group Heat Marshalg Comment Racetime Date
L |Gruppe L |vorlauf L | | 00:01:00  |ei>
x X —
<l
|
Racecverview <!>
£ Renniibersicht Text: I -
@ ) 1:8i.C Track [1:8 Track] | (25 Gl =i
<> <i> <>
> 00:45:00 <!> <!> <!>
b| <lz <l <13
L
Duration: |o0:00:00 3
@ Time / Date: {00:00:00 ‘,‘“ {14.07.2000 v
@ Background colour E :!
@ Manually Tinesetting: ||
[y

Les positions dans le calendrier peuvent étre déplacés par drag & drop a la souris. VVous pouvez
sélectionner plusieurs lignes et de les déplacer. Aussi, vous pouvez saisir le temps pour une
entrée directement. Double-cliquez sur le feu et dans la fenétre suivante, vous pouvez modifier
la durée et le temps.

 Timeschedule — -
Seve [ Remove || colculote | I Gloss
Avadable Trneschedules Timeschedule
D resz [»] ®
a Section Group Heat Marshals Comment Oate
| l8iCTrack (1:8Track)  (Gruppel [Frewes Traini 02112004
[)(] 18 i.C Track [1:0 Track] Gruppe 2 Freies Traini 02.11.2014
Track [1:8 Tenek] jGruppe 3. | il JO2:11.2014"
Track ! 1 I
[ Rennubersicht {£:0 Troc| { [02.11.2014
4-[) 1:81.C Track [1:8 Track] ’-C Track (1:8 Teac| |02.11.2024
> D Frees Traning [1= e'rnu: Section:
D Training [l 8Tracl  Group:
O voriauf 0
D finale mit A-, B, ... Final Heat: Training 2
Marshals:
Comment: 15
® -085 [02.11.2014
Dy ] 00:05:00 .
o & l02.11.2014
| [ Time / Date: 17:20:00 |3 02.11.20014 v l0z.11.2014
Manually Timesetting: [02.11.2014
e Ancvonosmest I 102.11,2014 2
% [02.11.2004  [18:12:00
102112014 18:16:00
|02.11.2014 =]

172 Finale m mu.u 1
Hauptfinal A Finalisuf 1

i.C Track (1:8 Track]
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Si vous changez fois ou durées simples, se il vous plait cliquer sur le bouton de calcul a
nouveau apres les changements. Toutes les heures du calendrier seront calculés de nouveau.
Annonce: Une annonce peut étre réglé pour cette entrée.
Lorsque vous avez terminé votre travail, le calendrier doit étre enregistré. Il peut étre
imprimé par Affichage / Apercu Imprimer.

\
N

™

11.5.2 Analyse Rapport de Course
Dans ce menu, vous pouvez imprimer une liste des objectifs enregistrées de tous les pilotes.
Ceux-ci doivent étre saisies dans les données personnelles de l'inventaire.

%+ Race Analysis Reports

( Please select Action

¢ List of recorded Goals of all Pilots

) List of rated Laps of all Pilots (Training, Qualy, Final)

Plus loin, vous pouvez imprimer une liste de tous les tours comptés des pilotes. Ces
informations est trés intéressant pour le haut-parleur et a des fins statistiques. Avant
d'imprimer, vous voyez une fenétre de prévisualisation. L'impression se fera en cliquant sur
le bouton d'impression.

'-;'s' Race Analysis Reports

List uf all counted Laps per Pilut | 23723
# [Name [Frrstname [Pramce |Qualmcauon [Fmal I -
=l Section : 1:8i.C Track r
: 19 AT VVVVVY 5 S1 n
| | 21 XXXXXX XXXXXX S S0 0
| | 20 WW W W W WHWWW S 46 0
|| 17 555538 1555555 4 123 0
[] 22 YYYYYY LYY 4 |19 0
|| 12 MMMMMM mmmmmm 0 22 0
| | 16 QQQQQQ 9399499 0 21 0
15 PRRPRP PPPPPP u 14 u
|| 1 LLLLLL i u & u
| | 14 000000 anonnn n L) n —
| | 23 ZZZZZZ ceeeee o 6 0 «
|| 8 HHHHHH hhhhhh 0 S 0 £
| | 9 1111 jiliii 0 S 0 <
| | 18 TITT1T ittt s 0 0 £
| | 10 KMKKKK kkkkkk 0 1 0 -
1 AAAAAA 2333aa 0 0 0
4 L ff
Print | I << Back H II Close l
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11.6 Permutation

11.6.1 Remplacement de Pilote
Avec cette fonction, vous pouvez facilement remplacer un pilote en cas chargé par un autre
pilote. Le pilote a insérer doit étre affecté dans ses données personnelles a la catégorie

% Replace Pilot

Participantlist per Section

Active Section 1:8 Track [1:8i.C Track] v

Pilots of Section [Inventory Data]

Lic |Name IMechanic Club v ||Block v/|Country v/|Team vl
2222227 z2z222
YYYYYY YYyyyy
XERRXX xxxXXX
W W s

v

TTTTTT ittt

|SSSS8S ssssss

1QQQQQQ gqqqaq | | |
PPPPPP pppppp EFRA
000000 ooooo0

e

23 Datarecords

Exchange Pilot

Current Pilot ALY

New Pilot

Close |

appropriée | |
Une fenétre se ouvre ou vous devez sélectionner la catégorie sur le dessus. Ci-dessous, tous
les pilotes de cette catégorie sont répertoriés. Cliquez a gauche sur le pilote que vous
souhaitez remplacer. Ce pilote apparait alors dans le champ de pilote courant au bas de la
fenétre. Maintenant, cliquez sur le bouton a trois points sur le bord droit de la zone de saisie
Nouveau pilote.

a Perso m
# Mame Club v/|[Country |vi[(a]
| 5276 |AAAAAA 333333 | DE
| [5281 |Aebi Jacqueline
| [5278 BBBBBE bbbbbb
| 5279 |CCCCCC ceecee
| [5273 DDDDDD dddddd
| | 5269 |EEEEEE eeeeee
| [5267 | FFFFFF ffffff
| |5282 HHHHHH hhhhhh
| [5280 ITIIIT iiiiii | |
| [5260 |KKKKKK kkkkkk | | L
| [5277 LLLLLL I
| 5272 MMMMMM rarmmmm
| | 5270 [NNNNNN nnnnnn
| | 5268 |000000 oooooo
| 5262 PPPPPP pppppp | |
5275 1QQQQQQ ggqqag s
I ) I I Cancel l

Une fenétre avec tous les pilotes des données d'inventaire affectés a cette catégorie
s’ouvre. Double-cliquez sur le pilote & insérer. Le pilote est maintenant dans le champ
Nouveau pilote. S’il vous plait
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noter, que le pilote d'étre inséré ne peut pas étre un pilote actif de cette catégorie en cas

™

chargé.

i Replace Pilol Q@@
Participantlist per Section
Active Section 1:8 Track [1:81.C Track] v
Pilots of Section [Inventory Data]

lin lNamP. |Mar:hanir. Cluh v lF\Inr:l( v |Crnntry v ITP.am v I -~
222222 222222
YYYYYY YyYyyyy
XXXXXX XXXXXX
LWV e
VYVYVY vvyvvy ]
TTTTTT ittt
| SSSSSES ssssss
1 QQQOGNOG anannn | | |
PPPPPP pppppp EFR.A
600000 000000 |

b

|

23 Datarecords

Exchange Pilot

Current Pilul

New Pilot [RRRRRR rrrrrr

I Attach [\ | I Cancel |

En cliquant sur le bouton Joindre remplacera les pilotes. Cela signifie que le pilote actuel
sera supprimé dans la liste de pilote et dans tous les arrangements de la manche et le
nouveau pilote sera inséré.

11.6.2 Remplacement d’une Catégorie
Ici vous pouvez remplacer une catégorie avec une autre catégorie. La nouvelle catégorie
sera attribué a tous les pilotes de la catégorie «vieille» et toutes les données des pilotes sera

dépassée.
* Replace Section
Please select the section, which has to be replaced
Current Section EGTWMO [Elektro-Glattbahn Tourenwagen Modified] v
New Section J1:8 Track [1:8i.C Track] =
Protocol
| Attach | | Cancel |

Chosse la catégorie de I'événement dans la ligne supérieure. Ensuite, selectionnez la
catégorie ci-dessous vous allez utiliser. En cliquant sur «Joindre» la procedure sera
effectuee.
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11.7 Messages

Ici vous pouvez définir les instructions vocales de RCM Ultimate et les envoyer a
tickermessages MRC Editeur.

% Race Control Management Ultimate [ Screenshot Race ]

- File Display Listmanagement Arrangement Timekeeping Inventory Data | Race Management | Settings Tools Windows Help

Overview
Corrections

Skilladjustment

Championship Editor

Race

Mutations

Messages Announcemey
= R

Rebuild Reports Tickermessages

11.7.1 Annonce
RCM Ultimate charge les annonces vocales automatiques pour la séquence de la course.
Ceux-ci peuvent étre réglés ici. La fenétre répertorie les événements dans la colonne de
gauche. Dans la colonne de droite vous voyez les parameétres d'un événement sélectionné
dans la colonne de gauche. Ultimate MRC utilise des profils des annonces vocales. Pour
créer un nouveau profil, cliquez sur le Nouveau-bouton sur le dessus et entrez le nom pour
le profil. Lorsque vous créez un nouveau profil, vous pouvez copier un one.You existante
peut supprimer un profil en cliquant sur le bouton de suppression. Pour changer les
parametres d'un profil, vous devez sélectionner ce profil la premiére fois dans la ligne
"annonces profils vocaux».

 Yoice Announcement Manager

I New H Save Il Cance Il Remove | | (S l

¥Yoice announcement profiles:

[® Standard Voice Announcement Profile -
Eventlist Eventsettings
= Countdown Event 3 Minutes to Start

@ 30 Minutes to Start

@ 25 Minutes to Start EventKey 101

@ 20 Minutes to Start Activated ™

@ 15 Minutes to Start .

@ 10 Minutes to Start EventType (») System Event

@ 5 Minutes to Start ) Manual Event

@ 4 Minutes to Start .

@ System Message {3 Minuten zum Start - X
@ 2 Minutes to Start ManuaiMessage R 1
@ 1 Minute to Start :
@ 45 Seconds to Start
@ 30 Seconds to Start
@ 20 Seconds to Start

=3 Countdown

@ Free Practice Additional Configurations
@ Practice . |
@ Qqualification Message | Active | Interval | Index | Pattern \
(1 Race Hodl Startorder ‘ v O \ : §'Stameihenfolge ‘ ‘
Raceti T T—T = —|
g Po;ieti:)r:ieng WVehicle ’ ] O 2 T 1| |Fahrzeug ‘ ‘

(23 Preparation = 1
Pilat ‘

Dans la colonne de gauche les événements sont indiquées par des petits cercles. Un cercle
vert signifie que cet événement sera annoncé. Un cercle rouge signifie que cet événement
ne sera pas annoncé. Les catégories simples comme compte a rebours, la race, etc. peuvent
étre agrandies par un double clic sur la catégorie. Si vous sélectionnez un événement en
cliquant dessus, vous pouvez

activer (sera annoncée) dans la colonne de gauche. Si vous supprimez la coche aprés
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activé, I'événement ne sera pas annoncé. Pour certains événements (par exemple Race /
Départ de la course), il existe d'autres configurations disponibles. Ceux-ci seront présentés
dans la partie inférieure de la colonne de droite. VVous pouvez activer ou désactiver cette
ajouts. Par exemple, il est possible d'annoncer I'ordre en commencant par le compte a rebours
de 3 minutes ou moins.
Tous les autres parametres sont utilisés par le systéme et ne doivent pas étre modifiés.
En cliquant sur les trois points a la fin de la "message systéme" entrée-de champ, vous
pouvez sélectionner le fichier utilisé pour cette annonce vocale. Pour Vérifier I'annonce,
cliquez simplement sur le bouton du haut-parleur.
Dans les nouvelles versions de RCM Ultimate sont parfois nouvelles annonces disponibles.
Apres une mise a jour de la MRC Ultimate vous devriez vérifier les nouvelles annonces utiles
pour vous.

79

11.7.2 Message Texte
RCM Ultimate peut envoyer des messages a RCM Editeur de présenter des informations
supplémentaires pour les pilotes et les mécaniciens.

Publisher Tickermessages @

New Tickermessage

Message

Test

Messageoptions

! Tickermessage

v| Show Message permanently

Ticker active v

Circulation Speed 4 =
Tickercolor #000000 - -
Backgroundcolor Z#FOF1F5 - |:|

l Send [}“ Clear | | Cancel

Message: Tapez le texte ici vous voulez avoir affiché dans la MRC Editeur.
Tickermessage: Indication, si le message est affiché comme Tickermessage, ce est un
disparu dans le matériel écrit.

Messagebox: Le message sera montré dans une nouvelle fenétre dans la MRC Editeur.
Avec ce réglage, il est également possible d'envoyer des photos a faire de la promotion
pour vos sponsors dans les pauses de la course.

Voir le message de fagon permanente: Le message affiché par RCM Editeur aussi
longtemps que vous envoyez un nouveau message.

Displaytime: Vous pouvez définir ici, combien de temps le message est affiché par RCM
Editeur.

Ticker actif: Allumez le ticker. Si désactiveé le ticker est éteint. Vitesse de circulation:
Vitesse de I'écriture de roulement.

Tickercolor / BackgroundColor: Le texte sera affiché dans la couleur sélectionnée sur la
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backgroundcolor sélectionné. Se il vous plait noter, que le jaune est réservé pour les

enregistrements.
En cliquant sur le bouton Send enverra le message a tous MRC connecté Editeur. Le

message est supprimé en cliquant sur le bouton Effacer.

11.8 Regénérer les rapports
Ici vous pouvez reconstruire tous les rapports. Ceci est tres utile alors que des changements
dans les regles par exemple.

** Race Control Management Ultimate [ Screenshot Race ]
- File Display Listmanagement Arrangement Timekeeping Inventory Data | Race Management I Settings
| Overview / Print [x]| Overview

&, Screenshot Race
=-[:3 Timeschedule
=y Test2
[ 13.05.2009
-[B 14.05.2009
#- 4y Listings

Corrections

Skilladjustment

Championship Editor

3 Driver Race g
-y Heat Arrangement Mutations »
# ¥y Rankinglist =

Messages »

Rebuild Reports N
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Parametre
Dans ce menu, vous trouverez des configurations tres importants comme les parametres de
connexion pour le maintien de décodeur de temps et le contréle du MCR-logiciel
supplémentaire qui peut étre connecté 8 RCM Ultimate. Voici les paramétres de l'interface
de I'imprimante et vous pouvez definir des polices et couleurs. Plus loin, vous pouvez
sélectionner la langue du programme ainsi que les rapports et les annonces.

% Race Control Management Server [ Screenshot Race |
- File Display Listmanagement Arrangement Timekeeping Inventory Data Race Management | Settings | Tools ‘Windows He

Language N
= Ay

Interfaces

Configurations

Timekeeping

Auxiliary Functions

Language
Avec Configuration / Langue vous pouvez définir les langues utilisées par MRC Ultimate.

@ Select Language @

a%¢ Localization Localization

<ij Anncuncement

=i}

Application language |Ei@ English v !

Report language 15 Deutsch v I

Available languages

Language Filename i bed
|Deutsch C:\Programme\RCM Ultimate V2\Languages\Language_Gerl5S
_ | i |English C:\Programme\RCM Ultimate V2\Languages\Language_Engl S
i B |Italianc C:\Programme\RCM Ultimate V2\Languages\Language_Italii S
[ § Francais C:\Programme\RCM Ultimate V2\Languages\Language_Fren1S
_,S_ Croatian _|C:\Programme\RCM Ultimateivz\Lapg_qages\Lang‘uﬁa_g‘e:CroeiU
b | Czech Republic | C:\Programme\RCM Ultimate V2\Languages\Language_CzeiU
== |Hungarian C:\Programme\RCM Ultimate V2\Languages\Language_Huni U
7'=_ Dutch_ C:\_Programme\R_(_:JYlﬁglﬂnEt_emy2\Languages\Language_DLEE_L_J7
_ | &= |Spanish __|C:\Programme\RCM Ultimate V2\Languages\Language_SpaiU  +

Tools

Auto scan of languages O Oat startup

Attach [ Ck ] E Cancel d

En cliquant sur Localisation dans la colonne gauche de la fenétre, vous pouvez définir la
langue utilisée pour I'application et pour les rapports. 1l suffit de sélectionner la langue
souhaitée dans la colonne droite de la fenétre. La langue sera modifiée en appuyant sur le
bouton Joindre.

Avec les boutons ci-dessous vous permet de créer une nouvelle langue (se il vous plait se
référer a I'éditeur Language), supprimer une langue et d'exporter un fichier de langue. La
méme chose peut étre fait pour les annonces.
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Si vous marquez Annonces dans la colonne de gauche, vous pouvez déterminer la langue
utilisée dans toutes les annonces de RCM Ultimate.

Pour une course internationale, vous devez sélectionner I'anglais pour les annonces. Pour

définir la langue d'annonce activer la langue souhaitée et cliquez sur le bouton Joindre.
@ Select Language

a%c Localization Localization
§ Announcement] : ;
q" Ao Voice language \E German (Laura) |
Available veoice languages
Language Filename i
| £ |English (Audrey) |C:\Programme\RCM Ultimate V2\Config\Media\Config.ini (U |
! |German (Luca)  |C:\Programme\RCM Ultimate V2\Config\Media\Config.ini |U_
| |German (Laura) | C:\Programme\RCM Ultimate V2\Config\Media\Config.ini _ |U
Tools
[[] Auto scan of voice languages OOat startup
Attach | Ok J [ Cancel ]
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12.2

Interface
Ouvre une fenétre était vous pouvez sélectionner toutes les connexions MRC Ultimate
utilise.

12.2.1 System/Imprimante

En cliquant sur I'imprimante que vous voyez dans la colonne de droite toutes les
imprimantes de votre Systeme Windows. Activez I'imprimante que vous souhaitez utiliser
pour RCM Ultimate. Vous pouvez activer plus d'une seule imprimante. Se il vous plait
noter que RCM Ultimate utilise uniqguement les imprimantes activées. Si aucune
imprimante ne est activé, vous ne pouvez pas faire des impressions. Apres avoir
sélectionné une ou plusieurs imprimante vous devez enregistrer les parametres en cliquant
sur le bouton Enregistrer. En cliquant ci-dessous sur la configuration de la boite de
dialogue d'impression, vous pouvez définir le nombre de copies pour toutes les
imprimantes sélectionnées..

&3 Master / Slave

.+ Interfaces @
’-f_j System - Selected Printers
13 Printer (7] Snagit 11
i AMB [7] Microsoft XPS Document Writer
- AMB20 [7] Laserjet CP3505 PS
Q AMBrc D Laserlet CP3505 PCL 6
Q AMBrc3 D LaserJet CP3505 PCL 5
4 -3 AMBrcd [7] HP Officejet Pro 8500 A910 (Netzwerk)
Q Zwischenzeit [T] HP Laserlet 5/5M PostScript
@R RobilLap [l HP Laserlet 5
- LapzZ \_| HP Business Inkjet 2250 PS
P KyoshoIC l:‘ HP Business Inkjet 2250 (PCL5C)
. 4® Giroz 3 L] Hewleﬁ-Packarq HP Laserlet SM UPD PCL 6
&R RfLapCounter 3 % iax - HP Officejet Pro 8500 AS10 (Netzwerk)
ax
g IS-F[Z?JR [V] Adobe PDF
- Speed
<R AlienRFID
Q CronolLaps
4R Trackmate
&3 Reports
-8 FTP Sync
£ Interface
4’ Voice
...® pyblisher
! Board
4% signal 28 Configuration of printing dialag

Save

Close
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12.2.2 Deécodeur
Here you configure the Decoder your are using.

(\ *Interfaces

3 System - Decoder

¢ Printer
£3 AMB
R AMB20
4R AMBrc Interface
R AMBrc3
4 R AMBrcé

.. Zwischenzeit Interface Settings [COM]
P RobilLap

@ o Port [comr  ~] saud ss0 -

g KyoshoIC Data Bits 8 = Stop Bits 1
GiroZ
<R RfLapCounter ‘ Parity Bit None =
&h sPe4

&R I-LapRC
4R SpeedTX

&R AlienRFID :
&R CronoLaps |¥| Do not reject Laps with wrong CRC

4R Trackmate
&3 Reports £ i
] @ FTP Sync |¥| Log Decoder data communication

(N Interface : : s
jq’ Voice Calculation of interim times

.. pyblisher
Board
i %‘gf Signal
3 Master / Slave v

'NoiseGraphics | Save ][ Cancel J

Le décodeur suivant peut étre utilisé avec RCM Ultimate:

AMB20 (principe d'induction), est le prédécesseur de 'AMBrc, AMBTrc (principe d'induction),
adapté a 1/12 jusqu'a 1/5 échelles [USB / RS232], la génération AMBrc3 AMB Decoder
(principe d'induction) pour transpondeurs personnels [LAN / RS232], AMBrc4 nouvelle
génération Décodeur AMB (principe d'induction), adapté a 1/12 jusqu'a 1/5 échelles [LAN /
RS232], RobiLap (principe infrarouge), appropriés pour les échelles mineures comme les 1/18
et 1/24 [RS232], LapZ, Kyosho IC, GiroZ, RF LapCounter, SP64, I-LapRC, Speed-TX,
AlienRFID (doit étre activé dans les outils de fonctions / auxiliaires), Cronolaps, Trackmate.
Cliquez a gauche sur le décodeur que vous utilisez dans la colonne de gauche. Maintenant, vous
pouvez effectuer les réglages dans la colonne de droite. Tout d'abord activer "Décodeur activé",
sélectionnez l'interface et de déterminer les paramétres de l'interface (port). En ce qui concerne
les paramétres d'interface se il vous plait se référer au manuel d'utilisation de votre décodeur. Le
SP64-décodeur utilise un port USB-. Vous devez utiliser un adaptateur USB-to-seriell pour
connecter ce décodeur a RCM Ultimate. VVous devez définir le port COM de cet adaptateur.
Avec les parametres de décodage supplémentaires vous pouvez spécifier si les messages
derreur sont affichés, tours avec un mauvais CRC (CRC est une somme de contréle du
décodeur transfere les données d'un flux de donnees. Si le transfert du décodeur a I'ordinateur
est mauvaise, la somme de controle peut étre mal) sont rejetés et si la communication complete
des données est enregistré. Ce fichier journal est placé dans le dossier MRC Ultimate \ fichier
journal et plus loin dans le dossier avec le nom du décodeur.

En outre, vous pouvez activer un chien de garde. Un message se affiche, si la connexion au
décodeur est perdue. Outre cela, I'état de la connexion est également affiché dans la ligne
inférieure de RCM Ultimate.

Sivous utilisez un réseau TCP / IP-connexion a votre décodeur, il est tres important de définir
l'adresse IP du décodeur. Cette adresse doit étre dans le méme segment que l'ordinateur.
L'adresse IP peut étre selectionné dans le décodeur, se il vous plait consulter le manuel de votre
Décodeur.

®COM TCP/IP

»

m

Additional Decoder Settings

[¥] Show error messages

[] Activate Watchdog for connection verification
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" Interfaces

3 System
& Printer
£3 AMB
4® AMB20
4R AMBrc
4R AMBrc3
4 R AMBrca
.. Zwischenzeit
@ RobiLap
W Lapz
4R KyoshoIC
R Giroz
&R RfLapCounter
4R sPe4
R I-LapRC
AR SpeedTX
@R AlienRFID
® CronoLaps
&R Trackmate
&3 Reports
@ FTP Sync
& Interface
g® Voice
@ pyblisher
Board
g Signal

&3 Master / Slave

>

m

Decoder

Interface
©) COM

Interface Settings [TCP/IP]

Address 169.253.62.175

Port 5403 -

Additional Decoder Settings
[¥] show error messages
[¥] Do not reject Laps with wrong CRC
[7] Activate Watchdog for connection verification
[¥] Log Decoder data communication

Calculation of interim times

=)

Noise Graphics

’ Save ][ Cancel ]

Le travail correcte du décodeur peut étre vérifié avec le journal d'transpondeur, qui peut étre
activé en appuyant sur la touche F4.
En cliguant droit avec la souris sur un décodeur dans la ligne de bas de page de la MRC
Ultimate, vous pouvez modifier les parametres du décodeur et vous pouvez rétablir la

connexion au décodeur.

Connect to decoder

A - :' PP C—— A P ——ak, T
g AMaa: Onling [% Decoder settings
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Ultimate MRC soutient la publication de la course résulte directement sur un site internet.
Rapports que vous pouvez définir les parametres nécessaires.

.-+ Interfaces

3 System -
! (&3 Printer
£3 AMB
R AMB20
& AMBrc
4R AMBrc3
4R AMBrca
.. Zwischenzeit
R RobiLap
@ LapZ
4P KyoshoIC
R Giroz
P RfLapCounter
&P spPe4
R I-LapRC
&R SpeedTX
R AlienrRFID
@ Cronolaps
&P Trackmate
*:j] Reports
“-{E8) FTP Sync
&N Interface
Qﬁ Voice
® publisher
Board
i‘gi Signal

&3 Master / Slave b

m

General

[T1FTP Synchronisation activated
Settings

Port 22
Host Address

Username

Password

E)

Initial Directory /

Connectionsettings

[¥] Use secure FTP Connection

[¥] synchronize only medified data
[[]keep FTP Connection open

[¥] Log FTP Transfer

=)

l Save

l[ Cancel J

FTP Synch: Avec ces parametres, vous pouvez publier les résultats de la course sur votre
propre site Web en plus MyRCM. Se il vous plait contacter I'administrateur de votre site
pour les réglages détaillés nécessaires.
Se il vous plait noter: Publication d'un événement sur MyRCM est indépendante des ces
parameétres ici. Dans le Eventadminstration vous devez activer, que I'événement est
téléchargé vers MyRCM. Ce est tout, pas d'autres réglages sont nécessaires.

En cliquant droit avec la souris sur le FTP-Synch dans la ligne de bas de page de la MRC
Ultimate que vous pouvez activer, désactiver et redémarrer le FTP-Synch.

Fr Cuvne « Offlina
Activate FTP Sync

12.2.4

Interface

cToe Cyr

Avec MRC Ultimate, vous pouvez utiliser plusieurs programmes-clienteles. Cette
programmes facultatifs vous fournir des fonctionnalités supplémentaires. Ultimate MRC
appuie MRC voix, RCM Editeur, RCM signal et MRC conseils ainsi que d'une connexion de
données a distance pour RCM inscription. Ces programmes doivent étre commandés

séparément.

RCM vocale permet une réponse vocale des événements importants pendant une course. Par
exemple, il annonce automatiquement le compte a rebours pour le début, I'autonomie
restante, temps au tour et ainsi de suite. L'annonce peut différer des annonces automatiques

de RCM Ultimate,

RCM Signal controle des lumiéeres et une corne.
Avec MRC Publisher vous pouvez construit les terminaux d'information pour les pilotes. Ce
programme affiche les informations utiles classement et d'autres de la course.

Vous pouvez effectuer les reglages suivants (se il vous plait se référer également au manuel
d'utilisation du programme client):
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Conseil MRC soutient I'information de grands écrans.
.- " Interfaces

3 System - General

: (&3 Printer

£3 AMB V] Publ%uer Interface activated

<h AMB20 .
R AMBrc Settings

4R AMBrc3 Server Addresse: 169.253.62.175 ']

& @ ABrat List: Port: 30000
... R Zwischenzeit Isterner Fort:

&R RobiLap Max. Connections 10
&R Lapz
@R KyoshoIC
4P Giroz
<R RfLapCounter
& spe4
&R 1-LapRC
4R SpeedTX
<R AlienRFID
&P CronolLaps
&R Trackmate
&3 Reports

i t@ FTP Sync
£ Interface

i q’ Voice

: /@ publisher

i Board

i iﬁ Signal
3 Master / Slave ¥

m

Save H Cancel J

Les parametres suivants pour ces programmes doivent étre réalisés dans la MRC Ultimate (se il
vous plait se référer au manuel d'utilisation du programme client trop).

Interface activée: doit étre activé pour utiliser le client. Non activé moyens, ce RCM Ultimate
ne supporte pas ce programme.

Adresse du serveur: L'adresse IP est automatiquement réglée selon les parametres du réseau de
I'ordinateur. VVous devez définir en conséquence dans le programme client.

Port: Chaque client est de se connecter par un port unique. VVous ne devez pas modifier cette
cause de réglage les clients ne seront reconnues avec le numéro de port correct.

Max. Connexions: VVous pouvez spécifier le nombre de clients peut étre connecté a RCM
Ultimate. Conservez ce numéro aussi bas que possible pour une bonne performance du réseau.
Si votre réseau ne est pas assez puissant et le nombre de connexions est tres élevé, vous risquez,
que les connexions seront terminées.

12.2.5 Master/Slave/Remote Control

Avec le contrble a distance, il est possible de contréler un second ordinateur qui exécute
également RCM Ultimate pour un deuxieme systeme de tenue dans le temps. 1l est
nécessaire, que vous exécutez la méme version de RCM Ultimate sur les deux ordinateurs
et méme événement doit étre chargé. Les données doivent étre absolument identique, se il
vous plait transférer I'événement via I'exportation de données et les importer vers le second
ordinateur. Tant ordinateur doit étre connecté via un réseau. Dans la MRC Ultimate du
premier systeme vous activez MRC Ultimate est Maitre et que vous activez l'interface de
contréle a distance est activé..

? ¥ RC-Timing Page 140



B R
#ROM

Race Cortrol Ma nagement

RCM Ultimate Manuel
(Version 2.2.1.124)

S’il vous plait noter: Une connexion maitre / esclave ne fonctionne que sans aucun
probléme, si la méme version de RCM Ultimate est installé sur le Maitre ainsi que sur

l'esclave!

. Interfaces

&R AMBrc
&h AMBrc3
4 -&® AMBrca
@R Zwischenzeit
Q RobiLap
o® Lapz
® KyoshoIC
&R Giroz
& RfLapCounter
o SP64
¥ I-LapRC
@ SpeedTX
&R AlienRFID
&R CronoLaps
4P Trackmate
&3 Reports
£9 FTP Sync
& Interface
Q’ Voice
@ pyblisher
Board
5‘3’ Signal
{23 Master / Slave
H8 Remote Contrdlling
3 Database
A Settings

m

Master / Slave Settings
[¥] Remote Control Interface activated

@ RCM Server is Master
7 RCM Server is Slave

169.253.62.175 v

Port 29999 -2

Host Address

Options

=

I

Save H Cancel l

Dans la MRC Ultimate du second systéme, les paramétres sont les suivants: Interface de
contréle a distance doit étre activé. RCM Ultimate est esclave doit étre également activée.
Sous Adresse de I'hote, vous devez entrer le protocole TCP / IP-Adresse du Maitre MRC

Ultimate.

.-+ Interfaces

AR AMBrc
. AMBrc3
4 &R AMBrcd
AP Zwischenzeit
@R RobiLap
@ LapZ
@R KyoshoIC
R Giroz
@R RfLapCounter
h spe4
@R I-LapRC
4R SpeedTX
@R AlienRFID
@ CronolLaps
&R Trackmate
&3 Reports
-8 FTP Sync
£ Interface
! q’ Voice
@ publisher
Board
'{g Signal
&3 Master / Slave
i H8 Remote Controlling
4 Database
E® Settings

Master / Slave Settings
[V] Remote Control Interface activated

@) RCM Server is Master

oF

Server 192.168.123.2

Port 29999 £

Options

Avec Options, vous pouvez definir les événements qui sont controlées
automatiquement. Se il vous plait noter que RCM Ultimate esclave ne prend pas
seulement la séquence des événements au cours de la MRC Ultimate Maitre. Les
changements de fréquences, les transpondeurs, les conditions météorologiques,
I'exécution et offtime seront directement transférés a I'esclave. La disposition des
manches etc. (bien slr sans les données de chronométrage) peut étre transféré avec
"Base de donneées Outils / Transfert a Slvae".

L'état de la connexion maitre-esclave (se il vous plait noter: vous avez peut-étre
redemarrer MRC Ultimate aprés acticvating la télécommande) est indique dans la ligne

de fond de RCM Ultimate sous la rubrigque «a distance:"
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12.2.6 Base de Donnée/Parameétre

Ces parameétres sont nécessaires pour contréler les connexions de base de données et
d'organiser les sauvegardes de RCM Ultimate de base de données.

rg * Interfaces ‘

- AMBrc - Database Server
&R AMBrc3
4 - AMBrca
... Zwischenzeit Database LogFile V]
<R RobiLap
P Lapz
R KyoshoIC Database Backups
4P Giroz
<R RfLapCounter
R sPe4 Maximum number of Backups 10
R I-LapRC ; ;
o SpeedTX Database Backup Directory @ System Directory
&R AlienRFID External Directory
<R CronoLaps System and External Directory
4P Trackmate
&3 Reports
i gf,) FTP Sync
£ Interface
1@’ Voice
..® pyblisher
i Board
%\ﬁ Signal
&3 Master / Slave
i #8 Remote Controlling
&3 Database
: % Settings

Networksupport ¥

Maximum Memory [MB] 250 =

Auto Databasebackup v

m

External Database Backup Directory:

|} Save ][ Cancel J

Networksupport: Pour les clients utilisant la connexion directe a la base, vous devez
activer les networksupport. RCM inscription ou MRC Tech utilisent la connexion directe a
la base. Si vous utilisez un de ces programmes, vous devez activer le networksupport.

Base de données de fichier journal: Lorsque cette option est activée, toutes les transactions
erronées de la base de données seront écrites dans un fichier journal. Cette opération ne
doit pas étre forcément tort (par exemple: se il est recherché dans une liste vide pour un
nom, le résultat est zéro et automatiquement une remarque est écrit dans le fichier journal).
Si il ya un probleme général, ce fichier journal peut aider a analyser les conditions d'erreur.
Le fichier journal est enregistré dans le dossier MRC Ultimate \ fichier journal.

Mémoire maximale: La taille du fichier du fichier journal peut étre limité. Si le fichier se
agrandit, le fichier est supprimé et un nouveau fichier journal sera créé. Se il vous plait ne
pas configurer de trés gros fichiers, provoque le processus d'écriture aura une longue
période avec de trés gros fichiers.

Databasebackup automatique: Nous vous recommandons d'activer cette fonctionnalité.
Apres chaque chauffer une sauvegarde de la base de données compléte sera créé. Vous
pouvez définir, ou le

fichiers de sauvegarde sont stockés. Nous recommandons d'utiliser dans tous les cas le
dossier systeme (MRC Ultimate \ Backup) et si nécessaire un dossier externe. Vous devez
sélectionner le dossier externe dans le champ d'entrée inférieur.

Par exemple en raison d'une panne de courant la base de données peut peut-étre
endommagé. Pour réactiver une sauvegarde, vous devez fermer MRC Ultimate. La base de
donnees de sauvegarde est un fichier ZIP et peut étre ouvert en double-cliquant sur le nom
de fichier dans I'Explorateur Windows. VVous devez extraire le contenu complet du fichier
ZIP dans le dossier MRC Ultimate \ Database. Les fichiers existants seront écrasés et vous
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pouvez utiliser la base de données a nouveau aprés un nouveau départ de la MRC
Ultimate. Dans le cas d'une base de données corrompue il suffit de ré-exécuter la derniere
manche. Nombre maximum de sauvegardes (réglage par défaut = 20): Le nombre de
combien de sauvegardes doivent étre conservés peut défini ici. Est le nombre atteint, le
fichier le plus ancien sera supprimé et le nouveau fichier est créé.

12.3

12.3.1

Configurations

Les configurations vous permettent de modifier plusieurs réglages de base de la MRC Ultimate.

RCM/Généralité

Marquage dans la colonne de gauche Géneral, vous pouvez configurer les polices, la taille
des polices et des couleurs utilisées par MRC Ultimate. VVous pouvez définir les polices de
caracteéres pour les tables indépendantes du reste du texte. Les couleurs présentées sur le
fond de la colonne sont utilisés pour faire des tables de mieux lisible. Si vous voulez
changer les couleurs, se il vous plait utiliser la lumiére et des couleurs différentes.

@ Configurations

£33 RCM
Y General
Race Grid
£ System
%;] Date
ﬂ] Time
&3 Display
{% Names
{% Frequencies
% section
{% Country
&3 Inventory Data
Q] Licensing
3 Sorting
2] Participant
£ Datamanagement
Import
2§ Delimiters
Mappings
By Default values
3 Unique Keys
&L Table "Persons”

‘V Font

Fontfamily:
Fontsize:

‘ Fontstyle:

Fontcolor:

‘ Participant
Fontfamily:

Fontsize:
Fontstyle:

Fontcolor:

[ —
L

Verdana

8 [Pixel]
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12.3.2 RCM/Course Couleur événement

@ Configurations @

£ rRCM
B General
3 system
ﬂ] Date
A Time
&3 Display
{‘3} Names
& Frequencies
&% section
{‘3} Country
&3 Inventory Data
ﬁ] Licensing
£ sorting
4| Participant
3 Datamanagement
Import
2§ Delimiters
Mappings
B Default values

Loop passed [Before Racestart]

Loop passed [During the Race]

%

Locktime [During Race]

MISS Time [During Race]

(5

LOST Time [During Race]

|

Race finished

&

9 & @ @ ©

©

12.3.3

{4 Unique Keys
Table "Persons"

Close

Boucle passé (la lumiere de défaut jaune): Lorsque le pilote passe la boucle et le numéro de
transpondeur est inscrit a un pilote, il sera marqué dans cette couleur. Cela rend plus facile
de vérifier si tous les pilotes sont sur la bonne voie ou non.

Locktime (rouge par défaut): Ce marquage est visible pour le locktime. Entre ce moment
aucun tours supplémentaires sont comptés mais dans le temps au tour fichier journal ces tours
sont visibles et marqués par "NOK". Cela signifie que ces,, tours ne seront pas comptabilisés
pour le résultat. Miss-temps (par défaut gris): Pilotes voiture habituellement leurs tours en
continu dans le laps de temps. Ce laps de temps est le signe plus de temps moyen ou mines
un certain ratio de temps. Si ce temps moyen plus le temps de rationnement est expirée la
ligne du pilote sera marqué en gris clair et signifie que le pilote a été plus lente. Cela peut
étre un accident, un arrét au stand ou d'un roll over situation.

Le temps perdu (orange par défaut): Si un pilote n'a pas passé la boucle pendant une longue
période, la ligne de pilotes sera marqué avec cette couleur.

Course terminée (bleu clair par défaut): Lorsque le temps de course est terminée et que le
pilote passe la derniere fois la boucle puis le pilote est marqué en bleu clair et a terminé la
course. Tours supplémentaires ne seront plus comptés, méme si le pilote continue course.

System

Avec date et heure vous pouvez définir le format de la sortie. Se il vous plait modifier ces
définitions attentivement. Peut-étre vous ne pouvez pas voir plus sortie de toute date ou
I'neure.

@ Configurations @

£3 RCM Date Formatsettings

B General "-W

Race Grid Dateseperator [+ |
2 System Date "
@ -Time Dateexample } 01 J
£ Display
Names
¢8% Frequencies

? ¥4 RC-Timing

Page 144



-:-}-: W RCM Ultimate Manuel

57 (Version 2.2.1.124)

Race Control HW el

12.3.4 Afffichage
Nomes: Ici vous pouvez définir I'ordre de PRFNOM et Nom.

@ Configurations X

23 RCM Name Display (Application and Reports)

B General
Race Grid (3) Name, Prename
3 System () Prename, Name
[ Date
A Time
£ Display
Y Names
% Frequencies
% section
{% Country
a Inventory Data
€3 Licensing
£ Sorting
2| Participant
a Datamanagement
Import
2& Delimiters
Mappings
By Default values
£3 Unique Keys
Table "Persons"

Close

Fréquences: VVous pouvez choisir de travailler avec des numéros de canaux ou la fréquence.
Nous recommandons d'utiliser le réglage automatique. Avec ce réglage, vous pouvez entrer
le numéro de canal ainsi que la fréquence et la MRC Ultimate reconnaitre la fréquence
correcte par lui-méme.

@ Configurations @

QreM Frequency Display (Application and Reports)
,@ General
Race Grid () Frequency

a8 System () Frequency and Channel

X Date
2] Time (&) Channel

& Display () Automatic (Channel if possible, otherwise Frequency)
Names

& ey
{% Section
{% Country
&3 Inventory Data
€3 Licensing
£ Sorting
%l Participant
3 Datamanagement
Import
2§ Delimiters
Mappings
Ry Default values
£3 Unique Keys
@ Table "Persons”

Close
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Catégorie: Vous pouvez définir le format d'affichage pour la catégorie.

@ Configurations

X

&3 rRCM
B General
Race Grid
a System
@ Date
A Time
£ Display
@ Names
% Frequencies
& B
{% Country
a Inventory Data
€3 Licensing
£ Sorting
2| Participant
a Datamanagement
Import
2& Delimiters
Mappings
R Default values
£3 Unique Keys
&) Table "Persons”

Section Display (Application and Reports)

() Name
(O Code
(3) Name and Code
(0) Code and Name

E Code

Name

o]

Close

Pays: Ici vous définissez, si le deux caractéres ou trois caracteres Code ISO pour le pays est

utilisé.

@ Configurations @

£3 RCM
@ General
Race Grid
£ System
ﬂfj Date
4] Time
£ Display
Names
{% Frequencies
{9 Section
b |
&3 Inventory Data
€3 Licensing
£ Sorting
%l Participant
3 Datamanagement
Import
2§ Delimiters
Mappings
Ry Default values
£3 Unique Keys
@ Table "Persons”

Display of the country
(OISO 2 country code
(3) IS0 3 country code

Close
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12.3.5 Inventaire desDonnées/Licence

Ici vous pouvez choisir si la licence est attribuée a la personne ou a la catégorie. Plus loin,
ce est un réglage automatique disponibles. L'utilisation de ce permis dépend des
parametres de la catégorie respective. Toutes les explications dans ce manuel concernant
les catégories et les données personnelles se référe a ce réglage automatique.

@ Configurations X

£3 RCM License Settings

@ General

Race Grid () Automatically (Licencesetting of Section)

2 System (O Activate Licencesettings of Person
% ?i:: () Activate Licencesettings of Sectionassignment
£ Display
Names
% Frequencies
% section
{% Country
a Inventory Data
3] Licensing |
£ Sorting
2| Participant
a Datamanagement
Import
2& Delimiters
Mappings
By Default values
£3 Unique Keys
&) Table "Persons”

Close

12.3.6 Tri/Participant

Vous pouvez sélectionner l'ordre de tri utilisé pour les pilotes dans des listes et rapports. Cela peut étre
fait par nom, pays, club, la fréquence et PilotNumber.

@ Configurations X

& RCM Sortoder of Participants lists

B General
Race Grid ® Name
N System (O Country

A Date
@ Time O Club
X Display (O Frequency

Names 2
{% Frequencies (O Pilotnumber

{% Section
{% Country
'Ej Inventory Data
g] Licensing
£ Sorting
2
a Datamanagement
Import
2& Delimiters
Mappings
By Default values
£ Unique Keys
&L Table "Persons”

Close
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12.3.7 Gestion des Donnees
Importation: Définition, si le nom est importé avec des majuscules.

@ Configurations X

£3 RCM Settings

B General

Race Grid [[] change lastname during import to capital letters

a System [¥] update age group automatically during import
[ Date
A Time
£ Display
Names
{% Frequencies
% section
{% Country
a Inventory Data
€3 Licensing
£ Sorting
%l Participant
a Datamanagement
2& Delimiters
Mappings
By Default values
£3 Unique Keys
&) Table "Persons”

Close

Délimiteurs: Vous pouvez entrer les séparateurs utilisés dans des fichiers XML ou CSV.
Vous ne devriez pas changer cela.

@ Configurations @

&3 RCM CSV / XML Settings
@ General Z Y 3 T
Race Grid Delimiter for Fields :l

| System Delimiter for Connecting Values !]
X4 Date )
@ Time

&3 Display
{% Names
% Frequencies
% section
{% Country

‘:ﬂ Inventory Data
Q] Licensing

£ Sorting
2] Participant

‘\_ﬂ Datamanagement
Import
X} Delimiters
Mappings
By Default values

£ Unique Keys
Table "Persons”

Close
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Mappages: Les valeurs ne doivent pas étre modifiées.
@ Configurations @

£3 RCM Boolean Mapping

5 General I

Race Grid Boolean value mapping <True= |Ja

3 System Boolean value mapping <False= Nein

R Date
A Time
£ Display
{% Names
% Frequencies
% section
@ Country
£ Inventory Data
&l Licensing
£ Sorting
21 Participant
£3 Datamanagement
Import
28 Delimiters
Ry Default values
£3 Unique Keys
&) Table "Persons”

Close

Avec des valeurs par défaut, vous pouvez définir bases, qui seront utilisés dans les opérations
de base de données par défaut.

Initiales bloc: La valeur par défaut pour le bloc initiales est réglé.

@ Configurations X

& RCM Configuration of the default values
@ General &% T
Race Grid Block Initials |EFRA E]‘

£ System
ﬁfj Date
4] Time

£ Display

Names
{% Frequencies
{% Section
{% Country

&3 Inventory Data
€3 Licensing

£ Sorting
%l Participant

3 Datamanagement
Import
2§ Delimiters
Mappings
e Dctout values |

£3 Unique Keys
@ Table "Persons”

Close
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12.3.8 Unique keys
Additionnel a le nom des touches et PRFNOM vous pouvez générer des clés pour le pays et
le numéro de licence. Cela peut aider a chercher la bonne personne en particulier avec un
grand nombre de personnes dans les données d'inventaire.

@ Configurations @

£ RCM Unique Key Settings
B General
Race Grid
£ System
@ Date

A Time [[J patabase Field "Country"
3 Display [[] patabase Field "Licence Nr."

{% Names
% Frequencies
% section
{% Country
‘:ﬂ Inventory Data
Q] Licensing
£ Sorting
2] Participant
‘\_ﬂ Datamanagement
Import
2§ Delimiters
Mappings
By Default values
£ Unique Keys

Table "Persons”

[] patabase Field "Licence AddOn"

Close

? ¥ RC-Timing Page 150



——————

| |
5z R(OM

Race Cortrol Ma pagermend

RCM Ultimate Manuel
(Version 2.2.1.124)

12.4  Chronométrage Chronométrage
Les réglages pour le chronométrage et I'teamcup se fera ici. Double-cliquez dans la colonne de
gauche de la catégorie et vous pouvez entrer le paramétre dans la colonne de droite.
Ici vous pouvez sélectionner une procession entierement automatique de toutes les races selon
un calendrier créé.

12.4.1 Chronometrage/Generalité
Ici vous pouvez définir si le compte a rebours-fenétre dans la fenétre de chronométrage est
fermé apres le départ d'une ou non. Plus loin, vous pouvez définir si la différence de temps
a I'noraire est affiché.

«Race Trier en cours en prévision»: Les fenétres de chronométrage est triée par les

prévisions pour chaque pilote au lieu de tour et le temps.

Activer interface XML pour le streaming en direct: L'activation de cette fonction ne est

nécessaire que si vous avez une équipe de télévision a la piste, qui peuvent utiliser cette

fonction. Sinon, il garder désactivé parce que ce ne doit processeur puissance.

Si vous voulez MRC Ultimate de contrdler le processus de course entierement automatique,

vous devez activer "systeme de contrdle automatique des événements, dépendait de
calendrier. Les autres éléments TimeSchedule Si ce ne est pas activée ne sont pas actifs.

Pour utiliser lI'automatique, vous ne avez qu'a sélectionner I'enquéte Indication de I'heure

pour la pratique, la qualification de finale. Les courses sont maintenant traitées

automatiquement.

Dans la catégorie LED affiche le contraste, la prévision et le fond-couleur des horloges peut

étre réglé, qui sont affichés dans la fenétre chronométrage.

. Timekeeping [=e2a)

&3 Timekeeping
%] General
|3 Timeout
5 Singlestart
¥ Groupstart
M-L-F
—‘@ Arrangement
{3) Messages
[#] Correction buttons
3 Reports
D Heat reports
[B) Group arrangements
B rankinglists
3 Automation
B Finalize heat
Select heat
(? Start release
B Besttimes
B Confirmation
¢34 Printing
'_j Announcements
q’ Pilotnumber
a

Race options

[V Hide Countdown after start of race

~| Sort ongoing race by forecast (instead of lap & time)

Timeschedule

|¥| Show time difference to Timeschedule in Raceoverview

| Automatic event control system, depended on time schedule
LED Displays
9 = LED Contrast (1..10)

ﬁ LED Color

@} LED Background Color

12.4.2 Chronomeétrage/Fin de course
Ici vous pouvez entrer le temps d'un délai d'attente en Finalheats. VVous pouvez également
démarrer le compte a rebours nouvelle en entrant dans un délai d'attente pour un pilote.

. Timekeeping

£ Timekeeping

M General

|25 Timeout

4 Singlestart

¥ Groupstart

M-L-F

—Tg] Arrangement

{3) Messages

[#] Correction buttons
&3 Reports

Timeout settings

00:00:10 = Global Timeout time for final / subfinale

[¥] start countdown together with timeout (countdown = timeout time)

==l
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12.4.3 Chronomeétrage/Départ Décalé
Prendre en compte le temps de retard pour I'annonce Raceend: La fin de la course sera annoncé
apres le temps de retard ou apres que les voitures ont terminé la course.

Réinitialiser le temps de course avec tous les pilotes: L'affichage ainsi que I'annonce de la
Racetime reste est basé sur ce pilote qui passera la ligne d'arrivée la derniére.

Réinitialiser temps de course seulement avec le premier pilote: L'affichage et I'annonce de la
Racetime reste est basé sur le premier pilote dans une course.

" Timekeeping (=)

{3 Timekeeping Announcement settings for singlestart
A General .
[:% Timeout [¥| Take into account DelayTime for "Raceend” announcement

18 Singlestart 5 e
# Groupstart Resetting Racetime in Singlestart Mode

M-L-F @ Reset Racetime with all pilots
‘@ Arrangement . ) ) i ’
{3 Messages Reset Racetime just with the first pilot
[¥] Correction buttons

&3 Reports
B Heat reports
Group arrangements

12.4.4 Chronomeétrage/Départ Groupé
Prendre en compte le temps de retard pour I'annonce Raceend: La fin de la course sera annoncé
apres le temps de retard ou apres que les voitures ont terminé la course.

. Timekeeping

@ “ﬁrnekeeping Groupstart announcement settings
A General -
[:5 Timeout || Take into account DelayTime for "Raceend” announcement

i Singlestart

8% Groupstart

M-L-F

rpg] Arrangement

{3) Messages

[#] Correction buttons
3 Reports

12.4.5 Chronométrage/M-L-F
M-L-F est I'abréviation de Miss-Perdu-Finish. Messages dans les fenétres de chronométrage
peuvent étre configurés.

\* Timekeeping
| Timekeeping MISS
R General —
[ Timeout 3 2 Number of seconds after the medium time, until status changes to MISS
@ singlestart . s m we 2
i ~nglesia M Status information field in race overview
i8¢ Groupstart
) M-L-F LOST
‘B Arrangement
\i) Messages 60 = Number of seconds after MISS, until status changes to LOST
[#] Correction buttons )
£ Reports L Status information field in race overview
] Heat reports
5 FINISH
Group arrangements
5 Ra”kf"‘Q"StS [V] At the end of the race time, mark pilots with status LOST automatically as finished
(- Automation

M - Mlle: Si un des pilotes ne passent pas la boucle apres son mediumtime (plus
compensés), les dossiers tourner gris clair et ce est d'info statut a "M". Le temps de
décalage avant que I'état du pilote est modifiée peut étre configuré.

L - Perte: Vous pouvez configurer un décalage (temps) apres que le dossier a changé a
"M" (gris clair). Si ce temps se est écoulé, I'enregistrement sera encore changer la couleur
au gris foncé et le statut de "L". En fonction de ce offset paramétrée, vous savez que ce
pilote ne est probablement pas plus conduisait.
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F - Finition: RCM finaliser automatiquement une manche quand tout pilote est terminée. Si
cette fonction est activeée, les pilotes ayant le statut de "L" seront traitées comme ils I'ont déja
terminé. Cela signifie, que la manche sera automatiquement finalisé si tous les pilotes ont
terminé la manche et les pilotes plus conduite ont le statut de "L".

12.4.6 Chronométrage/Arrangement
Si la reconnaissance des transpondeurs de consultation devrait se faire automatiquement,
cette option doit étre activée. Une description détaillée peut étre trouvée dans des données
d'inventaire / Transpondeur Lookup.

Afficher les groupes d'age dans les arrangements de manche: Dans la liste yiews les groupes
d'age peuvent étre activés.

(€ Timekeeping @‘

& Timekeeping Transponder Lookup
R General
[:3 Timeout
g Singlestart [7] Show age group within the group arrangement (TreeView)

[¥] Automatic transponder lookup recognition and assignment

8¢ Groupstart
M-L-F

% Arrangement

12.4.7 Chronométrage/Messages
Afficher InfoMessage, si les conflits de fréquences existe dans le groupe actuel: Dans le
chronométrage vous voyez un message, se il ya un conflit de fréquence dans le groupe actuel.
Afficher des messages si chrono est en dans le loctime: VVous verrez un message si un pilote a
un chrono plus la I'locktime.
Afficher InfoMessage si le signal de tour est trop faible: Les messages sont displaye4d, si le
signal est tres faible, le transpondeur. VVous pouvez sélectionner si les "hits" ans / ou la «valeur

de la batterie" est utilisé. Pour vous pouvez définir une limite
.+ Timekeeping @

] Timekeeping Messages during ongoing race
A General
[5 Timeout
% Singlestart [7] show Infomessage, if Laptime is within Locktime

Groupstart .
M-L-F || show Infomessage, if Lap signal is too weak

Arrangement
i) Messages
[+ Correction buttons
&3 Reports
Heat reports
[ Group arrangements
[ rankinalists

|| Show infomessage, if frequency conflicts exists in current group

12.4.8 Chronométrage /Correction Buttons
Par défaut, ne afficher les boutons de correction en ligne: Les boutons de correction en
ligne sont automatiquement visible dans la fenétre de chronométrage.

Plus loin, il peut étre défini, qui compte (Car-, Startingnumber ou les deux) ne sont
montrés sur les boutons de correction..

. Timekeeping

| Timekeeping Settings
A General

[:5 Timeout [¥] By default, do show the online correction buttons

i Singlestart ; o !
38 Groupstart Caption of the correction buttons

M-L-F ) Show only vehicle number

‘]g Arrangement

3) Messages

[+] Correction buttons @ Show vehicle number and pilot number
j Reports

") Show only pilot number (if all pilot numbers are set)
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12.4.9 Rapport/Manche rapport

Ordre des chronos en fonction du positionnement: L'ordre de gauche a droite des chronos
pilotes dans le résultat imprimé est selon le classement final.

Montrer au laplist le nom du pilote. Au lieu de Numéro de départ ou le numéro pilote le
nom du pilote est priented dans le titre de la laplist.

Montrer au laplist seulement le nombre de pilote: Le numéro pilote est imprimée dans les
rapports de manche.

Afficher les postes a temps au tour: Dans le résultat de I'impression, la position est
imprimee entre parenthéses avant le chrono.

Afficher fois provisoires aux chronos (si disponible): Si elle est disponible, les temps
intermédiaires pour les secteurs seront affichés dans le laplist.

Nom d'affichage du pilote. Le nombre de caractéres imprimés du nom du pilote peuvent
étre raccourcies (séparé pour PRFNOM et nom)

Plus loin, vous pouvez définir le nombre de pilotes dans le top 10 a la fin de chaque résultat

impression.

" Timekeeping

{3 Timekeeping

'@ Arrangement

{3) Messages

[¥] Correction buttons
£ Reports

D Heat reports

D Group arrangements
B) Rrankinglists

£y Automation

¥ Finalize heat
Select heat

(? Start release

B Besttimes

B confirmation

34 Printing

Options for heat report

A General N

[ Timeout V| Order of the lap times according to the positioning

@ Singlestart [¥] Show at the lap list the name of the pilot (rather than vehicle-/pilot number)
i3 Groupstart )

M-L-F V| Show at the lap list only the pilot number (if pilot numbers were activated)

[V] Display positions at the lap times

[V] Display interim times at the lap times, if available
Display name of the pilot

20 = Maximum character length of the surname

20 £ Maximum character length of the first name
Options for Top 10 list

10 £ Maximum records number of top 10 list

12.4.10 Rapport /Organisation Séries
Ici vous pouvez définir si le groupe ordre de tri se fait selon le calendrier et si un message
d'erreur se produire si ce ne est pas possible.

==

.. Timekeeping

';j T_imekeeping

: 1@ Arrangement
: j) Messages
‘..[+] Correction buttons
3 Reports
: Heat reports
Group arrangements
.. Rankinaliste

Options for group arrangement reports

; y General )

[% Timeout v|Take over the group sort order from the time schedule

1733 Singlestart Show Infomessage, if group sort order couldn't be taken over from the time schedule
i Groupstart

! M-L-F

12.4.11 Rapport /Classement
Course humide acticaved moyens, qu'une regle pour la course humide est appliquée.
Comprennent pas commence pilotes dans le rankinglist: Pour libre pratique, la pratique et la
qualification, il peut étre réglé, si vous souhaitez imprimer pilotes de ne pas ouvertes ou non.
Vous pouvez définir la procédure en cas d'égalité de points.

=)
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.+ Timekeeping

3 Timekeeping

%] General

[ Timeout

-8 Singlestart

33 Groupstart
-y M-L-F

l‘@ Arrangement
‘\i) Messages

-[+] Correction buttons
1’__7] Reports

Heat reports
Group arrangements
-4 Rankinglists
&3 Automation

P Finalize heat
-8y Select heat
() Start release
By Besttimes
By Confirmation
¢ Printing

1’__?] Anncuncements
q’ Pilotnumber
q’ Pilot name
q’ Lap times

‘q’ Blue flag

£ Additional Options

Basic settings

[¥] et rating activated
Procedure for calculating the final ranking, if the final has not been driven
@ Ranking based on the final starting position

) Ranking based on the subfinale result

) Ranking based on the qualification ranking result

Procedure for calculating the final ranking in case of a tie

7) Sort counted results by lap & time and then perform the comparison by lap & time
@ Sort counted results by points and then perform the comparisons by lap & time
Options for free practice rankinglist reports

[T Include not started pilots into free practice rankinglist
Options for practice rankinglist reports

[T Include not started pilots into practice rankinglist

Options for qualification rankinglist reports

[¥] Include not started pilots into qualification rankinglist

12.4.12 Gestion /Finalisation manche
Ici vous pouvez choisir si une manche est automatiquement finalisé lorsque tous les pilotes ont
terminé. Plus loin, vous pouvez définir le temps maximum de retard (suivi minuterie apres la
course) en secondes et DEFI si ce temps est utilisé ou le temps de retard défini dans la regle.

k * Timekeeping

&3 Timekeeping
Q General
[ Timeout
Singlestart

2 Groupstart

M-L-F

@ Arrangement

{3) Messages

-[#] Correction buttons
{3 Reports
v Heat reports
Group arrangements
‘B Rrankinglists
3 Automation

1% Finalize heat

Settings for finalize handling

[ Finalize heat automatically when all pilots are finished

12.4.13 Gestion /Selection de Manche
RCM Ultimate peut sélectionner automatiqguement la manche suivante. Si cette fonction est
activée, vous pouvez choisir si elle doit se faire aprés I'impression ou apres une

confirmation.

Avec Time Delay vous pouvez définir un temps pendant lequel le systeme attendra avant
que la manche suivant est sélectionné. Ainsi est utile si une action manuelle doit étre prise.

k * Timekeeping

&3 Timekeeping
@ General
[ Timeout
{8 Singlestart
Groupstart
-y M-L-F
% Arrangement
2 ‘E) Messages
Correction buttons
&3 Reports
Heat reports
- Group arrangements
Rankinglists
&3 Automation
B Finalize heat
-9y Select heat

P Qtart ralaaca

Settings for next heat selection
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12.4.14 Gestion /Départ de la Course
RCM Ultimate peut démarrer une manche automatiquement pour votre. Vous pouvez
sélectionner pour la pratique libre et contrélée, la qualification et la finale. Plus loin, vous
aurez a choisir si cela devrait étre fait apres un compte a rebours et qui compte a rebours du
temps doit étre utilisé. Vous pouvez également activer qu'un compte a rebours est
commencé en conséquence pour le calendrier. Se il vous plait noter, que la rupture entre les
deux manches doit étre plus grand que le compte a rebours, plus le temps de suivi plus 20

.+ Timekeeping

{3 Timekeeping
%] General
[ Timeout
8 Singlestart
Groupstart
M-L-F
Arrangement
43) Messages
[#] Correction buttons
’;—] Reports
Heat reports
Group arrangements
Rankinglists
3 Automation
B Finalize heat
: Select heat
I(? Start release

Settings for Countdown and start release
[V] start heat automatically, if countdown has been expired
[¥]in free practice
[¥lin practice
[¥lin qualifications

¥lin finals

12.4.15 Gestion /Meilleur Tour
Normalement, les nouveaux besttimes (enregistrements) dans un thermique doivent étre
confirmées. Si vous activez
"Meilleur moment automatisé de manutention" vous pouvez choisir si MRC Ultimate fait
confirmer les meilleurs moments automatiquement ou les meilleurs moments ne sera pas

confirmée.

L+ Timekeeping

£ Timekeeping
Q General
[ Timeout
# Singlestart
Groupstart
M-L-F
%‘ Arrangement
{3) Messages
[¥] Correction buttons
3 Reports
Heat reports
Group arrangements
Rankinglists
3 Automation
B Finalize heat
Select heat
(? Start release
B Besttimes
B Confirmation

Settings for besttime handling

[7] Automated best time handling

@)
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12.4.16 Gestion /Confirmation
Ici vous pouvez définir, qu'une manche finalisé sera automatiquement confirmé ou non. Se
il vous plait noter que, dans I'subfinals moveup est générée uniquement apres les finales
sont confirmeées.

’k * Timekeeping ‘

£ Timekeeping Heat confirmation
A General
[ Timeout _| Perform heat confirmation automatically

@ Singlestart

¢ Groupstart

M-L-F

_'[g] Arrangement

\i,) Messages

[+] Correction buttons
fﬂ Reports

Heat reports
Group arrangements
Rankinglists

3 Automation

B Finalize heat
Select heat

(® Start release

B Besttimes

Q/ Confirmation

o T,

12.4.17 Gestion /Impression
Si vous activez le "traitement d'impression automatique™ vous pouvez choisir si les résultats
sont ptinted automatiquement ou non. Si vous ne activez pas cette fonction, RCM Ultimate
affiche la boite de dialogue d'impression normale apres chaque manche et vous avez a faire
I'impression manuellement.
Plus loin, vous pouvez définir si le rankinglist est automatiquement imprimé ou non. Cela
peut se faire avec ou sans l'assistant d'impression aprés chaque tour par catégorie ou apres
un tour complet de toutes les catégories.

.+ Timekeeping ==
a Timekeeping Settings for Printing handling
A General B
[:5 Timeout [¥] Automated printing handling
& singlestart @ Do not print heat results
Groupstart 7 2
M-L-F *) Print heat results automatically

‘B Arrangement
{3) Messages
[#] Correction buttons [] Automatic printing of the ranking list
&3 Reports
Heat reports
D Group arrangements
Rankinglists
=3 Automation
B Finalize heat
Select heat
(M Start release
B Besttimes
B confirmation
3 Printing

12.4.18 Annonce/Numéro Pilote

Ici vous pouvez choisir si les annonces de RCM Ultimate sont faites avec les
pilotnumbers ou non (si non, les annonces seront faites avec les numéros
d'immatriculation). Vous pouvez spécifier si le programme doit vérifier si tous
pilotnumbers a été créé et si vous voyez un message d'erreur sinon tous pilotnumbers
ont été fixes.

Nous vous recommandons d'activer les deux options, provoquer sinon les annonces sont
peut-étre irritantes pour les pilotes.
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Si vous activez que le nombre de pilotes seront utilisés, le nombre de pilotes seront
également affichés dans I'agencement des manches par exemple..

. Timekeeping (3]
&3 Timekeeping Settings for Startorder / Positioning
-] General
[ Timeout [¥] Use Pilotnumbers for announcements
-3 Singlestart [¥] Check if all Pilotnumbers has been set
Groupstart
By M-L-F [¥| Display message, if not all Pilotnumbers has been set

Arrangement
-{3i) Messages
-[*] Correction buttons
&3 Reports
[ Heat reports
Group arrangements
[ Rankinglists
3 Automation
-P® Finalize heat
- Select heat
(P Start release
By Besttimes
By Confirmation
¢4 Printing
‘- Anncuncements
-ig® Pilotnumber |
4’ Pilot name
4’ Lap times

12.4.19 Annonce/Nom Pilote

Ici est défini, qui sont utilisés de détails, si les pilotes Nom devrait étre annoncé.
- Timekeeping ==

[2aS)
o | Emekeeping Settings for the announcement of the pilot

%} ‘?i:::c:zlt 1. Use announcement, which is configured in the pilot (master data)

g Singlestart 2. If no announcement is configured, use the following configuration

> Groupstart kS :

B M-L-F ") Name of the pilot

% Arrangement (") First name of the pilot

-4 3) Messages = 3 3

.-[¥] Correction buttons ) Name + first name of the pilot
3 Reports @ First name + name of the pilot

[ Heat reports
-- Group arrangements
[ Rankinglists
3 Automation
P Finalize heat
- Select heat
-(? Start release
-By Besttimes
By Confirmation
¢4 Printing
{3 Announcements
= Pilotnumber
-¢® Pilot name |
¥ Lap times
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12.4.20 Annonce/Temps Tour
L'annonce des chronos peut étre réglée sur 1/1000, 1/100 ou 1/ 10e de seconde.

™

.+ Timekeeping
{3 Timekeeping Settings for the announcements of lap times
-] General ; ;
% Lﬂ: Timeout @ Lap time announcements in a 1/1000 seconds
38 Singlestart ) Lap time announcements in a 1/100 seconds
= Groupstart B % X
__ M-L-F ) Lap time announcements in a 1/10 seconds

@ Arrangement
(i) Messages
-[+] Correction buttons
&3 Reports
[ Heat reports
., Group arrangements
[ Rankinglists
3 Automation
¥ Finalize heat
- Select heat
-{? Start release
By Besttimes
By Confirmation
¢4 Printing
- Annocuncements
Q’ Pilotnumber
q’ Pilot name
4’ Lap times
«® Blue flaa

12.4.21 Annonce/Drapeau Bleu
Dans Real Racing un drapeau bleu est utilisé pour signaler un pilote a I'avant, une voiture
plus rapide que par derriére et il doit laisser dépasser. Dans la voiture de course RC, cela se
fait par des annonces de racedirector / arbitre. RCM Ultimate pour cela des annonces
automatiques. 1l faut se souvenir que ne importe quel algorithme que
calcule cette situation, ne peut pas prendre en compte tous les cas. Aussi MRC Ultimate
peut considérer que les valeurs qui sont évalués sur la / ligne d'arrivée (boucle de mesure)
de départ. Tout ce qui se passe au cours d'un tour, RCM Ultimate peut pas inclure dans les
calculs. Selon les conditions de piste certaines valeurs doivent étre définies.

.+ Timekeeping
{3 Timekeeping Settings for detecting a "Blue Flag" situation
-] General = . mcrcren : ;
[ Timeout 700 5 Maximum time interval between two cars in milliseconds
“ Singlestars 3 % Minimal number of driven laps for the detection of the situation
o Groupstart
B8 M-L-F 3 % How many of the last driven laps are to be summed for the comparison
& Arrangement
-i3) Messages 500 5 How much faster in milliseconds must be the rear car

-[+] Correction buttons
=3 Reports [T]The car located at the rear is only slightly faster than the front
[ Heat reports
., Group arrangements
[ Rankinglists )
&3 Automation [71The car located at the rear is faster and has been omitted a time
B Finalize heat
Select heat
(M Start release
By Besttimes
By Confirmation
(&4 Printing
{23 Announcements
«# Pilotnumber
4’ Pilot name
q’ Lap times
{4’ Blue flag
A Additinnal Ontinns
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Intervalle de temps maximum entre deux voitures en millisecondes: La distance entre les
deux véhicules, a partir de laquelle un calcul est effectué. Si la distance est plus grande, rien
ne se passe.
Nombre minimum de tours effectués pour la détection de la situation: Il doit étre conduit au
moins autant de tours avant le calcul est effectué. Immédiatement aprés le début, la situation
ne est pas encore calcule.
Combien d'entre les derniers tours parcourus doivent étre additionnées pour la comparaison:
Indique combien de tours inclus dans le calcul.
Comment beaucoup plus rapide en millisecondes doit étre la voiture arriére: Quand une
voiture ne est que légerement plus vite que le front, aucun message ne est émis. Cette valeur
est utilisée pour déterminer combien rapidement la voiture arriere doit étre, de sorte qu'un
message est effectuée.
La voiture situé a l'arriere ne est que légérement plus vite que le front; la voiture situé dans
le modt arriere X compléte avant I'avant. Cette spécification prend en compte le processus de
rodage typique. Si cette option est activée, une annonce sera faite lorsque la voiture arriere
est au moins le nombre spécifié de tours dans la téte devant la voiture en face.
La voiture situé a l'arriére est plus rapide et a été omis un temps; comment beaucoup plus
rapide en millisecondes doit étre la voiture arriére: Ce cas se présente en longues finale par
exemple. Un pilote rapide avait une panne, est de retour, mais roule ensuite sur le champ de
derriere. Si cette option est activeée, il est considéré comme la facon beaucoup plus rapide
cette voiture doit étre qu'un message est effectuée.
Certains des entrées doit étre en millisecondes: 1000 millisecondes = 1 seconde.
En général, les valeurs par defaut devraient fonctionner assez bien, mais doivent étre vérifies
sur chaque piste, en tout cas.

12.4.22 Options Supplémentaire/Course par éouipe
Activer toutes les fonctions si vous voulez exécuter un teamcup. Outre des résultats normaux,
vous pouvez imprimer une rankinglist d'équipe supplémentaire. Il est necessaire, que I'équipe
informations sont introduits dans la date d'inventaire (équipes et personnes) pour exécuter un

teamcup.
" Timekeeping
{3 Timekeeping Teamcup Settings
A General
[ Timeout || Activate Printmenu for Teamrankinglists
% Singlestart [] Activate Overview of the Teamresults
& Groupstart
M-L-F || update RCM Publisher with Teamdata

E@] Arrangement

{d) Messages

[+] Correction buttons

&3 Reports

Heat reports

Group arrangements

Rankinglists

23 Automation

B Finalize heat

Select heat

(® Start release

By Besttimes

Ry Confirmation

(&3 Printing

- Annocuncements

(f Pilotnumber
Pilot name

Q” Lap times

Q” Blue flag

&3 Additional Options

&% Teamcup

—
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12.5 Fonction Auxiliaire
Fonctions auxiliaires doivent étre activés. Dans la version antérieure, la MyLapy-DataExport
doit étre activé. Ce est maintenant activé dans RCM Ultimate par défaut. Le Multiboucles-

support est décrit dans I'annexe 1 de ce manuel.

@ Auxiliary Functions g : @

Activated auxiliary functions

Registrationcode

LT i-L Js[ J-[ ]
Additional option Status
|AMBrc3 / AMBRe4 Multiloop Support ~ Aktiviert |

| Close |
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13 Qutis

Les outils de menu propose les fonctions suivantes. A coté d'autres ce sont :: Activer et
inactivent un ensemble de transpondeur.

Retirer Pilothumbers.

Une fonction de recherche approfondie Supprimer les transpondeurs temporaires. Réinitialiser
des niveaux de compétence.

Editeur de langue pour modifier ou traduire le texte du programme. Modgle de faire définitions
pour la présentation des rapports.

Importation et exportation de données de la fédération.

Importation et exportation des données enregistrées dans la base de données des MRC
Ultimate.

@ Race Control Management Ultimate [ Screenshot Race ]

- File Display Listmanagement Arrangement Timekeeping Inventory Data Race Management Settings | Tools N Windows Help

“
| Overview / Print @I Transpender Set [inactive]
& Screenshot Race Announcements [active]
[ Timeschedule Automated event control [inactive]
= ¥y Test
14.07.2008 Search 4
15.07.2008
-y Listings Delete 4
-y Driver
=] @ Heat Arrangement Reset k
@y Rankinglist Update 4
Editors >
Templates »
Associationdata »
Datamanagement >
TS|
| - MyRCM »
Section

13.1 Transpondeur Set
Cet élément de menu est ajouté par le texte [actif] ou [inactive].
Actif: Ce paramétre utilise le transpondeur ensemble de I'événement. Les numéros de
transpondeurs 1-10 assimilent & des numéros de voitures 1 a 10. Par exemple numéro de la
voiture 1 sera compté avec le numéro de transpondeur enregistré dans le transpondeur réglé a
compter le nombre de voiture
1. Ce parameétre est utilisé, si vous distribuez le transpondeur pour chaque manche et recueillir
leur retour apres la manche.

ttings | Tools | Windows Help

Windows Help

Transponder Set [active]

| Transponder Set [inactive]

s

‘h

Remove Pilotnumbers Remave Pilotnumbers

Remaove temporary transponders Remove temporary transponders

Search Search

Editors Editors

Templates Templates

Associationdata Associationdata

Datamanagement

Datamanagement

Datasynchronisation Datasynchronisation

Inactif: Ce parametre est utilisé ne utilise aucun transpondeur de votre club ou vous
remettre ces transpondeurs pour toute une journée de course. Dans ce cas, ces
transpondeurs sont traitées comme transpondeurs personnelles, mais devrait étre
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enregistré comme transpondeur temporaire dans les données pilotes.

Si vous avez enregistré votre main transpondeurs dans un ensemble de transpondeur et cet
ensemble de transpondeur est réglé sur inactif MRC Ultimate reconnaitre si un
transpondeur est un transpondeur personnel régulier ou si ce est I'un de la main sur les
transpondeurs. VVous voyez cela dans le fichier journal de transpondeur. Un transpondeur de
I'ensemble du transpondeur sera marquée par «club».

L'état (actif ou inactif) peut étre modifié en cliquant simplement sur I'élément de menu
transpondeur ensemble.

7

13.2  Announcements [active]
Parfois, il arrive que les annonces doivent étre activés ou désactivés assez rapide. Cet
élément de menu est un interrupteur a bascule, cela signifie, si les annonces sont activés, ils
seront désactivés en cliquant sur ce point. Sont les annonces désactiveés ils seront allumés en
cliquant sur cet élément de menu. Activé est indiqué dans le menu par une coche précédent.

13.3.  Controle Automatique de I’événement [active]
Parfois, il arrive que le contrdle automatisé de I'événement doit étre activée ou
désactivée assez rapide. Cet élément de menu est un interrupteur a bascule, cela signifie,
si le controle de I'événement est activé, il sera désactivé en cliquant sur ce point. Est le
contréle de I'événement désactivé il sera allumé en cliquant sur cet élément de menu.
Activé est indiqué dans le menu par une coche précédent.

Transponder Set [active]

Announcements [inactive]

v Automatﬁ event control [active]
A

v | Transponder Set [active]

Announcements [inactive]

Automated q{ent control [inactive]
"y

? ¥ RC-Timing Page 163



RCM Ultimate Manuel

e SAL g

r". -

e’ RCM (Version 2.2.1.124)
Em@owwﬂHWw |

13.4 Recherche
Avec cette fonction, vous pouvez trouver plusieurs informations assez rapide. VVous pouvez
rechercher des pilotes, des transpondeurs et des fréquences. Cela vous donne la possibilité de

répondre a des questions comme «dans lesquels la manche est le pilote™, "a qui appartient un
transpondeur" ou "autre qui utilise la fréquence" trés rapide.

eenshot Race ]
Inventory Data Race Management Settings | Tools | Windows |lelp
Transponder Set [inactive]

Announcements [adive]

Automated event control [inactive]

@ Race Control Management Ultimate [ Scr

* File Disploy Li Arr t  Timek

Overview | Print @I

a Screenchot Race

=[5 Timeschedule

=Gy Test
[ 14.07.2008 SR 5 Plot
15.07.2008 3
# Wy Listinas delete a Iransponder
@ g Oniver :
# Wy Hear arrangement Reset N requency
@ ¥y Rankinglist update
editors
Iemplates
Associationdata
Datamanagement
= =
MyRCM

Sertinn

13.4.1 Pilote
Entrez le nom ou une partie du nom et cliquez sur la droite du champ d'entrée de bouton de
recherche. Tous les pilotes correspondant a votre entrée sont énumerés dans la partie
inférieure de la fenétre.

2= Pilotsearch...

Filter

Search: liiiid m

Found Pilots after filtering

Mame 2 [Section Group
| |I=! Run : Practice
FFFFFF ffffff il:& Track [1:8i.C Track] JGroup 4/ Nr. 8 l
| |=! Run : Qualification i
| FFFFFF fffff 11:6 Track [1:81.C Track] \Group 3 / Nr. & J

Close
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13.4.2 Transpondeur
Entrez le numéro ou une partie du nombre et cliquez sur la droite de la zone d'entrée du
bouton de recherche. Les pilotes utilisant des transpondeurs correspondant a votre entrée
sont énumeérés dans la partie inférieure de la fenétre.
Ce est trés utile, si vous cherchez un transpondeur du club le pilote n'a pas ramené apres la
course ou si une voiture n'a pas été recueillies lors de I'inspection technique et il peut étre
identifié par un transpondeur personnelle.

3 Transpondersearch...

Driver with selected Transponder
Transponder Nr.
Transponder
Mame : ISection IGroup Transponder |~
| |!=/ Run : Practice .
| | HHHHHH hhhhhh 1:8 Track [1:8i.C Track] Group 3/ Nr. 1 1234565
IIIIIT diiiii 1:8 Track [1:8i.C Track] |Group 3/ Nr. 2 1234561
] Leeeee |1:8 Track [1:8.C Track] |Group 3/ r. 4 1234564
MMMMMM rammmnm 11:8 Track [1:8i.C Track] Group 3 /Nr. 5 1234564
[| 000000 cooo0o 1:8 Track [1:81.C Track] Group 3/ Nr. 7 1234563
| | QQQQQQ gqgaag 11:8 Track [1:8i.C Track] |Group 2/ Nr. 1 11234567 L |
VYVVYY vvvwwy 11:8 Track [1:8i.C Track] |Group 2/ Nr. 2 11234563
[ wwwwww wawwww |1:8 Track [1:8i.C Track] Group 2 / hr. 3 1234560
| | HRXXKR xxxxxx 1:8 Track [1:8i.C Track] Group 2 / Nr. 4 1234565
YYYYYY ¥yyyyy 1:8 Track [1:8i.C Track] |Group 2 / Nr. § 1234562
|| |2z2222 222222 |1:8 Track [1:8i.C Track] |Group 2 / Nr. 6 |1234567
-/ Run : Qualification
[ | [HHHHHH hhhhhh 11:8 Track [1:8i.C Track] |Group 2/ nr. 1 1234565 v

13.4.3 Frequence

Entrez la fréquence ou le numéro de canal pour vérifier qui utilise cette fréquence. Le
calculateur de fréquence de reconnaitre automatiquement les fréquences d'image qui peut
causer des interférences trop et devrait étre évitée. Les pilotes qui utilisent la fréquence sont
énumérées dans la partie inférieure de la fenétre. Vous pouvez le voir, si deux pilotes
peuvent causer des problémes d'interférence a l'autre.

s Frequency Calculator

Frequency conversion

Frequency / Channel 27.015 | [MHz]
Upper Mirror Frequency: 27.470 MHz
Lower Mirror Frequency: 26.560 MHz

Drivers with selected frequency

Mame [Section

[Group

[Frequency

=/ Run : Practice
EEEEEE eeecee
|KKKKKK kkkkkk
BE Run : anlification
EEEEEE eeeeee
KKKKKK kkkkkk

|1:8 Track [1:8i.C Track]
1:8 Track [1:8i.C Track]

11:8 Track [1:8i.C Track]
1:8 Track [1:81.C Track]

Group 4 / Nr, 7
|Group 3 / Nr.

|Group 3 / Nr.
Group 2 / Nr.

|27.015 MHz
27.015 MHz

127.015 MHz
27.015 MHz

Close
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13.5 Supprimer

Avec cette fonction, vous pouvez supprimer les pilothumbers et les transpondeurs
temporaires.

@ Race Control Management Ultimate [ Screenshot Race ]

Elle  Display L 0 Arrang I ping  Jnventory Data  Race Management  Semings i’lools [ Windows  Help
Overview / Print [;_()_l Transponder Set [inactive]

B Screenshot Race

¥ | Announcements [active]
= [ Timeschedule

& Test Automated event control [inactive]

B 14.07.2008 Search »

B 15.07.2008
W % Listings Delete » Remove Pilotnumbers N
o Dnver )
@y Heat Arrangement Resat > Remove temporary transponders

@ Gy Rankinglist

Update »

Editors »

Templates »

Associationdata »

Datamanagement »

Section MRCM '

13.5.1 Remove Pilothnumbers

Lorsque vous organisez les manches vous pouvez créer pilotnumbers, qui peuvent étre
utilisés pour une identification facile des pilotes. Cette fonction supprime tous les
pilotnumbers aprés un événement. Cela vous donne la possibilité de créer de nouveaux
pilothnumbers au prochain événement.

Vous pouvez entrer pilotnumbers qui sont supprimés, si toutes les données de base,
I'ensemble de I'événement ou chargé uniquement dans une catégorie.

Would you like to delete the Pilotnumbers of all Pilots?

@ Delete the pilot numbers of all master data:

(7) Delete the pilot numbers of certain sections

Progress

l 0% i

[ ok || cancel |

Les chiffres sont supprimer en cliquant sur OK lorsque vous sera demandeé si vous souhaitez
supprimer les pilotnumbers de tous les pilotes..
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13.5.2 Supprimer Transpondeur Temporaire
Lorsque vous utilisez le transpondeur Set [inactive], puis tous les transpondeurs utilisés de
I'ensemble sont enregistrés comme transpondeur temporaire. Le soir, apres la journée de
course vous permettra de recueillir tous ces transpondeurs pour la recharge et de les
préparer pour la prochaine journée de la course. Pour nettoyer maintenant la configuration
que vous sélectionnez I'élément de menu supprimer transpondeurs temporaires pour obtenir
les champs dans les données personnelles vide. VVous pouvez entrer ce qui transpondeurs
temporaires sont supprimés, si tous dans les données de base, le tout de I'événement
chargée ou seulement dans une catégorie.

@ Delete temporary Transponders
Would you like to delete the temporary Transponders cf all Pilots?

() Delete the temporary transponders of all master data

(&)iDelete the temporary transponders of certain sections

(3) Delete the temporary transponders of all sections from the active event

() Delete the temporary transponders of the selected section
Progress

( 0 % ]

[ Ok H Cancel J

Le processus de suppression est contrélée par une barre de progression. Vous ne devez pas
interrompre ce processus..
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13.6 Réinisilatiser
Avec cette fonction, vous pouvez réinitialiser les valeurs de compétence et les niveaux de
compétence.

13.6.1

13.6.2

@ Race Control Management Ultimate [ Screenshot Race ]
Timek Inventory Data  Race Management Settings

Tools | Windows Help

Transponder Set [inactive]

Announcements [active]

Automated svent control [inactive]

" file Display Li Arr

Overview | Print x)

&, Screenchot Race
= 13 Timeschedule
o € Test

B 1s.07.2008 Search 4

B 15.07.2008
@ g Uistings Delele ’
+ Driver
] g Heal Arrangement Y " by I\
- - - 3
@ gy Rankinglist Update > Level values

Editors >
Templates >

Associationdata 4

Datamanagement >

% MyRCM >
Sedliun L

Réinisilaiser Compétance Valeur

Cette fonction vous permet de réinitialiser toutes les valeurs de compétence d'une catégorie
specifiée a la valeur spécifique. VVous devez saisir la valeur de la remise a zéro de tous les
pilotes et la catégorie. Une barre indique la progression de cette fonction pour vous.

Réinialiser Niveau Valeur

Cette fonction vous permet de réinitialiser toutes les valeurs de niveau d'une catégorie
specifiée a la valeur spécifique. Vous devez saisir la valeur de la remise a zéro de tous les
pilotes et la catégorie. Une barre indique la progression de cette fonction pour vous.

Reset Level values

Would you really like to reset the Level values of the selected section?
Level ! v
Section 1:8i.C Track Lﬂ\%‘
Pr_qg(gss
Il 0 % \

Ok Cancel

2 ¥:RC-Timing Page 168



.;-::: e RCM Ultimate Manuel
GM (Version 2.2.1.124)

13.7 Mise a jour/Groupe d‘Age

En sélectionnant cette fonction toutes les définitions d'age des pilotes seront calculés
nouvelle. Les valeurs pour les ages peuvent étre définies dans les catégories.

@ Race Control Management Ultimate [ Screenshot Race ]

¢ File Display Listmana t  Arranc t  Timek

ing Inventory Data Race Management Settings

Tools | Windows Help
Transponder Set [inactive]
Announcements [active ]

[ Overview / Print

& Sueenshol Race
o [@ Timeschedule

= Test Automated event control [inactive]
= <
[ 14.07.2000 Secarch
[ 15.07.2008
& Gy Listings Delete
@ gy Driver
# Wy Heat Arrangement Reset
@ Yy Renkinglist Update
Editors
Templates

Associationdata

Dalamanagement

MyRCM

Section progress:

[ 0% |

User progress:

[ 0% |

Total progress:

[ 0 % |

[ Ok ]E Cancel ﬂ
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13.8 Editeur
Ici vous pouvez changer le texte MRC Ultimate utilise ainsi que les instructions vocales.

@ Race Control Management Ultimate [ Screenshot Race ]

Eile  Display  List I Arrang Timekeeping  Invenlory Dala  Race Managemenl  Seltings | Tools l Windows  Help
I Overview / Print @l Iransponder Set [inactive]
& screenshot Race [_V—I Announcements [active]
o o Tinsschédule Automated event control [inactive]
=6y Test
A 14.07.2008 Search
[ 15.07.2008
@ p Listings Delete
3 Driver
@ Wy leat Arrangement Reset
@ Wy Rankinglist Update
Editors T&:ﬁm
Templates Anrfouncement
Associationdata
Datamanagement
& 2 RCM
Secuon i

13.8.1 Traduction
L'éditeur de la langue permet a vous de changer tout le texte utilisé par RCM Ultimate. En
outre, il est possible de générer de nouveaux jeux de langue et de traduire tout le texte dans la
langue souhaitée. Si I'éditeur de langage est commencé env. 1900 Définitions de texte doivent
étre chargées. Cela prend un peu de temps.
Nouveaux textdefinitions, qui sont utilisés pour la premiére fois dans cette version peut étre vu
dans les «touches de texte nouveaux ou modifiés TextSelection. En outre, ils sont le marché en
rouge clair.
Ce marquage de nouveaux textes est également utilisé dans les autres textselections.

* Language Editor - Deutsch

{ {
[ I e ]

( Textrections Oplions for Texttranslation

[Dialog >> Race Analysis Reports] &

[Dialog > Race Wizard] Defaultlanguage =
[Dialog >> Rebuild Reports) :

[Dsalog = Record Editor) Fulltextsearch

[Dialog >> Relcase History]
[Dralog > Remove Event Progress Textdefinitions

[Dialog >> Remove Event) .
[Dialog = Report Editor] hd [rext [pefaule | =
| 0x00340 A and B Subfinale |
| |0x00352 A until =

0x003CE  |A..Z Subfinals
0x003D6  ABC Subfinal Mixmode activated

Dialog >> Section Administration) 0x06037  According to Traning Rankinglist (last H
Dralog > Sections) B T > = T
Dialog >> Shell Browser) | |0x003AF  According to actual Rankinglist
g:B:OQ >3 ghf!iadlusﬂ'\g"ﬂ] 0x003AD |According to car numbers
D‘;gg >,>, Sg ec\':’:l'sz:w?g ] | ] 0x0601E 'Accoming to configured startorder per t
Dialog >> StartOrder Administratic 0x003AE  According to last heat Ranking

Dialog > StyleSheet Editor]
Dialog >> StyleSheet Fonts) y =
Dra:oo > SubF'natI‘ Selection] 0x06025  Active Pointscheme

> :
Ohalog 3> Tear Admuistration) 0x06026  Active Pointscheme

Dialog > Team Selection]
Dialog >> Teamcup Overview] 0x0032E | All drivers will be ranked
Al lified final pilots

T
Dialog =5 Rule Selection]

T

Dialog > Template Editor]

Dialog >> Template Info)

Dralog = Ticker Message]

Dialog >> TimeTable Editor]
Dialog > TimeTable Item]

Dialog >> TimeTable Settings]
Dialog >> Timeout]

Dialog >> Track Administration]
Dsalog =2 Transponder Adninistra
Dialog >> Transponder LogFile]
Dialog > Transponder Lookup Se
Oialog >> Transponder Lookup)
Dralog > Transponder Search)
Dialog >> Transponder Settings)
Dialog 2 User Adnunistration]
Dl AL )

4

9 | 0= 03 =g

1§ K1

K

3620 Texte [Dialog >> Rule Admunistration] >> 325

Les fenétres de I'éditeur de langage vous montre dans la colonne de gauche un menu ordonné
aux sujets qui sont basés sur l'utilisation de fenétres et / ou fonctions. Si I'un de ces sujets est
sélectionné, vous voyez dans la colonne de droite un tableau de toutes les définitions de texte
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liée a ce sujet. Au sommet de la colonne de droite, vous pouvez définir une langue par défaut.

Ce sera active, lorsque vous sélectionnez un autre sujet sur le c6té gauche.

% Language Editor - English

l |

Textsections

Core == Help Configuration] ~
Core == Image Library] 7
Core == Manager]

Core >> Message]

Core >> Report Configuration]

Core => Report Section Text
fCore == Report Text -

Reload |

Options for Texttranslation

Defaultlanguage

'English v%

Fulltextsearch

Textdefinitions

Core >> StyleSheet Text] # Text Default -
Core »> Systemn Message] 0x02800 Nr Nr

Core == Voice Manager] — - 1

Dialog == About] | [0x02801 |Licence |Licence

Dialog == Association Export] 0x02802 MNarme Narne

Dialog == Association Import] 1 i T

Dialog == Block Administration] | |0x02803 |Mat Mat -
Dialog == Block Selection] ‘I | >

Dialog == Championship Editor]
Dialog == Championship EventData]
Dialog == Championship Eventhr]
Dialog == Championship Point Editor,
Dialog == Change Pilot]

Dialog == Clear Pilotnurmbers]
Dialog == Clear Temp Transponder]
Dialog == Close RCM Confirmation]
Dialog >> Club Administration]
Dialog == Configuration Editor]

Dialog > Confirm Record]
Duzlaa Conntey Odeninicteati 1

Texttranslation

v

2741 Texte [Core == Report Text] == 150

13.8.2 Changer un texte
Aprés avoir sélectionné un sujet dans la colonne de gauche vous devez marquer le texte
dans la colonne de droite. Vous pouvez modifier le texte ci-dessous dans le Texttranslation
de terrain. Se il vous plait noter que les changements ne seront efficaces que, lorsque vous
avez terminé en cliquant sur le bouton Save-.

*,'. Language Editor - English

I reoed |

Textsections

Opti

for Textt

Core >> Help Configuration]
Core == Imaqge Library]

Core >> Manager]

Core >> Message]

Core >> Report Configuration]
Core >> Report Section Text

D
Core >> StyleSheet Text]
Core >> Systemn Message]
Core == Voice Manager]
Dialog == About]

Dialog == Championship EventData]
Dialog == Championship Eventhr]
Dialog == Championship Point Editor.
Dialog >> Change Pilot]

Dialog == Clear Pilotnurmbers]
Dialog == Clear Temp Transponder]
Dialog == Close RCM Confirmation]
Dialog >> Club Administration]
Dialog == Configuration Editor]
Dialog > Confirm Record]

Dizlaa Conntry Odeninictratianl

v

Defaultlanguage [English

Fulltextsearch

Textdefinitions

# Text

Default

0x02800 Nr
0x02801

MNr

gialog > ﬁssol:ia:inn IEXDO':C]] 0x02802 Marne Marne

ialog == Association Impo 1 T 1

Dialog == Block Administration] | |0x02803 |Mat Mat -
Dialog == Block Selection] <| »
Dialog == Championship Editor]

Texttranslation

|Licence

2741 Texte

[Core >> Report Text] => 150

REPORT_LIZ

Avec Recherche libre vous pouvez rechercher I'ensemble de la base de la langue pour un
texte spécifique. Cela vous aidera a corriger par exemple un mot avec une erreur de type que
vous avez trouvé. Se il vous plait noter encore, que vous devez enregistrer votre travail avant
de marquer un autre sujet dans la colonne de gauche ou avant de fermer cette fenétre.
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13.8.3 Création d’une nouvelle Langue
L'éditeur de langage peut étre utilisé pour créer un nouveau jeu de langue. Le nom de la
nouvelle langue doit étre créé dans le menu Configuration / Langue.
Ici vous sélectionnez Localisation. Dans la colonne de droite, vous voyez toutes les langues
disponibles avec plus d'informations, que vous trouverez dans le tableau dans la derniere
colonne (sous la rubrique "I""): "S" signifie standard et "U" signifie que l'utilisateur. Les langues
standard ont été livrés avec le logiciel. Nous ne sommes pas en mesure ne livrons toutes les
langues de I'utilisateur en fonction. Cela dépend de contrats avec le créateur de ces ensembles
linguistiques. Certains des jeux de langage que nous avons achetés, d'autres seront offerts par
les créateurs. Si vous avez crée un nouveau jeu de la langue, se il vous plait contactez-nous.
Les boutons ci-dessous dans la fenétre vous permet de genérer un nouveau jeu de langue, pour
importer un ensemble de langue, d'exporter une langue définir et de supprimer un ensemble de
langue. Avant que vous pouvez mettre ne vous devez sélectionner une langue dans la liste.

@ Select Language @

&% Lokalisierung Localization

¢l Ansagen i Bk o

\ﬁ' g Application language |Ef& English v |
Report language | Deutsch v

Available languages

Language Filename i ”~
™8] |Deutsch C:\Programme\RCM Ultimate V2\Languages'\Language_Ger1|S
)ILE, English C:\Programme\RCM Ultimate V2\Languages\Language_Engl 'S
i B |1taliano C:\Programme\RCM Ultimate V2\Languages\Language_Itali;| S
Ed vFrangais C:\Programme\RCM Ultimate V2\lLanguages'lLanguage_Fren S
= ”Croatian |C:\Programme\RCM Ultimate V2\Languages\Language_Cro: U
[y _Czech Republic |C:\Programme\RCM Ultimate V2\Languages'Language_Cze: U
== |Hungarian C:\Programme\RCM Ultimate V2\Languages\Language_Hun: U
| — |Dutch C:\Programme\RCM Ultimate V2\Languages'\Language_Dutc|U
== |Spanish C:\Programme\RCM Ultimate V2\Languages'\Language_Spai U v

Tools

Auto scan of languages O Oat startup

L_@ Import J [ Eﬁ Export ]

[ Ok ] [ Cancel ]

Nouveau jeu de la langue: Ouvre une fenétre dans laquelle vous devez saisir le nouveau
nom de la langue que vous souhaitez créer. VVous ne avez qu'a taper le nom dans le
domaine de la langue. Le nom de fichier sera automatiquement créé et ne doit pas étre
modifié. Pour le nom de la langue se il vous plait utiliser la description anglaise. quand
vous confirmez votre entrée avec OK, une nouvelle série basee sur le jeu anglais sera
créé. Maintenant, vous pouvez traduire tout le texte avec I'éditeur de langage..

Add new Languagefile

— |

Country | Bulgarien v |
Language |Test
Filename éLanguage_Test.lng

[ Ok ][ Cancel ]

Fichier de langue a I'importation: VVous pouvez importer des fichiers de langue pour les
MRC Ultimate d'autres créateurs. Si ce nouveau langage ne est pas encore disponible dans
I'application, vous devez d'abord créer un nouveau langage. Sinon cette option synchroniser
les nouvelles donneées avec le fichier de langue existant. Texte manquant sera remplace par
le texte anglais. Lorsque vous importez un fichier de langue dans un fichier journal sera
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créé, vous montrant une description détaillée de toutes les opérations effectuées par le
systeme.
Exporter un fichier de langue: Avec cette fonction vous pouvez exporter une langue

Supprimer une langue: Avec cette touche uniquement I'entrée dans les tableaux de
I'application est supprimée. Le fichier de langue en elle-méme ne sera pas supprimé.

Si vous voulez creer un nouveau jeu de langue, vous devez créer un nouveau langage.
Apres cela, vous devez vous assurer que la MRC Ultimate utilise cette langue (Réglages /
Langue / MRC Language). Cause Le nouvel ensemble est basé sur le jeu anglais, tout le
texte est maintenant en anglais. La prochaine étape est de traduire tout le texte avec I'éditeur
de langage. pour
une meilleure compréhension de I'ensemble du texte, nous recommandons que vous utilisez
le réglage par défaut de I'editeur de langage d'avoir le texte également affiché dans cette
langue que vous connaissez. Se il vous plait noter encore, que vous devez enregistrer (avec
le bouton Enregistrer) toutes vos modifications avant de sélectionner un autre sujet dans la
colonne de gauche de I'éditeur de langage.

13.8.4 Annonce

Avec I'éditeur de voix que vous pouvez définir les différents fichiers sons utilisés pour les
annonces. Pour vous comme un utilisateur, il ya seulement une fonction d'intérét: Tres
souvent, fichiers sonores jouer plus longtemps que nécessaire pour la réponse vocale. Avec le
réglage du mode de lecture, vous pouvez limiter le temps de jeu. Lorsque vous utilisez le
mode manuel, vous pouvez régler le temps en ms. Se il vous plait noter: si vous limitez le
temps de jeu trop forte, il est possible que vous ne entendez rien.
Les boutons sur le cdté droit de la fenétre sont utilisés pour ajouter des fichiers sons a la
confiuration ou de supprimer une.

& Voice Announcement Editor

Save Cancel Close
Voiceconfigurations
Syster ~ [Type > [pattem Filename Asyrchron| = [Length [ms] | =]
¥ Stang komma.wav Manual 600 [
v String Punkt.wav Normal 0
v Number 0 0.wav Normal 0
. Number 1 1.wav Normal 0
v String 1 Minute zu fahren 1MinuteZuFahren.wav Normal 0
I v Stnng 1 Minute zum Start IMinuteZumStart. wav Normal 0
v string 1/1029 1-1024.wav Normal 0
o Suing 1/128 1-128.wav Normal 0
v String 1/16 1-16.wav Normal 0
] ¥  5mng 172 1 2.wav Normal 0
I d string 1/256 1-256.wav Normal 0]
v, String 1/32 1-32,wav Normal 0
Il v  suing 1/4 1-4.wav Normal 0
] % stang 1/512 1 512.wav Normal 0
: v String 1/64 1-64.wav Normal 0
v String 1/8 1-8.wav Normal 0
4 Number 10 10.wav Normal 0
: ¥  |Stnng 10 Minuten 7u tahren 10MinutenZuFahren.wav Normal 0
v String 10 Minuten zum Start 10MinutenZumstart.wav Normal )
v Number 100 100.wav Normal 0
d v Number 1000 1000.wav 1 0
| | Stnng 10SekundenZuF ahren 10SekundenZuFahren.wav Normal 0
| | v Number 11 1l.wav Normal 0
¥  string 11 Minuten 2u fahren 11MinutenZuFahren.wav Normal 0
Voicesettings
Paltem 1000 |\£_|
Filename 1000.wav
Playback made Normal (absolute playing length)
Automatic (get playing length out of media metadata)
© Manual (set playing fength manualiy}
o v ( playing length in milliseconds )
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Dans ce menu, il ya trois outils pour la conception des rapports disponibles: Editeur de
rapport: Configuration de la mise en page

Fiche Style Editor: Configuration des cadres, des polices et couleurs. Editeur de modele:
Configuration et mise en place du contenu d'un rapport.

@ Race Control Management Ultimate [ Screenshot Race ]
¢ Ele Display L

1 q Inventory Data Race Management  Settings il_°0|S Windows Help

Transponder Sel [inactive]

]

[ Overview / Pint

& Screenshot Race | v | Announcements [active |

= [ Timeschedule

B g Test Automated event control [Inactive]
[) 14.07.2000 Search ¥
15.07.2000
@ gy Listings Delete »
@ ¥y Oriver
@ ¥y Heat Arrangement Reset »

@ %y Rankinglist Update L4

Section

Cditors »

T o et |
Associationdata i StyleSheet Editor
Datamanagement > 1 emplate kditor

13.9.1 Rapport Editeur

Ici vous pouvez configurer la mise en page des rapports. Avec page Parametres / Marges
vous définissez les marges, au-dessus de la ligne d'en-téte et sur le fond du pied de page
ainsi que la marge de gauche et de droite.

@ Report Editor

Margin

{23 Page Settings =

'O e e
aé@ Orientation Bottom {20 -
‘-3 Header and Footer r =

--[®] Header Left @
s Footer Right 5 =
3 Images

- [®] rReportloge Preview

EETY0

Close
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Orientation: Ici vous sélectionnez si vous souhaitez imprimer en mode portrait ou
paysage. Header: Ce ne est pas encore pris en charge dans la MRC Ultimate.

@ Report Editor Q@

Orientation
£3 Page Settings i
Margin (3 Portrait
{3 (O Landscape
£ Header and Footer
Header
Footer
£3 Images
Reportloge E-IER A iene

Preview

Save Cancel Close

Entéte: ici, vous pouvez définir les informations imprimées dans le titre des rapports pour
les courses.

@ Report Editor [:]@

Header
= Ege Seftmgs I Visible Description Fieldvalue
5 Ma'rgm ! |S |Yes Kategorie |[T-KEY]: %s i
(8 Orientation e e Al 2 —~
a Header and Footer ‘s ‘YES = RanZEIt ‘[T-KEY;': ?'cS
_|s [Yes  [Rennmodus |%s |
Footer _|S |Yes |Wetterbedingung | %s |
3 Images S [Yes  |Laufbestatigung  |%s =
Reportlogo |S [No Laufwertung \%s Bwoav ehAnviki df|
|5 |Yes | Startzeit | [T-KEY]: %s |

Header Settings

Visible

Description ’ |

Fieldvalue ‘ |

Save Cancel Close
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Pied de page: Le pied de page contient des informations sur le directeur de course, le
chronométreur ainsi que la date et I'neure de I'impression. Les homs doivent étre saisis a la
configuration des événements. Ici, vous ne devriez rendre la définition si cette information est
imprimé ou non.
Vous pouvez ajouter du texte avec le fond de bloc-notes sur le cété droit de la fenétre. Vous
supprimez les entrées avec le bouton-X. Se il vous plait noter que la marge inférieure est

suffisamment élevée si vous utilisez un pied.

@ Report Editor [:]@@

Footer
{3 Page Se.ttings I |Visible | Description Fieldname Fieldvalue
D Marain S [Yes | Ausdruckzeit |%s | [DATETIME]
8 Orientation - P VR iy PR
£3 Header and Footer IS |[No  |Freies Feld [ET-KEv]Ant6s. | [CUSTOMETELD
Header _|U [Yes  |DMC-OV [DMC-OV NEU k| [CUSTOMFIELD
ES iYes _%Rennleitung ;_[T-KEY:_I:\n%s |[RACEDIRECT(
2 Images |S [Yes  |Zeitnahme [T-KEY]:\n%s |[TIMEKEEPER]
Renoriogs S |No |Sportkomission |[T-KEY]:\n%s |[SPORTCOMMI
_|S [No |Tech. Abnahme  |[T-KEY]:\n%s |[TECHNICALINS
_[S |Yes | Seite # |[T-KEY]\n%s |[PAGE]/ [TOTA s
< | > | ¥

Footer Settings
Visible

Width [%]

Allignment

L.

Fieldname

{
|
Description [ I
1
|

Fieldvalue
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£3 Page Settings

(8 Orientation

£3 Header and Footer
Header
Footer

£3 Images

Reportlogo

RCM Ultimate Manuel
(Version 2.2.1.124)

o=

Reportlego

Margin

mr

¥i RC-Timing

!

| W
| W
| P
| o

Image Informations

Height 103 [Pixel]
Width 376 [Pixel]
Filesize 7755 [Byte]

Save _ancel Close

Images / Reportlogo: Dans I'en-téte VVous pouvez imprimer une image. Normalement, vous
utilisez le logo de votre club. L'image ne doit pas étre plus de 4 Ko autrement

il ne sera pas envoyer a RCM Editeur. Si vous voulez utiliser une image d'une meilleure
résolution, il doit étre enregistré dans la MRC Editeur séparément.
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13.9.2 StyleCaractaire Editeur
Ici, les polices de caracteres, la couleur, le fond de la téte et le pied de page ainsi que les
cadres et la conception des tableaux peuvent étre définis pour tous les rapports.

RCM Ultimate Manuel
(Version 2.2.1.124)

| [ emen |

BEC

/Repoﬂ Templates
] Dniver
%] Participantlist [ -]

/Please select a StyleSheet:

standard RCM Stylesheet

2] Participantiist :;"V'th ] StyleSheets StyleSheet Lonhguration
»] Participantlist [with Freq.] ~ >
[8] Participanthist [with TX, Freq.] || Lleader Footoslor 4000000
18] Participantlist [Cardalal % Eyertname,
[8] Participantiist [per Country] __'8) Cventdata Fontstyle Bold %
18] Participantlist [web) J.I:?follne f Fontsize 10
[8] Participantiist [per Team) b ) Groupinfo A -
& Giouw 3 Reportdata Fontfamily Arial, Helvetica, Gi
&4 Reports - IBIeadd;nq Border Top v
%] Healresults [Endtime] B Borcer
8] Heatresults (Besttme] 5] Headline i Border Duttom v
3 Rankinglist ) Datarow [Odd] Border Left v
(4 Practice _ (8] Datarow [Even]
+ (3 Qualification =3 EIJOI'tert Border Reloht Y]
- 2y Final 8] Footer
Jj R €3 special Tables Backgroundcolor #ABABAB
o] _ [8) Tabledata Textident 5
+ (21 SubFi K Batch =
ubFin) pm Linchaight 10 -
& Team 2ended Stiechas ‘ 5] Main Border
(3 General Reporms—
CJ Rules
3 Analysis

Vous pouvez définir les différentes catégories des rapports indépendamment. Se il vous
plait noter que les modéles de tous les rapports sont répertoriés dans la colonne de gauche
de la fenétre, mais ces modéles sont tous basés sur la méme feuille de style. Les parametres
que vous changent affectent tous les rapports en utilisant cette norme MRC feuille de
style. Mais vous pouvez générer une feuille élargie pour chaque rapport. Il suffit de cliquer
droit sur le nom du rapport et sélectionnez dans le menu "stylesheet prolongée”. RCM
Ultimate génere désormais une feuille supplémentaire ne utiliser que pour ce rapport.
Cette feuille de style est utilisé complétement indépendant de la MRC Standrad feuille de
style. Sélectionnez dans la colonne de gauche le nom du rapport que vous souhaitez
modifier. Dans la ligne supérieure de la colonne de droite vous voyez le nom de la
sylesheet. Dans la colonne du milieu les catégories de la feuille de style sont répertoriés.
Sélectionnez la catégorie que vous souhaitez changer et dans la colonne de gauche, vous
pouvez modifier la mise en forme. Dans les détails, vous pouvez sélectionner les
catégories suivantes:

Header (eventname et eventdata) Infoline (groupinfo)
RapportRapport (cap, frontiére, Healine et de données) Pied de page (footer)
Tables speciales (données de la table) lot (frontiere principale)

Chaque détail peut étre définie dans la police de caractéres, la couleur, le style et la taille.
Supplémentaires, vous pouvez définir une frontiere, la couleur de fond, I'indentation de
texte et la hauteur de ligne. Par exemple, si vous voulez utiliser une police de caractéres
plus grande pour le nom de I'organisateur, la date et la piste, il suffit de sélectionner dans
la colonne des feuilles de style en-téte / eventdata. Dans la colonne de droite vous entrez
10 pour la police, gras pour la fontstyle et 11 pour la lineheight. Si vous imprimez
maintenant le rapport, vous verrez les détails de I'événement plus important (en fonction
du changement que vous devez générer a nouveau le rapport bevor vous pouvez voir les
changements).

Aprés avoir terminé toutes les modifications que vous avez a sauvegarder votre travail
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avant de fermer la fenétre.

13.9.3 Présniaion Editeur

Pour définir le contenu de tous les rapports que vous utilisez I'éditeur de modele. Sur le
coté gauche, vous voyez tous les rapports disponibles dans la MRC ultime. Tous les
rapports correspond a I'affichage de I'élément de menu apergu / impression.

Sur le c6té droit vous voyez tous les champs du rapport sélectionné disponibles. Tous les
champs peuvent étre réglés individuellement (parametres de champ: visible ou non, le
mode pour les valeurs de longueur et I'alignement), et le domaine peuvent étre positionnés
avec le fleches haut et bas du coté de la bordure droite.

Fieldsettings: En mode Auto, il ne ya pas de valeur a définir. Les champs ont la longueur
demandée. En mode Pixel la valeur ont une longueur calculable. Si le champ est trop
court un saut de ligne se casse le texte. Vous devez essayer de trouver un optimum mais
le mode de Pixel est la meilleure fagcon pour un ajustement de rapport proprement dit. En
mode% vous utilisez des valeurs de pourcentage. Le texte sera utiliser par exemple 30%
de la ligne sur le c6té droit de la fin du dernier mot dans la partie gauche.

Imprimer Orientation: Certains rapports ont fait de nombreuses colonnes, vous devriez
passer a la mise en Paysage. Inactiver "Utiliser les parametres par défaut™ et basculer sur
le paysage.

Ci-dessous, dans la colonne de droite, vous pouvez définir le nombre de copies qui sont
imprimés de ce rapport. La valeur définie ici est utilisée dans tous les menus d'impression.

Remarque: Dans certains cas, I'en-téte de colonne des tableaux sont tres longs. VVous
pouvez régler ce texte dans I'éditeur de langue.

#* Templte Editor

I
Report Templates Template Configuration
Qoriver Pos_|Field |Fieldname [Mode  |width  |[visible |Allignment | Bim
o Dart!c!pantl!st ‘, =] 1 v Rank Pixel 35 Pixel 1a Rechts
[ Participantlist [with TX] - - - - -
M Participantiist [with Freq.] 2 ¥ Pilot Nr Pixel 60 Pixel  |Nein Rechts
D Participantiist [with TX, Freq.] 3 v, Licence Pixel 50 Pixel Ja Links
D) Participantlist [Cardata] 4 v Add. Pixel 50 Pixel |1a Links
13 Participantlist [per Country] i = . -
D Parhicipantiist [Web) 3 ¥ Driver Pixel 150 Pixel Ja Links
[ Participantiist [per 1eam] 6 vl Nat Pixel 30 Pixel Ja Links
j Group Q ¥ Lic ISO Code Pixel 80 Pixel  Nein Links
Reports 1 . 3 2
= Rankinglist | [10 ¥ Lic Licenser Pixel 80 Pixel Nein Links
+ () Practice 11 v, Club Pixel 60 Pixel Ja Links
= 23 Qualification 12 v Sponsor Pixel 60 Pixel | Nein Links L]
% gﬁ;ﬁ"::: [ |12 v Qualy Auto - Ja Rechts
13 Point valuation 13 ¥, Q-Order Pixel 100 pixel [Ja Rechts
= Final 12 v, Team Pixel 70 Pixel  Nein Links
- 3 17 ¥ Rnd Pixel GO Pixel ) Recht
[ Point valuation i i Lk 2 St
v (21 Subfinal 18 v Fndtime Pixel 100 Pixel 13 Links
+- Team 18 ¥ Model Auto - Nein Links D
1 General Reports 10 % Dnints Auto 5 1a Rachlc 2
:]l FA{:I:I)SisiS Fieldsellings Ornientation
Visible Use default Settings
Mode Portrait
width [-] «' Landscape
Allignment Copies
v Use default Settings

Aprés des changements dans un rapport que vous avez a sauvegarder le travail. Les effets
peuvent étre immédiatement vérifiées par I'ouverture du rapport correspondant.
Utilisation du modele "subfinale-endtime" Sous-Mode et Mainfinal sera utilise. Si vous
activez le champ «histoire» dans ce modele, les résultats de la finale inférieure de chaque
pilote seront imprimés trop.
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13.10

13.10.1

Donnée Association

Certaines fédérations nationales fournit les organisateurs de la course avec les données des
titulaires de permis dans un format spécial. En outre, certaines fédérations demandent a
obtenir le résultat final d'un événement de championnat en tant que fichier de données d'une
course organisateurs pour traiter les données dans leur propre systéme d'administration. A
I'neure actuelle, RCM Ultimates prend en charge les données des fédérations nationales et
DMC SRCCA.

@ Race Control Management Ultimate [ Screenshot Race ]

¢ Flle Display L keeping Inventory Data Race Management Settings | Tools | Windows Help

Transponder Set [Inactive]
Announcements [active]

Overview | Print

a Screenchot Race

3 ,j\ Timeschedule Automated event control [inactive]

= l{w Test
B 14.07.2008 Search »
B 15.07.2008
* Q,\y Listings Delete »

§a Dnwer
Heal Arrangement Reset »

+ @ Rankinghist Updale ’
Cditors »

Templates »

Assaciationdata »

Datamanagement » Dalaexporl

R I

Import

Les données pilotes peuvent étre importés. Les fichiers de données peuvent souvent étre
téléchargés depuis les sites des fédérations (www.dmc-online.com, www.srcca.ch).
L'importation ne est possible que si aucun événement ne est chargé.

—_———— )
. Associationdataimport s
Please configure the Dataimport:
Type of Associationfile Import Mode
@ DMC Associationdata () Append new Records
() FFVRC Associationdata () Actualize extisting Records

@ Actualize and Append Records

() Delete Records

Import Filename

B&

<< Back Next == Import

Dans la colonne de droite de la fenétre, vous pouvez définir comment MRC Ultime gere les
données d'importation:

Ajoute nouveau record: Seuls les nouveaux enregistrements de données seront utilisées et
importées. Se il vous plait noter, que les nouveaux conducteurs seront mis a I'état inactif en
premier.

Actualiser les enregistrements existants: Tous les enregistrements de données (actifs et
inactifs) trouvés par RCM Ultime sont vérifiées et mises a jour avec de nouvelles
informations.

Actualiser et ajouter des enregistrements: Ce est surtout utilise et est une combinaison des
deux fonctions décrites précédentes.

Supprimer des enregistrements: Le fichier d'importation ne contient que les pilotes qui
doivent étre retirés. Si un pilote ne est trouvé, le pilote ne est pas physique supprimé, il est
réglé sur inactif. Un pilote déja étre inactif ne sera pas modifié dans son état.
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Vous devez entrer le fichier d'importation dans le champ de saisie au bas de la fenétre (si
vous cliquez sur le bouton a trois points, vous pouvez rechercher le fichier d'importation.
En cliquant sur le prochain ouvrira une nouvelle fenétre ou vous lancez I'importation en
cliquant sur Importer ). Le groupe d'age est fixée automatiquement en fonction de I'année
de naissance du pilote.

% Associationdataimport

Importstatus

New generated Records:
Actualized Records:
Erase Records:

Unused Importdata:

o o o o o

Import failure:

Current Importstep:

Importprogress

0 %

<< Back H y l | ImportN | Cancel

13.10.2 Export
Pour l'instant, seule I'exportation de la liste de classement final pour I'administration de membre
de la Fédération allemande DMC est réalisé dans la MRC ultime. VVous pouvez sélectionner la
qualification Rankinglist, Final Rankinglist et le DMC-Finalrankinglist.

'\, * Associationdataexport 1

Please configure the Dataexport:
Export Type Export Mode

@ Export all Datarecords
@ Text with delimiters and header

(") Excel File (XLS)

Export Directory

C:\RC-Timing\RCM Ultimate V2\Export\ (]

<< Back Export Cancel

Le fichier (texte avec séparateurs et téte) sera sauvegarde dans le dossier MRC ultime \ Export.
Mais, en cliquant sur le bouton a trois points et la fin de la zone de saisie pour le répertoire
d'exportation, vous pouvez choisir le dossier.

Vous mene a coté de la fenétre suivante. Vous pouvez choisir entre Finalrankinglist et DMC-
Finalrankinglist. Avec Finalrankinglist vous pouvez selectionner tous datatfields disponibles.
DMC-Finalrankinglist est un format spécial utilisé pour la fédération allemande.
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C Associationdataexport '

Please select the data which has to be exported
@ Qualificationrankinglist
() Finalrankinglist

(7) DMC Finalrankinglist

[ << Back ] E Next == 3 | Export ‘

En cliquant sur Suivant ouvre une autre fenétre dans laquelle vous pouvez définir les champs
a exporter. Ici, vous devez changer rien.

,~. Associationdataexport

Please select the Fields which has to be exported:

| Mitgliedernumrmer
W Name

W Yorname

W Rennen

vl Lauf

V! Klasse

V! Punktesystemn

V! Daturn

v Giiltig fur

W Ausrichter

l << Back ” Next >1\| I Export | l Cancel I
N

Il suffit de cliquer sur Suivant et démarrer I'exportation dans la fenétre suivante en cliquant
sur I'exportation.

ot Associationdataexport

Exportstatus:
Numnber of Records: 0
Current Exportstep:
Dataexport State: Idle
Progress
' 0%
[ << Back || | l Export [‘i l Cancel |

Aprés une exportation réussie vous voyez le message "Data Export compléter” et vous
pouvez fermer la fenétre.
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13.11 Traitement des Données
Avec ce point de menu, vous pouvez importer et exporter des données. Nous vous
recommandons de faire une sauvegarde de la base de données compléte du MRC ultime
avant de commencer une importation. Si l'importation a été mal configuré et peut-étre
certaines données ont été saisies dans les champs fausses, vous pouvez revenir a I'ancienne
base de donnees.

@ Race Control Management Ultimate [ Screenshot Race ]

File Display L Inventory Data Race Management Settings | Tools | Windows Help
Overview | Print Transponder Set [Inactive]

& Screenshot Race EI Announcements [active]

Sk Ti ¥

B Timeschodule Automated event control [inactive]

= 1 Test
[ 14.07.2008 Search
@ 15.07.2008

&y Listings Delete

&y Driver

& Iy Heat Arrangement Raset

@ Rankinglict Update
Editors
Templates
Assoclationdata
Datamanagement Data Import [\«

- = Data Export

MyRCM

Section s A

1:8i,C Track [1:8 Irack] Dataexport to Mylaps

13.11.1 Importer.
L'importation ne est disponible que si aucun événement est chargé. L'importation est possible
pour les types de fichiers différents.
Fichier XML: Ce importscheme ne est pas encore mis en ceuvre. Cette fonction sera disponible,
lorsque le datatransfer par Internet est réalisé. La base de données utilisée dans la MRC Ultime
est une base de données relationnelle orientée plat vous pouvez accéder a des instructions SQL
de code XML.
Texte présentant de séparateurs et téte: La sélection de cette option, vous pouvez importer
Excel-feuilles avec des exigences particuliéres: La feuille Excel doit avoir une ligne d'en-téte
dans la premiére rangée. La feuille Excel ne devrait pas avoir des lignes vides et doit étre
enregistré dans format CSV. Seulement si théses conditions sont respectées une importation est
possible. Contenu spécial du fichier csv est importé de la fagon suivante: Si un champ est vide
le contenu de la base de données des MRC ultime ne est pas modifié. Si le dép6t contient "-"
(moins
signe), puis le contenu de la base de données est supprimé (le champ est vide apres
I'importation). XLS: Microsoft Excel fichiers peuvent étre importés directement.

# Data Import

Please configure the Dataimport:

Type of Sourcefile Import Mode

() XML File

() Text with delimiters and header
() Excel File (XLS)

(® Export Data out of RCM

Import Filename

(O Append new Records

() Actualize extisting Records
(3) Actualize and Append Records
() Delete Records

]

Close

Sélectionnez le fichier d'importation dans la boite de dialogue d'ouverture de fichier.
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Dans la colonne de droite de la fenétre, vous pouvez définir comment MRC Ultime gére les
données d'importation:
Ajoute nouveau record: Seuls les nouveaux enregistrements de données seront utilisées et
importees. Se il vous plait noter, que les nouveaux conducteurs seront mis a I'état inactif en
premier.
Actualiser les enregistrements existants: Tous les enregistrements de données (actifs et
inactifs) trouvés par RCM Ultime sont vérifiées et mises a jour avec de nouvelles
informations.
Actualiser et ajouter des enregistrements: Ce est surtout utilisé et est une combinaison des
deux fonctions decrites précédentes.
Supprimer des enregistrements: Le fichier d'importation ne contient que les pilotes qui
doivent étre retires. Si un pilote ne est trouvé, le pilote ne est pas physique supprimé, il est
réglé sur inactif. Un pilote déja étre inactif ne sera pas modifié dans son état.
Vous méne a coté de la fenétre suivante ou vous devez sélectionner la table des données
d'inventaire a laquelle le fichier correspondant.

"x:':.".v' Data Import @

Please select the Destination Table:

Import master data

+) Persons 1 Organisator
1 Pilots {Sectionassignment) ) Tracks

) Persons and Pilots 7 Country

1 Clubs ) Frequency
) Teams ) Associations
) Sections

Import event data

Driverlist lk

| << Back “ Next >> | [ ’ | Cancel |

En cliguant sur Suivant une autre fenétre se ouvre. Dans la colonne de gauche vous voyez
les noms des champs configurés dans le fichier d'importation. La colonne de droite vous
montre les champs de la table sélectionnée des données d'inventaire.

"x:':.‘;' Data Import @

Please create the necessary Fieldmatchings:
D atafields of Sourcefile Fieldmatching to destination Table
Pos  |Name | Destination field Source field
1 Initial Initial
: 2 Ngme | : MName
| |3 |Adresse |:| | |Address
4 |ort Location
: ) Kontaktperson D : Country
6 [Telefon _ | |contact
B 7 EMail 1 1 Phone
(|8 web ' | [Email
9 Land Web Address
I : Comment .
[ << Back | | Next > | l ’ | Cancel
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Utilisation de la baguette magique affectera les champs automatiques reconnues par le
programme. Autres domaines peuvent étre affectés par le marquage ceux-ci dans la colonne
de gauche et a droite et en cliquant sur le bouton de droite ou par glisser-déposer avec la
souris. Utilisation de la touche fleche vers la gauche permet de supprimer une affectation.
Une cession sera affichée dans la colonne de droite dans le champ source de la colonne.

Please create the necessary Fieldmatchings:
D atafields of Sourcefile Fieldmatching to destination Table
Pos |Name | Destination field |Source field
| [1 Kontaktperson ‘ | | Initial |Initial
2 |Land MName |Name
g - v I:l : Address .iAdresse
1 Location |ort
EI Country
il Contact 1
8\ : Phone .Telefon
EMail EMail
| WrevI-J'Ardrdrgss 3 Web
: Comrment V
| << Back || MNext == | | I l | Cancel |

Lorsque tous les travaux sont effectués, vous cliquez sur suivant et démarrer I'importation
dans la fenétre suivante en cliquant sur Importer.

%% Data Import

Importstatus

Mew generated Records:
Actualized Records:
Erase Records:

Unused Importdata:

o o o o o

Import failure:

Current Importstep:

Importprogress

0%

| << Back H > l | Import[}l | Cancel |
\J

Exporter des données sur RCM: Va étre exporter, les donnees de votre événement de RCM
ultimate. Avec cette option, ces données peuvent étre importées sur un autre systeme RCM
ultimate.
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D'abord, vous devez entrer le nom de fichier dans la boite de dialogue d'importation de
fichier. Dans la colonne de droite de la fenétre, vous pouvez définir comment MRC Ultime
gére les données d'importation.

";:"-.‘;‘ Data Import @

Please configure the Dataimport:

Type of Sourcefile Import Mode
*®ML File " Append new Records
Text with delimiters and header ' Actualize extisting Records
+ Export Data out of RCM ¢ Actualize and Append Records

' Delete Records

Import Filename

|E:\Pr0jekteRCP\RCM\3 Realisation\RCM Server\Export\RCM Export [21042008144309].ary |

| || MNext >>| [ I ] | Cancel |

Ajoute nouveau record: Seuls les nouveaux enregistrements de données seront utilisées et
importées. Se il vous plait noter, que les nouveaux conducteurs seront mis a I'état inactif en
premier.

Actualiser les enregistrements existants: Tous les enregistrements de données (actifs et
inactifs) trouves par RCM Ultime sont vérifiées et mises a jour avec de nouvelles
informations.

Actualiser et ajouter des enregistrements: Ce est surtout utilisé et est une combinaison des
deux fonctions décrites précédentes.

Supprimer des enregistrements: Le fichier d'importation ne contient que les pilotes qui
doivent étre retirés. Si un pilote ne est trouve, le pilote ne est pas physique supprimé, il est
réglé sur inactif. Un pilote déja étre inactif ne sera pas modifié dans son état.

En cliquant sur Suivant ouvre une nouvelle fenétre vous montrant le contenu du fichier
d'importation.

# Data Import

Please select the Data to Import:

¥ Import Eventdate

v Import Event Reports

Vliadjust Section assignments before import

| << Back “ Next == | I I I | Cancel l

Habituellement, vous ne changez pas ici toutes les sélections. Ceci est valable si vous avez
exporté les données par vous-méme et vous étes sdr de I'importer dans la méme version de
RCM ultime qu'ils ont été exportés. Si non ou si le fichier provient d'un autre
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source, nous recommandons de ne pas importer I'Ultimate Configurations MRC. Sinon, vos
parametres spéciaux de la MRC Ultime seront écrases.

Si «ajuster classée missions avant I'importation” sera activée, la catégorie peut étre changé a
une catégorie déja stockées dans la base de données.

Avec cliquant sur Suivant, vous allez a la fenétre suivante. Ici, vous commencez a
I'importation en cliquant sur Importer.

Si "Ajuster missions categorie avant I'importation” est activée, la fenétre suivante se affiche
juste avant I'importation est lancée:

# Data Import

Adiusting of Secti

Section assignments

# |Saction of import ] ISec’cion of master data
>j1  EGTWSC [EGTWSC] =

Please select the destination Section:

%Y EGTWSC [EGTWSC] v

L] EGTWSC [EGTWSC]

4 E10TC [1/10 E touring]
o5 1:8 Track [1:8i1.C Track]

Ici, la catégorie peut étre changé. Juste marquer une ligne dans les fenétres supérieures et
sélectionnez en dessous de la catégorie correspondante.

Si une exportation modéle est réimporté, vous beasked, si vous voulez impoort tle course
vraiment comme un modeéle. Choisir pas, la course est importée normalement.
L'importation est indiqué par une barre de progression. Si des erreurs se produisent a
I'importation seront écrits dans le fichier journal. Ce fichier journal peut étre trouvé dans le
dossier MRC ultime \ fichier journal.

>
L

"é‘:?;' Data Import

Importstatus

New generated Records:
Actualized Records:
Erase Records:

Unused Importdata:

o o o o o

Import failure:

Current Importstep:

Importprogress

0 %

<< Back H e > l | ImportRJ | Cancel
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13.11.2 Exporter
Apreés un événement est terminé, vous pouvez exporter les données a importer ces a la
maison dans un autre systtme RCM Ultimate ou de le donner & un autre utilisateur.
L'exportation abeille peut également servir de systéme de sauvegarde. En outre, vous
pouvez exporter les données dans un fichier texte avec

séparateurs et téte (fichier csv). Ces fichiers par exemple peuvent étre ouverts dans
Microsoft Excel.

Please configure the Dataexport:
Export Type Export Mode
(O XML File (3) Export all Datarecords
(®Text with delimiters and header;

() Excel File (XLS)
(O RCM Data Export

|ExportDirectory

i C:\Precgramme\RCM Ultimate V2\Export\ [E]‘

Texte présentant de séparateurs et téte: Avec ce type d'exportation d'un fichier csv sera écrit. En
cliquant sur une autre fenétre suivante se ouvre. Ici vous pouvez sélectionner les données a
exporter. XLS: Microsoft Excel fichiers peuvent étre exportés directement.

@ Data Export @

Please select the Data to export
Expert master data

(®) Persons (O Organisator
() Pilots (Sectionassignment) (O Tracks

() Persons and Pilots (O Country

() Clubs () Frequency
O Teams (O Associations
() Sections

Export event data

(O Driverlist

<< Back ] I, Next == | Export
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En cliquant sur suivant ouvre une nouvelle fenétre dans laquelle vous pouvez sélectionner
les champs & exporter. En cliquant sur le "+" ou "-" touche tous les domaines sera activé ou

désactiveé.

- - Data Export

Please select the Fields which has to be exported

Name

[V] Firstname
[¥] Address
Zipcode
Location
Country
Phone

[¥] EMail
Birthday
[V] Block

[¥] Club

Has Licence
Licence
Add.

Lic ISO Code
|~ R P——

e

T

Vous mene a coté de la derniére fenétre. En cliquant sur le bouton d'exportation va

commencer |'exportation.

£ Data Export

E xportstatus:
Export Files: 0
Current File:
Dataexport State: Idle
Progress
: 0%
l << Back II e | I Exporthl l Cancel I

@ Data Export [Z]

Please configure the Dataexport:
Expert Type

) XML File

Export Mode
(3) Export all Datarecords

(O Text with delimiters and header
() Excel File (XLS)

|ExportDirectory

C:\Programme\RCM Ultimate V2\Export\

@]
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RCM Data Export: Pour exporter des données, vous devriez au moins sélectionnez Exporter
événement actif avec I'option Exporter les rapports d'événements active.

 Data Export

Please select the data which has to be exported:

v| Export active Event

Export Event as Template

MliExport Reports of active Event

Export Constants
Export RCM Server Configurations

Export RCM Message Logs

| << Back || Next == | I I | Cancel |

Constantes et de configuration ne doivent étre sélectionnés si vous voulez vraiment avoir
les mémes données a la maison que sur la piste. Il est tres important que vous utilisez la
méme version de Ultimate ou MRC MRC Lumiére a la maison que vous utilisez a
I'nippodrome.

Masterdata et Championshipdata ne peuvent étre exportés individu. Si vous souhaitez
exporter theses données avec les données de I'événement actif, vous avez a faire plusieurs
opérations d'exportation. A la maison, vous devez importer tous ces fichiers de données.

Si vous activez "événement Exporter comme modeéle"” lorsque vous exportez un événement
actif,. I'événement sera exportée comme un modéle, mais comprend les données normales
comme pilotes, chaleurs et ainsi de suite. Si une telle exportation est importé, I'événement
sera importée comme un nouvel événement avec un nouveau numéro d'identification. Cela
peut étre utile pour une série de courses par exemple.

;1'5- Data Export

Exportstatus:
Export Files: 0
Current File: -
Dataexport State: Idle
Progress
0 %
| << Back H J l | Export h‘ | Cancel |

Avec Ensuite, vous allez a la derniére fenétre. Ici, vous commencez a I'exportation en
cliquant sur le bouton Exporter.
Tous les fichiers d'exportation seront enregistrés dans le dossier MRC ultime \ export.
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13.11.3 Export des Donnée vers MyLaps
Ici vous pouvez commencer le transfert de données a MyLaps. Ce ne est active, si un
événement se est charge. Dans la premiére fenétre, vous devez régler les détails généraux
pour I'exportation.

@ MyLaps Export E]@

General Settings for MyLaps Export

(O Karting

() Motocross / Snocross
(O Car Racing

(O Motercycle Racing

(® Modelcar Racing

() Bicycle Racing

() skating

() Running

(O Modelboat Racing

(O Inline Skating

Options for MyLaps Export
|:] Export Laps

Vous mene a c6té des prochaines fenétres avec une vue d'ensemble des données a exporter.
En cliquant sur I'exportation prépare les données pour I'exportation. Maintenant, cliquez sur
Suivant.

@ MyLaps Export Q

Export Qverview

m

Eventdata

Number of Sections 1

Processed Sections 1

Processing Section 1:8i.C Track

Dataexport Progress for MyLaps

Eventdata
Practicedata
Qualificationdata

Finaldata

Export Data to XML

Export Progress
Current Section 1 ]

Entirely Dataexpert {

[<< BackHNext >>L\J Export
o
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Dans cette fenétre, vous devez régler les détails pour le téléchargement. Nom de
connexion et mot de passe est nécessaire. VVous obtenez cette information de MyLaps
lorsque vous vous inscrivez pour un compte de club. En cliquant sur Ajouter commence
le transfert de données.

@ MyLaps Export Q

Uploading Data to MyLaps Server
Accessdata to MylLaps Server

Server Address l vw.mylaps.com/upload/thirdpart }

Vendor ID

Package ID

| |
| |
Login Name ‘ l
Login Password { J

Upload Progress

@ Authenticate RCM Application

@ Validate MyLaps Account Data

@ Upload XML Data to MyLaps Server

MyLaps Server

Back Lgﬁ\ioad l I; Cancel 1
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Transponder Set [inactve]
E Announcements [actve]
Automated event control [inactive]

Search

Delete
Reset
Update
Edtors

Templates

Associationdata
Datamanagement
I MyRCM I Event
; Subscriptions

13.11.4 Import/Evénement
Un événement, qui est publié sur MyRCM peut étre téléchargé a RCM ultime, si elle ne est
pas encore en vigueur dans la base de données. Dans cette version, I'importation est limitée
aux détails de I'événement. Dans les versions futures, I'importation va travailler pour tous
les détails d'un événement, y compris les pilotes, etc.

L dm ent from MyRCM
MyRCM WebScrver
[
Server Address | hitp://vww.myrem.ch
Message log
(>) (L] 35:86.080 to MyR(M ntetp://vww.myrem.ch) ...
f<I (7] 35-55 393 tvad ge from MyRCX r

[=1 I3] 35.55.634 C cLi Lo MyRCM eslablished

[>] [I] 35:55.01¢ Checking Application Authentication...

(€] LL] 35:56.055 Received Authentication Answer from MydCM WebServer
[-1 [S] 35°5& 737 Acress granted to MyROM WebServer

[>} [I1 35.56.418 Loukup Event Key on MyRCM WebSezvez...

(<] [8] 38:8€6.7656 Received Event List from MyRCM WebServer [Records: 2]
(=] 1L] 35:56.940 Applying ¥ilter on Lvent List...

{-1 [T] 35°57 137 Rematning Events afrer filtering [Records: 0]

<< Back | | Net > Cancel

13.11.5 Import/Subscription
Avec cette fonction, la liste d'inscription de MyRCM peut étre importé. Le programme
recherche la liste MyRCM et enfin vous pouvez décider si vous souhaitez importer ou non.
Outre cette fonction, vous pouvez télécharger des enregistrements comme un fichier CSV
comme déja connu.

“ MyRCM data synchronization
MyRCM WebServer

Server Address [Http://www myrem.ch |

Message log

[>] 23:57.609 [I) C ing to MyRCM [http://ww. myrem.chl. ..
<€) E3:57.9%8 (1] Received Acknowledge trom MyRUM WebServer

[-1 23:52.18¢ [8) ion to MyRCM established

[>] 23:58.343 [I] Checking Application Authentication...

[€] 23:50.593 [I] Received Authentication Answer from MyRCM WebSerzver

[-1 23:58.781 [S] Access granted to MyRCM WebServer

[~] 283.58.984 [I] Lovkup Event Key uvn MyRCM WebSezver...

[-1 23:89.218 [F] Event doesn't exists on MyRCX WebServer

{-] 23.5%.421 [I) 7> Event with ID 1203426015484147 nut fuund in detebase

2 RC-Timing Page 193



W RCM Ultimate Manuel

(Version 2.2.1.124)

Transfer Base de Donnée vers esclave (Seulement visible pour le

Maitre si les 2 pc sont connectés)

En cliquant sur cet élément de menu, la base de données de I'événement chargé sera
transféré a I'esclave (sans les données du chronométrage). Cela prend du temps. Se il vous
plait noter que toutes les autres événements-données dans la base de données de I'esclave
seront supprimes.

© Race Control Management Ultimate [ Screenshot Race ]

- File Display Listmanagement Arrangement Timekeeping Inventory Data Race Management Settings | Tools | Windows Help

| Overview / Print @ | Transponder Set [inactive]

Announcements [active]

Automated event control [inactive]

& Screenshot Race
=-[:% Timeschedule
=y Test

14.07.2008
15.07.2008

[+ Q Listings

-y Driver

# ¥y Heat Arrangement

-y Rankinglist

Search >

Delete >
Reset >

Update >

Editors >

Templates »

Associationdata >

Datamanagement >

e

: MyRCM >
Section

1:8i.C Track [1:8 Track] v i

Synchronize Slave N I
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14 Windows

Les options de Microsoft Windows pour I'agencement des fenétres sont entierement pris en
charge par la MRC ultime. Si vous avez plus d'une fenétre ouverte, vous pouvez organiser les
fenétres juste avec un clic de souris.

Cascade

Arrange Horizontal
Arrange Yertical
Minimize all

Arrange

15 Aide

Dans le menu vous aidera a choisir le mode d'emploi et d'information pour la version du
logiciel.
** Race Control Management Ultimate [ Screenshot Race ]
- File Display Listmanagement Arrangement Timekeeping Inventory Dats Race Management Settings Toole Windows | Help
RCM Help

Software Update

nfo...

15.1 RCM Aide
Le menu d'aide intégré explique toutes les fonctions de la MRC ultime. Le contenu est

identique a ce manuel.
QRG ‘ ’

Race Cortrol MWM

v
+ Event administration
+ Display
« List Management
Arrangement
+ Time keeping
« Inventory Data
v Race Management
+ Configuration
+ Tools
Windows
« Help

User Manual

RCM Server

Close

2 ¥:RC-Timing Page 195



HROM

%

RCM Ultimate Manuel
(Version 2.2.1.124)

Race Control Hmmgc»«u«l . ________________________________________________________________________________________________|
Si vous avez une fenétre ouverte et vous avez besoin d'aide, appuyez simplement sur la

touche F1. L'aide pour cette catégorie fenétre specifique sera ouvert.

L'aide intégrée est disponible en anglais et en allemand, Si vous avez sélectionne une autre

langue que I'allemand, I'aide est toujours en Anglais.

15.2. Révision détail

L'histoire de libération ne fait plus partie du programme, il est directement chargé a partir du
site Internet de la RC-Timing (Internet-accés nécessaire). La fenétre affiche tous les "billets"”

réalisé dans cette nouvelle version de RCM ultime.

# Release History

Number of existing tickets: 36

# o |Titel Status ~||prioritat  [~[|[Typ v|4]
457  RaceGrid: update of the current standings Done Medium Change Request
iCombination Rule & Time Schedule |
| [679  |Announce of passings order with "last name+first name" of driver it Done | Medium |Feature Request
686 ;hev\}s annoucements - AVDoﬁe :Low |Feature Request
:726 |Participant name audio ] — ) "”Done |Low Feature Reduest
| [732 lSeparate Practice in Free Practice and Controlled practice :Done Low Feature Request
754 ]RCM should say the driver name V |Done \Medium [Feature Request
[ [755 |Voice announcement for fastest lap \Done |Medium .Feature Request |¥
<] |[»
Description of the ticket
[Hey again ~
I have played around with the Combination Rule to make an 1 hour long open practice for all classes.
When I use the rule and create qualification groups and 1 single practise group I'm not able to add qualification to
the timeschedule. only Practice under the combined secticn and finals under the 3 race sections are showed in the
listing on the left side under Raceoverview.
If I start Timekeeping and select qualification it looks correct with the created groups, and under finals no groups
lare showed as expected.
v

Link to ticket management

http:ffosas retiming ch?seq=g0pBwB LA jvcT z63IWDx1 p9xvTgaVi

Close
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15.3 Software Mise a jour

Si votre ordinateur est connecté a Internet, vous pouvez facilement chercher des nouvelles
versions de RCM ultime.

;;';Z':' Online Softwareupdate

Softwareupdate

RCM WebServer

Server Address :Http://www.rcp.ch

Softwareupdate Options

') Download Update Packages from RCM WebServer

Do not delete Update Packages after Installation

Import Update Package

Update Package

| H MNext == |

Vous pouvez entrer le serveur-adresse et vous pouvez choisir si le fichier de mise a jour
devrait étre supprimé apres l'installation ou non. Si vous avez activé "Ne pas supprimer
Update Package apres l'installation” I'Update Package sera enregistré dans le dossier
MRC ultime \ Update \ Packages \ date. Transférer ce dossier a un autre RDCM
informatique Server est installé sur. Maintenant vous pouvez installer cette mise a jour
en activant package "Mise a jour" forfaits importation et vous devez choisir le forfait
dessous sur Importer Update Package.

En cliquant sur les mises & jour prochaine seront recherchés. VVous serez informé sur les
éventuelles mises a jour et vous pouvez sélectionner les installer.

;;';Z':' Online Softwareupdate

Search for available updates on RCM WebServer

Available updates on RCM WebServer
| RCM Media Files {Swedish) [72.02 MB]

Logfile

[-] 57:33.249 [5] Application Authentication granted El
[>] §7:33.624 [I] Checking for awvailable Software Updates on WebServer...

[«£] §7:34.139 [I] Received Version Data from RCM WebServer

[-] 57:34.592 [I] 1 RCHM Packages awvailable on WebServer E

<< Back” et ] | || Cancel |
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15.4 Information
Vous trouverez ici la version de RCM ultime.

# Info...

S ROM

Race Cortrel Masagoment

RCM Version: v1.4.10.164 [17.02.2009 ]
Database Yersion: ¥H0 [13.02.2009 ]
Configuration Version:  ¥57 [ 11.11.2008 ]

Company: RC-Timing
Product; Race Control Management Server
Copyright: © Felix RBomer 7 RC-Timing . Close

16 Requéte ou remarque

Nous espérons que vous apprécierez MRC ultime. Si vous avez des questions ou des
problemes se il vous plait contactez-nous. Il suffit d'écrire un courriel a support@rc-timing.ch.
Se il vous plait ne oubliez pas d'inclure le nom du programme et le numéro de version que
vous utilisez. Cela nous aidera a répondre a vos questions sans délai. Si vous n'étes pas connu
a nous comme une personne d'un de nos clients de contact, nous devrions également connaitre
le numéro de contrat. RC-Timing

Felix Romer

Talackerstrasse 45

CH-8156 Oberhasli
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Appendix1:

Multiloop Support
RCM Ultimatte soutient plusieurs boucles de chronométrage sur une piste. Avec secteurs
AMBrc3- et AMBrc4-décodeurs peuvent étre chronométré.

Matériel Nécessaire

Pour chaque boucle de synchronisation a und AMBrc4-décodeur AMBrc3- est nécessaire.
Ces décodeurs sont reliées a boucle comme d'habitude. Pour connecter le décodeur a la
comuter de chronométrage un réseau doit étre utilisé. Se il vous plait noter que les
décodeurs doivent mettre a différents TCP / IP-adresses.

Plus loin, il est trés impotant, que les décodeurs travaillent avec le méme calendrier. Pour
se rendre compte que, MyLaps offre un récepteur GPS (Réf .: 18R029RC). Chaque
décodeur a besoin de son propre récepteur GPS. Le récepteur GPS est connecté au
décodeur avec la douille 20 de la perche sur le dos. Le décodeur reconnait
automatiquement, que le récepteur GPS est relié et prend du temps.

Parametre dans RCM Ultimate

Tout d'abord, la fonction auxiliaire AMBrc3 / AMBrc4-Multiboucles soutien doit étre
enregistré. Ceci est fait dans Parameétres / fonctions auxiliaires. Utilisation de la souris
sélectionnez la ligne et entrer le code d'enregistrement. Ce code de registartion doit étre
acheté au RC Timing. Maintenant, cliquez sur Joindre et le soutien Multiboucles est
activée.

@ Auxiliary Functions

Activated auxiliary functions

Registrationcede

I o o

: ﬂAddition;I opfion N étatﬁs
| |AMBrc3 / AMBRc4 Multiloop Support Activated

Close

Maintenant, vous devez configurer le décodeur. Allez dans Parametres / Interfaces. Dans la
colonne de gauche vous
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clic droit avec la souris sur le décodeur (ou AMBrc3 AMBrc4) que vous souhaitez ajouter.
Et puis ajouter le décodeur. Maintenant, vous devez donner un nom au décodeur. Se il vous
plait choisir un nom clair comme "Durée Secteur 1" ou similaire.

@ Interfaces X

&3 Printer ~
£ AMB W
R AMB20
AR AMBrc
AR AMBrc3
ER= ] AME

oz *\dd Decoder
4P RobiLap’

&P Lapz
4R KyoshoIC
4P Giroz
&P RfLapCounter
&h spPe4
&R I-LapRC
&3 Championship
£ FTP Sync
&3 Reports
FTP Sync 1
FTP - Sync 2
3 Interface
4’ Voice
® publisher
Board
ﬁ Signal
£ Master / Slave R
H8 Remote Controlling
£y Database

Noise Graphics|

73

Decocder

Interface

O com ® TCP/IP

Interface Settings [TCP/IP]
169.253.62.175 |

Address
Port 5403 —]

Additional Decoder Settings

[[]show error messages
Do not reject Laps with wrong CRC
[[] Activate Watchdeg for connection verification

Log Decoder data communication

Calculation of interim times

Decoder name

|Sector1|

[ ok

J [ Cancel ]

¥ RC-Timing
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Maintenant, vous sélectionnez le décodeur ajouté dans la colonne de gauche et sous le lien
au décodeur, vous devez entrer le point de ce décodeur de référence (Finish Line est le
décodeur principal pour le chronométrage) et de la distance a ce décodeur. Tous les autres
parametres doivent étre faites analogique a tous les autres décodeurs.

_-¢&3 Printer A Decoder
£3 AMB 7
R AMB20 [l pecoder activated
R AMBrc
R AMBrc3 Interface
- AMBrca
SE P
&R Zwischenzeit Ocom ® TCP/1
P Sectorl Interface Settings [TCP/IP]
<R RobiLap [ :
o Lapz Address (127.0.0.1 |
&R KyoshoIC Port |5403 =
Q GireZ ————™
<R RfLapCounter
P64 e .
: IS-szRC Additicnal Deceder Settings
{33 Championship [[]show error messages
£ FTP Sync i A
&3 Reports Do not reject Laps with wrong CRC
FTP Sync 1 [[] Activate Watchdeg for connection verification
FTP - Sync 2
£ Interface Log Decoder data communication
q’ Voice y . ;
W pyblisher Calculation of interim times
Board i Link to Decoder ’FINISH LINE \%'
Signal ; _—
a%stegr/ Slave Distance to Deccder [120 -
H8 Remote Controlling b

[ Save J[ Cancel ]

Décodeurs ajoutées peuvent étre supprimées par un clic droit sur le décodeur, mais cela ne
est possible, si ce décodeur ne est pas activé.

Dans le pied de page de la fenétre principale de la MRC Ultime vous trouverez a gauche le
statut du décodeur. Se il vous plait noter, que ce est maintenant que le statut du décodeur
principal. Si vous voulez avoir I'information des décodeurs supplémentaires, un clic droit
sur cette entrée et choisissez Connect au décodeur. Voici tous les décodeurs activés sont
affichés et marqués en rouge et vert slelon leur statut.

‘ Decoder setings | RN

Cornect to decoder » [@RINCEER]
- = : S @ Zwischenzeit

Les temps de secteur seront imprimées dans le temps au tour liste automatiquement. Dans la fenétre
de temps maintenant, vous pouvez ajouter ces informations de la maniére habituelle.

AMBrc4 : Onlin
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A Appendix, the result sheet
Remarque: La feuille de résultat utilisé ici est basee sur la simulation de décodeur. Par consequent,
les valeurs indiguées ne sont pas real.According au programme utilisés la feuille de résultat peut
varier, par exemple MRC avancée ne Supprot pas la gestion des dossiers.

Racetime, catégorie, 2
. - -, - (‘U
Header: event, organiser, date weather conditions o=
and track and tlme of the start Tog
O % .2
uvuncu Uy ACUII\\/ T w (U %
A Aebi Progress / (@)] E
Race (E = 0
rcp.ch O + 5
'Tl'cst‘- ) S [75) “
o L ® oS
é ‘ ;Race time: 5 Min. / Singlestart: 0 Sec. / Section: 1:8 1.C Track [1: .8 Track] / Condition: Dry / Start: 20.03.2008 13:13:43 )
= e c
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B Appendix, Conceptof RCM Ultimate

:ii"

RCM Web Server
E Online-Streaming
i Publishing
—-  of results

Time Keeping and Race Management
RCM Ultimate

Online Streaming
(display in Internet)

RCM Web Publisher

_ Program updates
. =y Suppor
g Modem or
= Internet-Router
ya am
S Private
= Prlntlng : Web Server
2 . -
> Results . Publishing
~ Lists - of results
= @ Automatic
B -
o announce-
— l ments
@ Decoder Speaker

I_}

Network (Wireless or Ethernet)

1 Schleife |
— 2. Schleife |
2. Timekeeping

Administration
RCM Registration

RCM Ultimate

Printing
7 Results
Controlled u
) i p Lists
all:;utr: tl:‘ncaallliy _ [ Driver batches
system Data sheet
Announcements Displays in the
@\ ek pit area etc.
1 RCM Publisher
_’;Hg—‘ - \ V F
Speaker 1;_"4: > = = :

Signal control
RCM Signal

Display results Publishing
on TV, WLAN Printing

Display == RCM Publisher Server Results
RCM Board Controller&== iz
3'—'I'.'::;?’ p fLJ
e l

RCM Ultimate
RCM Light Administration

E:-i (at home)
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C Appendix, functional overview of RCM Ultimate
Timekeeping Additional features timekeeping
Start of a heat Preview of time schedule
Manual Warning if lap shorter than locktime

Automatic with Countdown Difference to the time schedule
Automatic aacording to time schedule Automatic features can be interrupted
Voice announcements Rain scoring

Automatc announcements definable Team scoring

Countdown to start Autmatic control of 2nd timekeeping

=
=

=
=

=

=
=

=
=

Start signal Supported hardware

Racetime AMB20 Decoder (fixed transponder)
Ranking order in certain time intervalls AMBRC Decoder (personal transponder)
Race end AMBrc3 Decoder (personal transponder)

Race end per driver Robitronic Decoder

Loop passed

=
=

=

End of a heat Rules frei
Manual Stabdard rule
Automatic Top-Plus rule (separation of drivers)
Automatic with follow up time Practice

Functions in between a heat With of without practice

Race ends after laps
Race ends after time
Race ends after laps/time
Single start

Single start with delay
Delaytime adjustable
Single start with interval
Intervaltim adjustable

=
=

Interrupt race

Abort race

Assignment of transponders
Warning if Tx not assigned
Laptime protocoll an statistic

Wet and dry conditions selectable
Transponder logfile

Not counting more laps for a driver
Remove laps counted Group start

Manual correction of laps Result lap/times
Corrections/penalties Result best laps

Correction of lap and time Ranking lap/times

Result set to zero Rankins with points

Loss of best qualification result Starting order with numbers
Deduction of laps Starting order with ranking list
Additional laps Starting order with last heat
Comments for penalties Starting order with configuration
Remove best lap(s) Max. number of drivers per heat
Time penalty Racetime

Stop & Go Number of practice rounds
Disqualification Number of counted rounds

Cancel corrections/penalties Number of best laps

Printing of result Best laps added or average

Ranking according the rules Best laps in sequence or single
Laptimes Follow up time adjustable

Top 10 ranking list Points ascending or descending
Penatlies and warnings Points automatically

Corrections and penalties Points manual definable

Points according the number of drivers
Solution for ties

=
=

=
=

=
=

=
=

=
=

=
=

=
=

=
=

=
=

=

=
=

=
=

=
=

=
=

=
=

=
=

=
=

=
=

=
=

=
=

=
=

=l

=
=

=
=

=
=

=
=

=
=

=

N
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Qualification

Number of direct qualified drivers

With of without qualification

Number of drivers moving up

Race ends after laps

Number of Drivers moving up laps/time

Race ends after time

Optimize last subfinal

Race ends after laps/time

Sequence order of finals

Single start

Rain scoring linear

Single start with delay

Rain sorting sorted

Delaytime adjustable

Seperate Adjustments for lower finals

Single start with interval Point scoring

Intervaltim adjustable Solution for ties 3
Group start Championship editor

Result lap/times Presence points qualification

Result best laps Points for qualification ranking
Ranking lap/times Presence points finals

Rankins with points Points for final ranking list

Starting order with numbers Points depending on number of drivers
Starting order with ranking list Definition of pointscheme

Starting order with last heat

Starting order with configuration Heat Arrangement

Max. number of drivers per heat Practice/Qualification

Racetime Seperate arrangement

Number of practice rounds Practice arrangmenet for qualification
Number of counted rounds Automatic arrangement

Number of best laps Arrangement according to driver skill
Best laps added or average Arrangement according to frequencies
Best laps in sequence or single Manual arrangement

Follow up time adjustable Automatic driver numbers

Points ascending or descending Reseeding according to ranking list
Points automatically Best drivers in last heat

Points manual definable Mechanic control

Points according the number of drivers Groups can be renamed

Solution for ties Arangement can be changed every time
Finals Errormessages (frequencies)

Sub- and Mainfinal Suggestion for frequency change
Sub- and Mainfinal (ABC Mixmode) Heat arrangement removable

Finals Finals

Singel start Automatic according to the rule

Group start Manual changable

Separate ranking for licensed and non With not qualified drivers

Starting order with numbers New driver numbers possible

Startung order with ranking list Errormessages (frequencies)

Starting order with last final Suggestion for frequency change
Max. numbers of drivers per final

Practice for finals

Practice time final adjustable

Practice for subfinales

Practice time subfinals adjustable

Number of finals

Racte time finals

Number of subfinals

Racetime subfinals

Number of counted finals

"4 RC-Timing Page
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Printouts/Reports Events frei
Printouts Name of the event
Printer selectable (one or more) Organizer
Copies per printer Transponder set
Driver data sheet Association
Participant lists with and without frequencies Type of event
Participant lists per country Daten auf MyRCM veréffentlichen
Practice heat arrangement Sequence number of championships
Qualification heat arrangement Publish results on MyRCM
Finals arrangement Sections frei
Practice ranking list Clubs frei
Qualification ranking list Name
Qualification ranking list in distinction Address
Final ranking list Contact person
Ranking list of the day Telephone
Championship ranking list Email
Result with laptimes Web
Time schedules Teams frei
Statistical lists Name
Rules Address
Whenm corrections, all reports new Contact person
Formatting of Printouts Telephone
Individuall configurable Email
No frequencies on internet Web
Club-logo can be used Kategorien frei
Reports can begenerated every time Name
Setting of typeface and size Sort index
Rule
Inventora data Transponder set frei
Persons frei Arbitrary series of 10 transponders
Prename and last name Transpunder number setting to car number
Address (street, town, telephone, email) Organizer frei
License assigned to person Name
Country Address
Block affiliation Contac Person
Club-informationen Telephone
Birthdate Email
Picture of driver 1 Web
Section data per driver frei Tracks per organizer frei
Frequency 4 Length of track
Multi Channel frequency 1 Min. Frequency spacing for each track
Personal transponder 4 Locktime for track
Temporary transponder 1 Count first lap in Qualification
Machanic Count first lap in Finals
Team-informationen Pointscheme frei
Skill of driver Calculate pointscheme automatically
Personal successes 2 Manuel definition of point scheme
Sponsor Starting order 1
License assigned to section Free definition of starting order
Technical data of car Countries frei
Picture of car 1 Definded according I1SO standard
Arbitrary changeble
New countries can be added
s RC-Timing Page
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Frequency frei Record management
Pre-defined Best laptime per section
Arbitrary changeble Best result per section
New frequencies can be added Best laptime of event
Image Frequency recognised Best result of event
Associations frei Data archiving

Name Selection of persons for archiving

Address Reactivateing of persons in the archiv

Contact person Frequency changes

Telephone Log of frequenciy changes

Email Settings

Web Size of typeface and colours in tables
Monitoring

Additional features Tansponder logfilr

Time schedule editor Systemmessages

Automatic calculation of time schedule Network

Manual Changes possible Database

Add breaks etc.

Championship editor Supported client porgrams

Take over data from events

RCM Publisher

Results not counted

Display of race sequence

Printout of ranking list Fields definable

Skill of driver adopted from championship Ticker messages

Race evaluation RCM Signal

List with the goals of drivers Control of lamps and horn
Statistic of raced laps RCM Voice

Mutations

Announcements controlled by RC; Server

Replace driver in an event

Announcements definable separately

Multilingualism

RCM Board

Define language program

Supports large displays

Separate definition for reports

RCM Registration

Separate definition for announcements

Administartion of personal data

Text editor

Printout of driver badges

Announcement editor

Print all reports from RCM Ultimate

Dataimport/export

Result publishing on internet

Import association data DMC

Automatic (if internet connection available)

Import association data SRCCA On MyRCM
Import csv-files Addional on other website
Export result for DMC Cport to Mylaps

Export csv-files

Export master data

Export configuration

Export event data

Search functions

Driver

Frequency

Transpoder

Search function in tables

Sort function in tables

Selection in tables

"4« RC-Timing
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Appendix, new features in RCM Ultimate version 2.2.1.124

Reseeding of heats

The reseeding of heats in a race has
been expanded by many functions.
General criterias like “according to
final rankinglist” can be activated as
well as special rules like “Summit
Race”, Reedy race”. The reseeding
must be done in arrangements. The
necessary settings for the Reedy
race will be done in a separate
window. The settings for the
reseeding are done in the rules.

Functions in the timekeeping

Transponder, frequencies and
personal data can be set in the
timekeeping window by clicking
right on a driver to raise a menu. In
addition the next heat according to
the timeschedule is shown in the
timekeeping window.

Finals

In the finals (A-, B-, C-final etc) you
have now a mode with a driect move-
up of drivers to the next higher final.

Sub-und Mainfinal

Here you can now define how the
move-up and the ranking is
calculated in wet conditions.

Timeschedule

The sorting of the timeschedule can
now defined. Further on, it can be
activated, if the timeschedule is
published on MyRCM or not and an
announcement for each entry can be
set. It is shown whether a time is set
manually or not.

Announcements

In new versions of RCM Ultimate
sometimes are new Announcements
available. After an update of RCM
Ultimate you should check for new
announcements useful for you.

Association data import/export

The Import as well as the export of
the association data has been
amended. Now additional lists for
further processing can be exported.
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